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Introduccion

Artistic Digitizer este software de bordado esta equipado con un entorno de trabajo de Ultima generacion

que entusiasmara por su diseiio innovador, integracion 3D, usabilidad intuitiva y una calidad de bordado
impresionante.

Cada bordado requiere menos tiempo y esfuerzo para su realizacion, dandole mas tiempo para disfrutar de
Sus creaciones.

Artistic Digitizer Ademas, incluye herramientas para crear disefios de corte, pintura y quilting. Ademas, puede
crear plantillas y disefios con cristales/estras. Un solo software para todas las creaciones artesanales.

Todo esto en funcionando en plataformas duales: MS Windows® y macOS®. Se acabd el dilema del sistema
operativo.

Instalacion

El primer paso para empezar a utilizar el software es la "instalacion” propiamente dicha. La instalacion
agregara el software en su ordenador. Antes de proceder, asegurese de que su sistema cumple con los
requisitos minimos del sistema para poder instalar el software.

Requisitos minimos del sistema:

Windows 7, 8 o 10 con los Ultimos Service Packs

Sistema operativo: la versidon mas reciente de macQS, en relacion con la fecha de lanzamiento de este

software
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CPU: Intel Core 2 Duo, Core i3/i5/i7 or AMD Athlon X2, FX series, A-Series, Athlon

CPU: X4, Ryzen 3/5/7
RAM: 4 GB de RAM
Disco duro: 1,5 GB de espacio libre sin comprimir

Acelerador 3D DirectX 9c con al menos 1 GB de RAM, profundidad de color de 32
bits (s6lo para Windows)

Resolucion del 1366 x 768
monitor:

Tarjeta grafica:

Conexion a Internet: | Requerido

Instalacion del software

Cierre todas las aplicaciones, incluidos todos los antivirus y las aplicaciones que estén abiertas en la
bandeja del sistema o en la barra de tareas de Windows. Si no lo hace, esto podria aumentar el
tiempo de instalacién e interferir con la instalacion.

Instalacion en MS Windows

Inserte el Artistic Digitizer DVD de instalacion en su unidad de DVD-ROM. Se recomienda que cierre todos
los programas en ejecucion antes de continuar.

Si su ordenador no tiene activada la funcion ARRANQUE AUTOMATICO del DVD-ROM de , abra el
Explorador de Windows y, desde la unidad de DVD-ROM, ejecute el programa "setup.exe”.

Si tiene un enlace para descargar el archivo de instalacién, puede escribirlo en el campo URL de cualquier
navegador web y descargar el archivo. Descomprima el archivo de instalacion del archivo zip descargado
haciendo clic derecho sobre él y seleccionando "Extraer todo...". Siga las instrucciones para extraer el archivo
de instalacion, luego vaya a esa carpeta y ejecute el archivo haciendo doble clic sobre él.

Si esta ejecutando la instalacion en un sistema operativo Windows 7/8.1/10, aparecera una "pantalla de
seguridad" con informacion sobre el nuevo software y le preguntara si desea permitir que se ejecute. Debe
iniciar sesion como administrador o seleccionar "Permitir" si ya ha iniciado sesion como administrador.

1. Si es necesario, mantenga su "Llavero USB" y la cortadora desconectadas durante la instalacion del
software. Haga clic en "Siguiente>" para continuar.

2. Cuando se abre la ventana con el Contrato de Licencia:
Haga clic en el primer botén de radio de la ventana, confirmando que acepta los términos del acuerdo
de licencia. GATENCION! LEA ATENTAMENTE LOS TERMINOS Y CONDICIONES DEL CONTRATO DE
LICENCIA). A continuacion, haga clic en el botén "Siguiente>".
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3. Enel siguiente cuadro de didlogo, puede especificar donde desea que se instale el software. Puede
cambiar la "Carpeta de instalacion" haciendo clic en el botdn "Examinar..." y seleccionando otro
directorio. Haga clic en "Siguiente >" para continuar.

4. En el siguiente cuadro de dialogo, puede seleccionar qué tipos de archivos desea que el software
gestione. De forma predeterminada, la aplicacion esta configurada para gestionar todos los formatos
de archivo de bordado compatibles. Haga clic en "Siguiente>" para continuar.

5. El software ya esta listo para ser instalado. Haga clic en "Instalar" para que comience la instalacién.
Durante la instalacion, puede hacer clic en el boton "Mostrar detalles” para ver el proceso de
instalacion.

6. Durante el proceso de instalacion, es posible que aparezcan varios cuadros de dialogo solicitando
acceso para instalar los controladores de la maquina de bordado. Haga clic en "Instalar” para
continuar.

7. Enalgun punto, se le informara que la instalacion esta terminada. Haga clic en "Finalizar" para finalizar
la instalacién.

8. Ejecute el software haciendo doble clic en el acceso directo (Artistic Digitizer) que encontrara en el
escritorio.

9. Aparecera un mensaje informandole de que debe conectar su llavero USB o pulsar "OK" para introducir
el codigo de activacion del software. Haga clic en "Aceptar” para continuar.

10.Aparecera la ventana "Clave de activacion del software ". Escriba el nUmero de serie de su clave y el
codigo de activacion en los campos correspondientes y haga clic en Activar. Si el proceso se ha
completado con éxito, el mensaje "La clave se ha actualizado correctamente" aparecera en el area de
mensajes.

11.Ejecute el software de nuevo haciendo doble clic en el acceso directo w (Artistic Digitizer) que
encontrara en el escritorio.

12.Aparecera la ventana "Informacion de registro”. Esta ventana es un formulario que debe rellenar con
informacién valida, continue haciendo clic en el boton "Registrarse”.

13.jListo! Ahora puede utilizar el software.

instalacion en macOS

Inserte el Artistic Digitizer DVD de instalacion en su unidad de DVD-ROM. Se recomienda que cierre todos
los programas en ejecucion antes de continuar. La carpeta del DVD se abrira en el lugar donde debe ejecutar
el ejecutable "Artistic.dmg" haciendo doble clic sobre él. A continuacion, siga desde el 5° paso.

Si tiene un enlace para descargar el archivo de instalacion, puede escribirlo en el campo URL de cualquier
navegador web y descargar el archivo.Opcionalmente, el archivo de instalacion esta disponible a través de la
siguiente pagina web:

http://www.janome.co.jp/e/e_downloads/artistic_installation_user_guide.html
1. En el area del Dock, puede ver el progreso de la descarga.

2. Una vez completada la descarga, el icono de descarga cambiara.
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http://www.janome.co.jp/e/e_downloads/artistic_installation_user_guide.html

3. Si hace clic en el icono "Descargas", aparecera en la parte superior una lista con los Ultimos archivos
descargados. Haga clic en el archivo "Artisticcdmg". Obtendra un aviso de que este software se ha
descargado de Internet, haga clic en "Abrir" para continuar. Esto s6lo ocurrira la primera vez que
gjecute la aplicacion.

4. El archivo que ha descargado es una imagen de disco y haciendo clic en "Artisticdmg" se montara en
su Mac y podra ver su contenido. En su escritorio, hay un icono de la imagen de disco montada. Si
accidentalmente cierra la ventana del Buscador, podra comenzar de nuevo haciendo doble clic en el
botdn "Artistic Digitizer" en su escritorio.

5. Para instalar "Artistic Digitizer" debera arrastrar el icono sobre el icono de la carpeta "Aplicaciones’
que puede ver.

6. Arrastre el icono de la aplicacién "Artistic" en el icono de la carpeta de aplicaciones.
"Aviso": No haga doble clic en los iconos porque esto ejecutara el programa a través de los medios
montados y no se instalara.

7. Al finalizar la instalacién, puede "Expulsar” el medio de instalacion. Haga clic con el botdn
derechoArtistic Digitizeren su escritorio y utilice la opcién "Expulsar”.
8. Para ejecutar el software, vaya al "Buscador”, y navegue a la carpeta "Aplicaciones" y donde debera

s

localizar el icono de "Artistic" \a‘ﬂ

9. La ventana "Clave de activacién del software" aparecera. Debera introducir el "Numero de serie" y el
"Codigo de activacion” en los campos correspondientes. Para proceder con la activacion, debe estar
conectado a Internet. Después de escribir la clave y el codigo de activacion, pulse Activar.

10.Después de que la activaciéon haya sido exitosa, aparecera el mensaje "La clave se ha actualizado
correctamente”.

11.Ahora ya esté listo para ejecutarArtistic Digitizer" vaya a la carpeta "Aplicaciones" y localice el icono

deArtistic W una vez mas. Haga doble clic en este icono para iniciar el software.

12.Usted esta listo para usar Artistic Digitizer.

Mantenimiento

Modificar la instalacion de MS Windows

Para activar las opciones de mantenimiento del programa, por favor inserte el DVD de Artistic Digitizer en la
unidad de DVD-ROM y se ejecutara automéaticamente o haga doble clic en el archivo de instalacién que
descargo.

Otra forma de activar las opciones de mantenimiento del programa es: "Inicio > Todos los programas >
Todos los programas Artistic Digitizer seleccione "Desinstalar” Artistic Digitizer".

Si el "Control de cuentas" del usuario esta habilitado, es posible que tenga que iniciar sesion como
administrador (si aln no es administrador) o seleccionar "Permitir" en el cuadro de dialogo que le informara
sobre un software que requiere derechos de administrador para ejecutarse a fin de continuar con el
mantenimiento del programa. El cuadro de didlogo que aparecera le permitira "Agregar o quitar
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componentes”, "Actualizar componentes” y "Quitar todos los componentes” seleccionando la opcion
correspondiente.

Seleccione la opcion de mantenimiento que desee y haga clic en "Siguiente >" para continuar. Siga los pasos

para completar el proceso.

Modificar la instalacion de macOS

Para modificar la instalacion de macOS lo Unico que puede hacer es ejecutar el "Buscador" y navegar a la
carpeta " Aplicaciones ". Encuentre el icono de Artistic" y arrastrelo a la papelera. A continuacion, debe
seguir el proceso de instalacion normal descrito anteriormente.

Clave del software

Junto con el software obtendra una clave de software que consta de un "NUmero de serie" y una clave de
"Activacion". Estos dos nUmeros se encuentran en el empaque del software y deben ser insertados en los
respectivos campos de la herramienta Clave del software. La herramienta clave de software se instala junto
con el software y se encuentra en la esquina inferior derecha de la barra de tareas en MS Windows (junto al
antivirus) o en la esquina superior derecha de la barra de menus de MAC. El color del icono variara en
funcion de su estado. Para activar el "Clave de software", debe insertar el "NUmero de serie" y la respectiva
"Clave de activacion”.

Software Key ... o x
Serial number:
Ermar vour sera
Activation code:
Eter vour actvatic
Activate

12:49 Legin required

Clear messages About

Generalmente, al iniciar el software (si aln no ha activado la clave de software), se le pedira que escriba su
nimero de serie y su clave de activacién para activar el software. Para proceder con la activacién debe tener
una conexion a Internet activa. Una vez introducida la clave y el clave de activacién, pulse "Activar" para
continuar. Si aparece el mensaje "clave actualizada correctamente), el software esta listo para comenzar.
Ejecute el software una vez mas para iniciarlo.

En este punto debemos mencionar, que la clave de activacion del software es una utilidad que ha sido
instalada en su computadora y puede acceder a ella en la bandeja de su sistema. Si el software no se puede
iniciar, abra la clave de software y compruebe el estado de su llave. Si la clave esta inactiva, debera escribir
su clave de activacion y volver a activarlo.

Usar el software en un ordenador diferente

Debe hacer clic en la herramienta "Clave de software" que encontrara en la esquina inferior derecha junto
a su antivirus (en Windows) o en la esquina superior derecha de la barra de mends en MAC. Haga clic en
"Cerrar sesion" mientras esté conectado a Internet.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Y Software Key
software key login required

Windows mac OS

1. Se cerrara la sesion inmediatamente.

2. Ahora puede ir a otro PCy abrir la herramienta "Clave de software" simplemente ejecutando el
software.

3. Escriba el "NUmero de serie" y el "Codigo de activacion" en los campos correspondientes.
4. Haga clic en "Activar" para activar la clave de software. Ahora puede usar el software en este PC.

5. Para volver al primer PC o a cualquier otro PC, debe repetir el proceso descrito anteriormente.

Solo recuerde, cada vez que quiera cambiar de PC, primero tiene que cerrar la sesion y luego iniciar

sesion en el otro PC.

Actualizacion de software

El software comprueba peridédicamente si hay actualizaciones y le informara si hay una nueva version
disponible. De este modo, estara siempre actualizado y tendra acceso a las ultimas funciones disponibles
para el software.

Windows OS

El software se actualiza regularmente y se le notifica automaticamente al usuario que hay actualizaciones

disponibles. El icono de actualizacién aparecera notificandole que hay una actualizacién disponible
para el software.

Al hacer clic en el icono, se abrira el asistente de instalacion el cual le informara de la actualizacion
disponible. Siga los pasos para instalar la actualizacion.

También puede buscar actualizaciones de forma manual. Haga clic en el menu "Ayuda” del software y
seleccione las opciones "Buscar actualizaciones".

mac OS

Cada vez que se inicia el software, éste busca actualizaciones. Si hay una actualizacién disponible, aparecera
un cuadro de diadlogo con informacion sobre la actualizacion. Tiene la opcion de "Instalar actualizacion”,
"Recordar mas tarde" o "Omitir esta version". Haga clic en el boton "Instalar actualizacién” para instalar las
ultimas actualizaciones del software. Si desea que este proceso se realice automaticamente, marque
"Descargar e instalar actualizaciones automaticamente en el futuro" y, a continuacién, haga clic en el boton
“Instalar actualizacién”.
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Conectar dispositivos externos

El software puede conectarse a muchos dispositivos externos como por ejemplo maquinas de bordar,
cortadoras, impresoras, etc. Algunos de los cuales deben configurarse dentro del software antes de
utilizarlos.

Calibracion del monitor

La calibracién del monitor es importante para poder ver el tamafo real del disefio que esta creando en su
monitor siempre que configure el puerto de visualizacion al 100%.

Para ello, tiene que abrir el programa Artistic Digitizer y, a continuacion, seleccione el menu "Opciones..." de
las Herramientas. El cuadro de diadlogo "Opciones" aparecera. Haga clic en la pestafia "Monitor".

& Options ? >

General Tools Monitor View Printing Palatte Order Custom Hoops

Monitor width
Frd visve area: uto detect
£
Monitor presets {generic): 14" 15" i 18" 21"

Wide screen presets: 18" 20° 22 267
Pleaze measire the visible area of your monitor with a ruler 20 a2 8o have acourate 100% (1: 1) mom

Ok Cancl || heb

Mida el area visible (ancho) del Monitor, de la manera que se muestra en el icono del dialogo y escribalo en
el campo correspondiente. Haga clic en "Aceptar” para aplicar el cambio. La proxima vez que seleccione la
configuracién de vista 100%, vera el disefio en su tamafio real en el monitor.

Conexion de maquina de bordado

MS Windows

Utilice el cable USB para conectar la maquina de bordado con el PC. El asistente de hardware de MS
Windows iniciara automaticamente la busqueda de los respectivos controladores para instalar la maquina en
el sistema. Durante la instalacién del software, se instalaran muchas maquinas. Si MS Windows no puede
encontrar el controlador de la maquina de bordado, es posible que tenga que instalar el controlador desde
el CD que viene con la maquina de bordado. Después de la instalar con éxito la maquina de bordado, usted
podra enviar los disefios de Artistic Digitizer.
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MAC OS

Utilice el cable USB para conectar la maquina de bordar al ordenador. MAC OS conectara el dispositivo
automaticamente. A continuacién, podra enviar un disefio de bordado a su maquina a través de Artistic
Digitizer. Si el software no detecta la maquina, se deshabilitaran todas las opciones de exportacion.

Maquinas de bordado soportadas

Artistic Digitizersoporta muchas maquinas con diferentes tipos de conexion. Los tipos disponibles son:
Conexiones USB, Direct y WiFi. Vea la lista de maquinas compatibles a continuacién:

unidad USB

MC15000

MC14000 . .
MC12000 . .
MC11000 . .
MC9900 .
MC9850 .
SKYLINE S9, Atelier 9 . . .
MB-7 . .
MB-4S . .
MB-4 . .
MC500E, MC550E . .
MC450E .
MC400E .
MC350E .
MC200E .
NS-1 .

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.



Conexion de la cortadora

Todas las cortadoras vienen con un CD de instalacién o bien puede descargar los controladores desde el
sitio web del fabricante. Conecte la cortadora al ordenador e instale el controlador.

Después de instalar el controlador, Artistic Digitizer podra conectarse con la cortadora inmediatamente. Si
no puede encontrar la cortadora o estd deshabilitada, entonces debe comprobar si la cortadora ha sido
instalada correctamente.

Lo mismo se aplica a los sistemas MS Windows® y Mac OS®. Para los sistemas MS Windows®, la mayoria
de las cortadoras son compatibles, ya sea directamente o exportando el archivo correspondiente que
pueden leer. Para los sistemas Mac OS, no todas las cortadoras son compatibles con la Direct Connection.
Tendra que revisar el sitio web del fabricante para ver si existen los controladores respectivos, aunque la
mayoria de las cortadoras son compatibles con la exportacion de los disefios desde el software al formato
de archivo que pueden leer.

Cortadoras soportadas

Artistic Digitizer soporta muchas cortadoras directamente o a través del uso de un archivo.

Vea la lista de maquinas compatibles a continuacion:

unidad USB

Artistic edge . .

Zing . .

Silhouette CAMEO . .
Silhouette Portrait .

eCraft . .
Silhouette SD .

Foison . .

eClips 2 . .

REDSail . .

GCC Jaguar .

El software reconocerd automaticamente la cortadora conectada y le permitird enviarle disefios de cortes o
pinturas. Si la cortadora no aparece o esta deshabilitada, lo mas probable es que no se haya instalado
correctamente.
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Obtener ayuda

Encontrara el "Manual del usuario” en el menu "Ayuda" del software. Se Ilama "Temas de ayuda" y se puede
acceder a él pulsando la tecla de acceso directo "F1". Para navegar a través de él

Table index Search Mavigation
of Contents Arrows
Contents Index Search
w  Artistic Digitizer -
Subtopics v Getting Started Getting Started

Installation
\ Maintenance Artistic digitizer embroidery software is equipped

T Z‘}xm Eef"d . with a next generation working environment
o dare Update . - . . . - - R
Connect external devices 1_u!.rh|[h w_lll E'.')FEITEf 1n_ﬂ.rl’[h its |f1fmvatwe dem_gnl 3D
Getting help integration, intuitive usability and stunning
Workspace tour embroidery quality.
Techniques . . .
Quick start Every embroidery creation takes less time and
Cuick Reference Card effort to be made, providing you more time to
> Working with files enjoy your creations.
» Selections o )
> View your designs - | All this in dual platforms, MS Windows® and Mac
> Create objects OS®, No more operatina svstem dilemma.

e Tabla de contenidos: permite ver toda la informacion organizada por temas. Haga clic en las entradas de
nivel superior para ver los subtemas.

e indice: permite buscar términos o conceptos especificos en orden alfabético. Escriba una palabra o frase.
e Buscar: le permite buscar en el texto completo de la Ayuda una palabra o frase en particular.

O

También puede navegar por la guia del usuario utilizando las flechas de navegacién ( ) %

4

El mismo manual se incluye en formato pdf y se puede acceder a él a través de la opcidn "Ayuda imprimible
del menu "Ayuda"“.

Otro recurso de ayuda es el "Mostrar ayuda " al que también se puede acceder desde el menu "Ayuda” o
pulsando la tecla de acceso directo "Shift+F1". Mostrar ayuda: Proporciona ayuda para una herramienta, area
o funcidn especifica. Al activar "Mostrar ayuda”, el puntero del ratdn se convierte en un puntero con un signo
de interrogacién. Haga clic en cualquier funcién que desee y se el articulo de ayuda se mostrara.

Por Ultimo, los " consejos de herramientas " proporcionan informacion Util sobre los controles de la
aplicacion cuando se posiciona el puntero sobre los iconos, botones y otros elementos de la interfaz del
usuario
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Nuevas caracteristicas

e Ajustar el disefio y el bastidor en el puerto de vista del software

Este preajuste de zoom le permite encajar todo el disefio junto con el bastidor en el puerto de vista
para tener una mejor percepcion de las dimensiones del disefio en comparacion con el bastidor.

¢ Crear diseios con puntadas curvas

Ahora puede agregar direcciones curvas en objetos rellenados para darles un aspecto ondulado.
Simplemente aplique una direccién recta normal y arrastrela desde el centro para hacerla una curva. Las
puntadas seguiran automaticamente la curvatura de la direccion.

e Aiada a sus diseiios puntada en forma de rayo

Agregue una direccion de punto y haga que todas las puntadas de satén comiencen desde ese punto y
terminen en el contorno del objeto. Esto crea un hermoso efecto de rayo con puntadas de satén.

¢ Convierta cualquier foto en una hermosa obra maestra de PaintStitch

Cualquier foto puede convertirse en un hermoso disefio de bordado. Con PaintStitch obtendra
resultados de bordado foto-realistas con el uso de algoritmos avanzados y patentados que fueron
implementados para este proposito. Los disefios de PaintStitch son perfectos para marcos, regalos 'y
para capturar momentos Unicos.

e Convierta sus diseios a redwork

Conversion en un solo paso de cualquier disefio a redwork (disefios que se crean con puntadas rojas
sobre tela blanca). Crear disefios de bordados ligeros manteniendo solo sus contornos. Los disefios de
redwork son una forma tradicional de moda para crear disefios claros y minimalistas pero aun asi bellos
y modernos.

e Convertir relleno en linea central

Con la funcion "Convertir relleno a linea central” tiene la posibilidad de cambiar un area de relleno
hecha con relleno de satén, pespunte, fila, etc. a puntada en serie de satén o puntadas corridas. Esta
opcidn es muy conveniente especialmente para objetos de texto pequefios. Si el texto es demasiado
pequefo para ser rellenado con puntadas de satén, la mejor alternativa es rellenar el objeto con
puntadas corridas aplicando esta funcién.

¢ Encuentra y organiza tus disefios facilmente con el nuevo Explorador de Archivos

El Explorador de archivos se ha mejorado y se ha ampliado con muchas caracteristicas nuevas. Ahora
puede filtrar los disefios por ilustraciones (disefios graficos) o por bordados, ver sus maquinas de bordar
y sus USBs conectados (sélo maquinas con capacidad WiFi), y previsualizar sus disefios. También estan
disponibles todas las funciones de un navegador de archivos, como crear una nueva carpeta, cortar,
copiar, pegar y mover disefos.

e Tema oscuro para que coincida con tu Mac OS

El software es compatible con el tema oscuro introducido recientemente en la Ultima versién de mac
OS. El software reconoce automaticamente el color del tema y cambia automaticamente. Se ajusta
completamente al tema de tu MAC.

¢ Crear diseios con colores de hilos mezclados (relleno de gradiente)
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Ahora es posible mezclar colores con la nueva funcién de relleno de gradiente. Al mezclar dos o mas
formas superpuestas con relleno de gradiente, se pueden crear hermosos efectos de color que cambian
por completo el aspecto y la sensacion del disefio. Puede controlar el porcentaje de gradiente y
cambiar facilmente su direccion.

e Creacion automatica de disenos florales

Esta es una nueva caracteristica revolucionaria para aplicar a sus disefios que crea dindmicamente
disefos florales y rellena areas. Usted puede combinar esta caracteristica con sus propios disefios e
incluso definir sus propios disefios de flores para ser utilizados en la creacién floral. Las combinaciones
son ilimitadas.

e Acolchado ambiente

El software implementa una manera facil de tomar cualquier disefio y crear un bloque de acolchado a
partir de él. Se ahaden automaticamente puntadas alrededor del objeto seleccionado creando un
hermoso efecto de eco.

e El gestor de secuencia ha sido redisenado con muchas caracteristicas nuevas

El gestor de secuencia tiene un nuevo menu contextual que incluye funcionalidades como "Mover
objeto antes o después”, " Agrupar objetos ", " Invertir orden ", etc. Los nimeros de orden se afladen
junto con los colores de relleno y contorno de cada objeto, para facilitar el proceso de reordenacién.
También puede agrupar los objetos por color y personalizar la informacion que ve en el gestor de

secuencia, para minimizar el desorden al reordenar disefios grandes.
¢ Miiltiples unidades afadidas a la herramienta de medida

La herramienta de medida se ha mejorado con mas unidades de medida que le ofrecen mas
flexibilidad. Ahora puede realizar mediciones precisas con la unidad que prefiera, haciendo su trabajo
mas eficiente. Se afadieron unidades especiales como "longitud fisica" y "longitud de puntada".

e Espiral en formas cerradas

Los objetos que se rellenan con el tipo de puntada Relleno de fila se pueden convertir facilmente en
objetos de relleno en espiral. S6lo necesita un punto de direccidn u orificio en el centro del disefio y su
espiral estara lista. Incluso puede aplicar estilos en las puntadas en espiral y obtener hermosos
resultados de bordado.

¢ Mas posibilidades de posicionamiento de estilo

Los estilos ahora pueden ser replicados a lo largo, a través, o a ambos lados del contorno del disefio.
Estas opciones de posicionamiento de estilo le permiten obtener exactamente el resultado de bordado
que desea.

e Centrar disenos en el bastidor automaticamente

Ahora puede centrar facilmente el disefio en el bastidor con un solo clic. El disefio que ha creado se
centralizard automaticamente, listo para ser enviado a la maquina.
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Recorrido por el espacio de trabajo

La ventana principal de la aplicacion consiste en una variedad de menus, barras de herramientas y varias
barras de propiedades. Todo esto, junto con las pestafias de disefio, se denomina espacio de trabajo. Un
espacio de trabajo es cualquier combinacién de los componentes anteriores. La forma en que se colocan los
componentes del espacio de trabajo y las ventanas es totalmente personalizable. Al abrir la aplicacién por
primera vez, todas estas herramientas se colocan por defecto de forma que le ayuden a centrarse en su tarea
(crear, editar y visualizar disefios). Haga cualquier arreglo sobre los componentes del espacio de trabajo
para tener un espacio de trabajo que se ajuste a sus preferencias personales. Mas adelante en este capitulo
encontrard mas informacion sobre la personalizacidn del espacio de trabajo. TOmese su tiempo utilizando
todos los componentes disponibles del espacio de trabajo. A medida que se familiarice con las herramientas
y su uso, mejorara su productividad. Echemos un vistazo a las herramientas y a su ubicacion por defecto.

Los componentes disponibles cambian dindamicamente de acuerdo con las técnicas \gﬂ que
habilitamos para este disefio. Hay 5 técnicas disponibles: Plantilla, Bordado, Corte, Cristales, Pintura.
De acuerdo con las técnicas habilitadas, los componentes disponibles del espacio de trabajo se
modificaran, asi que tenga siempre en cuenta que una herramienta o una opcién puede no estar
disponible con algunas de las técnicas habilitadas mientras que con otras técnicas si puede estarlo.

Cuando el software se inicia, la "pantalla de bienvenida" le dara facil acceso a los recursos de la aplicaciony
le permitira completar rapidamente tareas comunes. Las opciones principales son "Crear un nuevo disefio",
"Abrir un disefio existente" o iniciar el " Explorador" de disefios. También puede cargar rapidamente
cualquiera de los disefios creados recientemente que apareceran en una lista. Puede seleccionar una
maquina de bordar y uno de sus bastidores establecido como bastidor predeterminado para cualquier
disefio creado. Del mismo modo, el tipo de tela y su color. Por Ultimo, puede abrir la guia del usuario del
software y ver cualquiera de los videos de ayuda.
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1. Crear un nuevo disefo.
. Abrir un disefo existente.
. Abrir el "explorador" de disefos.

. Seleccionar la maquina de bordary el bastidor por defecto.

. Abra la guia del usuario del software.

2

3

4

5. Seleccionar el tejido por defecto y su color.

6

7. Cargar cualquiera de los archivos usados recientemente.
8

. Ajustar el tamafo de los iconos de vista previa, para la pérdida de los archivos recientes.
9. Watch useful demonstrations about the software.

A continuacion describiremos los componentes disponibles del espacio de trabajo y las formas de
personalizarlos. En la parte superior de la ventana de la aplicacion puede ver la barra de titulo, el menu
principal, la barra de herramientas estandar y la barra de "Opciones de herramientas”. En la parte izquierda
de la ventana de la aplicacion puede ver la barra de herramientas "Herramientas". También puede ver la
barra de "Colores usados" y la barra de "Estado" en la parte inferior de la ventana. En la parte derecha del
area de disefio puede ver la pestafia Propiedades, la pestafia "Colores" y la pestafia "Ayuda". La barra de
propiedades es una barra sensible al contexto ya que proporciona propiedades para el objeto que ha
seleccionado. Cada objeto puede tener diferentes propiedades dependiendo de su tamafio y forma.
Echemos un vistazo mas de cerca a todos estos componentes.
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1.Barra de titulo

Esta barra se encuentra en la parte superior de la ventana de la aplicacién. La mayoria de las aplicaciones de
Windows proporcionan informacidn de archivos y controles de manejo de ventanas a través de esta barra. La
ubicacion predeterminada se encuentra en la parte superior de cualquier ventana de la aplicacion. Al hacer
doble clic en la barra de titulo, la aplicacion cambia de estado maximizado a estado de ventana
personalizado.

2.Barra de menu principal

Debajo de la barra de titulo se encuentra la barra de menu principal. Esta barra proporciona acceso a la
mayoria de los comandos que controlan la funcionalidad principal del software. Consta de varios mendus,
haga clic en cualquiera de ellos (por ejemplo, Archivo, Editar, Ver, Herramientas) para ver las opciones
incluidas.

3. Pestanas de diseio

Pulsando en la parte superior de cualquier pestafa puede seleccionar el disefio activo. Otra manera de
seleccionar el disefio que desea activar es seleccionando de la lista del disefio cargado del menu "Ventana".
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4.Barra de herramientas estandar

Barra de herramientas estandar, esta barra de herramientas es una coleccién de botones que sirven como
accesos directos para las funcionalidades basicas de la aplicacion. La mayoria de estos iconos implementan
la misma funcionalidad en la mayoria de las aplicaciones de Windows. Si esta familiarizado con alguna
aplicacion de Windows, ha utilizado muchas veces, herramientas como nuevo disefio, disefio abierto,
Guardar, Cortar o Pegar. Ademas de estas operaciones basicas, puede utilizar herramientas de modelado
(Soldar, Recortar e Intersectar), Seleccionar tejido y ajustar las opciones de vista.

5.Barra de opciones de herramientas

El panel de opciones de herramientas es una barra de herramientas sensible al contexto. Dependiendo de la
herramienta que haya seleccionado en la caja de herramientas, la barra de propiedades cambiara en
consecuencia. También contiene controles que puede utilizar para cambiar las propiedades del objeto
seleccionado. Algunas de las herramientas disponibles tienen parametros adicionales que aparecen en la
barra de opciones de herramientas cada vez que las selecciona.

6. Area de disefio

El corazdn del software es el area de diseiio. Todas las herramientas, menus y funciones existen para brindar
funcionalidad util durante el proceso de disefio. El area de disefio es el area rectangular dentro de la ventana
de la aplicacion. Esta area se utiliza para crear y editar disefios. Cualquier herramienta que esté utilizando
desde cualquier barra de herramientas afecta a la creacion dentro del area de disefo. Puede tener muchos
disefios cargados en la misma ventana. Cada disefio tiene su propia area de disefio. Se pueden cargar
multiples disefios en diferentes pestafias. Pulsando en cualquiera de estas pestafias puedes seleccionar qué
disefo quieres que sea visible.

7.Barra de herramientas

Barra de herramientas, esta barra de herramientas contiene accesos directos para la mayoria de las
herramientas de visualizacién y disefio. Modos de seleccion (rectangulo y lazo), modo Editar nodos de
forma, Ver preajustes de puerto (Acercar, Retroceder, Ampliar todo, Desplazar), Redibujar lentamente, Crear
formas a mano alzada o Insertar formas, utilizar Texto, Herramienta de matriz (circular, rectangular) y "Gestor
de color". Las herramientas y su uso se describirdan mas adelante en una seccién separada para cada una de
ellas.
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8.Propiedades

El panel Propiedades contiene todas las propiedades que se pueden personalizar en el aspecto de bordado
del disefio. Consiste en dos pestafas: Relleno y Esquema. Usando las opciones proporcionadas puede
cambiar el tipo de puntada del disefio facilmente con sélo hacer clic en él. El panel Propiedades contiene
todos los parametros disponibles para cada tipo de puntada. Puede ver y modificar los parametros de los
objetos seleccionados. Basta con hacer clic en un pardametro para cambiar su valor. Al seleccionar un objeto
en el panel Propiedades, muestra las propiedades del objeto seleccionado. Cada tipo de puntada tiene un
conjunto diferente de parametros. Los parametros disponibles y la forma correcta de afectarlos se
describirdn mas adelante en este manual, en una seccién diferente. Si la ventana Propiedades no esta visible,
puede activarla seleccionando en el menu Ver -> Barra de herramientas y luego en el subelemento
Propiedades.

9.Gestor de secuencia

Esta herramienta proporciona una representacion grafica de la secuencia de bordado. Hay sefalizaciones
para separar los diferentes tipos de objetos (Bordados, apliqué). A menudo es necesario cambiar esta
secuencia para mejorar la calidad del bordado. Cualquier elemento que seleccione en el gestor de secuencia
se selecciona en el area de trabajo. La particularidad de esta herramienta es que permite reorganizar el
orden de costura para el disefio actual y seleccionar un objeto. Por lo tanto, puede organizar la secuencia de
produccion del bordado de la manera que prefiera.

Menus contextuales

El término menu contextual (menu contextual o menu emergente) se utiliza cominmente para los menus que
aparecen al hacer clic con el botén derecho en un elemento dentro del area de disefio, ofreciendo una lista
de opciones. Las opciones disponibles varian en funcién del contexto de la accidony del elemento
seleccionado. Por ejemplo, aparecen diferentes opciones cuando se hace clic con el boton derecho del ratén
en un objeto de disefio que cuando se hace clic en el mismo objeto en el modo Editar nodos de forma. Los
menUs contextuales disponibles estan organizados jerarquicamente, permitiendo la navegacion a través de
los diferentes niveles de la estructura del menu. Algunas de las funcionalidades de las aplicaciones sélo
pueden ser reveladas por menus contextuales especificos. Este tipo de Idgica separa las acciones disponibles
para cada tipo de objeto. Seleccione cualquier objeto, haga clic con el botén derecho del ratdén sobre él y
seleccione una funcién en el menu que aparece, asi de facil puede realizar una cantidad de tareas de disefio.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacién sobre los objetos seleccionados (como el ancho, el alto y el nimero
de puntadas). También muestra informaciéon como angulos, etc. mientras transforma objetos, esta
informacioén le ayudara a realizar transformaciones mas precisas.
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Técnicas

Los componentes disponibles cambian dinamicamente de acuerdo con las Técnicas \gl que habilitamos
para el disefio. Por ejemplo, en la siguiente figura, en la parte izquierda sélo tenemos activada la técnica
"Bordado" y, como puede ver, s6lo estan disponibles los tipos de bordado. En la parte derecha también
hemos habilitado la técnica " Corte " y el tipo " Corte" ha sido afiadido a los tipos de contorno disponibles.

Hay 5 técnicas disponibles: "Plantilla”, "Bordado", "Corte", "Cristales", "Pintura".
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Plantilla:

Cuando se habilita la técnica " Plantilla ", se habilita el tipo de perfil de plantilla. Usando este tipo de
contorno puede convertir automaticamente cualquier contorno abierto en un disefio de plantilla.

Bordado

Al activar la técnica de "Bordado" podemos aplicar varios tipos de rellenos de bordado (Satén, Paso, Relleno
de filas, Aplique, Relleno de red) y varios tipos de bordados de contorno (Corrido, Serie de satén, etc.).

Corte

Cuando se activa la técnica " Corte ", el tipo de contorno de corte se activa y es visible en los tipos de
contorno disponibles. Usando este tipo de contorno podra cortar cualquier pieza de disefio usando su
cortadora. Cree un disefio que desee cortar y envielo facilmente a su cortadora.

Cristales

La técnica Cristales habilita el tipo de relleno de cristales y el tipo de contorno de cristales. Usando el relleno
de cristal podra agregar automaticamente cristales a cualquier porcién de su disefio usando varias formasy
tamanos de cristales.

Pintura

La técnica de pintura permite varios tipos de relleno de pintura (Zig zag, Relleno, Relleno de filas, Relleno de
red de pintura) y varios tipos de pintura de contorno (Linea, Zig zag de pintura). Usando cualquiera de los
tipos de pintura mencionados anteriormente, cualquier parte de sus disefios puede ser pintada con precision.

Por defecto, cuando se crea un disefo, el software utiliza las técnicas que se habilitaron para el Ultimo
disefo. En caso de que cambie de opinidn y desee utilizar herramientas adicionales que no estan incluidas en

las técnicas habilitadas, puede habilitar técnicas adicionales utilizando el icono Técnicas. lﬂl en la barra de
herramientas Estandar. Seleccione cualquier técnica que desee habilitar haciendo clic en su icono. En este
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punto es necesario mencionar que las técnicas que ya se utilizan activamente en el disefio tienen una
bombilla roja en su esquina superior izquierda y no podemos deshabilitarlas hasta que no se usen las
herramientas en el disefio.

Las técnicas habilitadas que aun no se utilizan activamente en el disefio tienen una bombilla verde y las
técnicas que no estan habilitadas tienen una bombilla negra. Haga clic en cualquier técnica que desee activar
y su bombilla se pondra verde. El espacio de trabajo se actualizara y apareceran las herramientas de los
nuevos disefios habilitados para este disefio.

Inicio rapido

La manera mas facil de empezar a utilizar el software es abriendo un disefio existente y enviandolo a la
maquina. Puede abrir cualquiera de sus propios disefios de bordado o cualquiera de los disefios de muestra
que se incluyen con el software.

1. Enla pagina de "Bienvenida" seleccione cualquiera de los disefios de muestra "Recientes" o haga clic en
el boton "Abrir..." para seleccionar uno de sus propios disefios de bordado.
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2. El disefio se abrira dentro del espacio de trabajo del software y estara listo para ser exportado a la
maquina de bordado. Antes de hacerlo, seleccione la "Tela" que va a utilizar, establezca la categoria
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Introduccion

Bordado en Suave y, si lo desea, cambie el color de la tela.

Pa.r-B|ZEl 0 B =& K7
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3. Seleccione el "Bastidor" que va a utilizar haciendo clic en el botén "Maquina / Bastidor" en la barra de
"Herramientas".

4. El gestor de secuencias pasara a ser el " gestor de bastidores". Haga doble clic en el bastidor actual para
cambiarlo.

SQ14

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




5. Después de ajustar el bastidor, haga clic en la opcion "Redibujar lentamente” de la barra "Herramientas"
para simular el proceso de cost

ura, antes de enviar el disefio a la maquina.

O moocEon
6. Haga clic en el icono "Reproducir” para ver la el proceso puntada por puntada o arrastre la " barra
puntada actual " para verla mas rapidamente.

C:-mt-- Sgeedt | w0 | gt

7. Si esta satisfecho con la forma en que se cose el disefio, estara listo para exportarlo a la maquina.

8. Haga clic en el icono Imprimir de la barra estandar y haga una impresion del disefio. Sera util durante la
costura.

9. Finalmente seleccione Archivo > Exportar > A almacenamiento USB y aparecera un cuadro de didlogo
que le orientara a guardar el disefio en un dispositivo USB.
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Cancel

10.iYa esta listo para empezar a bordar!

Crear un diseio de letras

Después de bordar su primer disefio de muestra, ahora puede crear su primer disefio de letras. Crear disefios
de letras es muy facil, es como escribir texto en un documento. Las transformaciones se pueden aplicar
directamente para cambiar el angulo y la curvatura del texto.
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Para crear un disefo de letras, haga lo siguiente:
1. Enla pagina de "Bienvenida" del software, abra un disefio o utilice cualquiera de las muestras existentes.

2. Haga clic en la herramienta "Letras" de la barra "Herramientas" para activarla. Aparecera la barra "
Opciones de herramienta" con todas las opciones de letras.

T =

| Lettering | Pb Monogram
| - — L

3. Escriba el texto que desee en el campo "Texto". Se colocard automaticamente en el area de trabajo.
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4. Para colocar el texto en una curva/arco hay que seleccionar la opcién " En arco " del menu desplegable
"Colocaciéon .

5. Para editar la curva/arco sobre la que se encuentra el texto, haga clic y arrastre los nodos de la curva para
cambiarla.

6. Utilice las "Opciones de herramienta" de la herramienta "Texto" para realizar mas ajustes en el texto
segun sus preferencias.
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7. Cambie los colores de los objetos desde la barra "Colores usados” y estara listo para coser el disefio que
ha creado.
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Tarjeta de referencia rapida

General

MS Windows MAC OS
Documento nuevo |Ctrl+N Cmd+N
Abrir documento Ctrl+O Cmd+O
Guardar documento |Ctrl+S Cmd +S

Guardar como

Ctrl+Shift+S

Cmd +Shift+S

documento
Imprimir documento |Ctrl+P Cmd +P
Exportar aimagen  |Ctrl+Shift+E Cmd +Shift+E
Exportar a SVG Ctrl+Alt+E Cmd +Alt+E
Ayuda F1 F1
::':I’:r:rar ayuda Shift+F1 Shift+F1
Seleccion
MS Windows |MAC OS

Seleccionar todo Ctrl+A Cmd+A
Invertir seleccion Ctrl+Shift+l Cmd+Shift+l
Objeto superior Ctrl+Inicio Cmd+Inicio
Objeto del fondo Ctrl+End Cmd+End
Siguiente objeto Tab Tab
Objeto anterior Shift+Tab Shift+Tab
Modificaciones

MS Windows MAC OS
Deshacer Ctrl+Z Cmd+Z
Rehacer Ctrl+Shift+Z Cmd+Shift+Z
Seleccionar tejido Ctrl+F Cmd+F
Opciones Ctrl+T Cmd+T
Opciones de optimizar |Ctrl+Shift+) Cmd+Shift+)
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Modificaciones

Repetir ultima Ctrl+R Cmd+R
transformacion
Agrupar Ctrl+G Cmd+G
Desagrupar Ctrl+U Cmd+U
Combinar Ctrl+L Cmd+L
Separar Ctrl+K Cmd+K
Convertir a curvas Ctrl+Q Q
Hacia adelante Re Pag Re Pag
Hacia atras Av Pag Av Pag
Hacia el frente del Fin Fin
diseio
Hacia el fondo del Fin Fin
diseio
Direcciones Ctrl+Shift+D Cmd+Shift+D
Dividir Shift+D Shift+D
Editar puntadas
MS Windows MAC OS

Insertar puntadas Enter Regresar
Eliminar puntadas Retroceso Retroceso
Disefiando

MS Windows |MAC OS
Insertar simbolo Ctrl+F11 Cmd+F11
Insertar Clip Art Ctrl +1 Cmd + 1
Eliminar objetos Eliminar Eliminar
Editar nodos de forma F10 F10
Editar puntadas Shift +F10 Shift +F10
Mano alzada F5 F5
Contorno Ctrl+F5 Cmd+F5
Rectangulo F6 F6
Trapezoide Shift+F6 Shift+F6
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Disefiando
Ellipse F7 F7
Pie Shift+F7 Shift+F7
Poligono Y Y
Estrella S S
Texto F8 F8
Barra de alineacion

MS Windows |MAC OS
Alinear a la izquierda L L
Alinear a la derecha R R
Alinear la parte superior T T
Alinear la parte inferior B B
Alinear centros C C
horizontalmente
Alinear centros E E
verticalmente
Mismo ancho Shift+W Shift+W
Misma altura Shift+H Shift+H
Mismo tamaio Shift+S Shift+S
Espaciamiento horizontal |[Shift+C Shift+C
Espaciamiento vertical Shift+E Shift+E
Vista

MS Windows MAC OS

Propiedades Alt+Enter Alt+Enter
Acercar Z VA
Zoom anterior F3 F3
Acercar todo Shift + F4 Shift + F4
Acerca diseio F4 F4
Hand tool (pan) H H
Medida F9 F9
Cristales O @)
superpuestos

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.



Fondo

MS Windows MAC OS
Ocultar Alt+1 Alt+1
Debajo del bordado |Alt+2 Alt+2
Mejorar bordes Alt+3 Alt+3
Sobre el bordado Alt+4 Alt+4

Los teclados modernos de ordenadores portatiles y de escritorio pueden tener un juego de teclas
multiuso en la fila de "funcidn". Estas teclas pueden realizar acciones especiales relacionadas con el
volumen de audio, la reproducciény el brillo de la pantalla, etc. Estas teclas suelen realizar estas
acciones especiales de forma predeterminada segun las preferencias del sistema operativo o del
teclado. Si estas teclas especiales realizan acciones especiales, para poder utilizarlas como las
clasicas teclas F1-F12, es necesario mantener pulsada la tecla Fn cada vez que se pulsa cualquier tecla
de funcién. Por ejemplo, si necesitas usar el atajo Ctrl+F5 (mac OS Cmd+F5) en realidad necesitas
pulsar Ctrl+Fn+F5 (Cmd+Fn+F5).

HOoOeE-CEEEEE
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Trabajando con archivos




Cuando el software se inicia, la "pantalla de bienvenida" le dara facil acceso a los recursos de la aplicaciony
le permitira completar rapidamente tareas comunes. Las opciones principales son "Crear un nuevo disefio",
“Abrir un disefio existente" o iniciar el "Explorador" de disefios. También puede cargar rapidamente
cualquiera de los disefios creados recientemente que aparecen en una lista. Usted puede seleccionar una
maquina de bordar y uno de sus bastidores como el bastidor por defecto para cualquier disefio creado, asi
como el tipo de tela y su color. Por Ultimo, puede abrir la guia del usuario del software y ver cualquiera de
los videos de formacién.
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. Crear un nuevo disefio.

Abrir un disefio existente.

Ejecutar el "Explorador" de disefios.

Seleccionar la maquina de bordar y el bastidor predeterminados.
Seleccionar la tela por defecto y su color.

Abrir la guia del usuario del software.

Cargar cualquiera de los archivos usados recientemente.

Ajustar el tamafo de los iconos de vista previa, para los archivos recientes.

© © N o kA~ W

Ver demostraciones Utiles sobre el software.

Crear diseno

Al iniciar el software se puede crear un nuevo disefio a través de la pantalla de bienvenida utilizando la
opcion "Crear nuevo". En la pantalla de bienvenida también puede definir la maquina que esta utilizando y
seleccionar un bastidor para el disefio creado. Ademas, puede seleccionar un tejido para el disefio y un color
para el mismo. Al pulsar "crear nuevo" se crea un lienzo en blanco con el bastidor y la tela seleccionados.
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También puede crear un nuevo disefo en cualquier momento utilizando la opcién "Nuevo" en el menu

Archivos o haciendo clic en el icono Nuevo - en la barra de herramientas estandar. Finalmente puede usar
las teclas Ctrl+N para crear un nuevo disefio (Cmd+N en macOS). Ahora esta listo para empezar a crear
desde cero utilizando todas las herramientas de disefio o importar material grafico utilizando cualquiera de
las opciones de importacion.

Importar ilustracion

El software puede importar archivos creados en otras aplicaciones y convertirlos en disefios artisticos. Los
tipos de archivos soportados se pueden separar en 3 categorias, los archivos de bordado, los archivos de
ilustraciones y varios archivos de disefio. Con la opcion "Desde archivo" del menu "Importar archivo”
aparecera una ventana de navegacién para seleccionar el archivo que se va a importar. Primero debe elegir
la carpeta donde esta almacenado el archivo. Puede filtrar los archivos visibles seleccionando un tipo de
archivo. Por ejemplo, si desea importar una imagen ".JPG", puede seleccionar la opcién correspondiente en el
menu desplegable " Tipos de archivos " y ahora, mientras navega, solo vera imagenes "JPG". De la misma
manera, puede filtrar por categoria de archivos. Por ejemplo, si desea importar un archivo de bordado,
puede seleccionar la opcion "Todos los bordados" y, a continuacidn, sélo se mostrara el tipo de bordado
admitido. Seleccionando cualquier archivo se obtiene una vista previa en la parte inferior de la ventana de
dialogo. Segun el tipo de ilustracion, el software respondera de manera diferente.
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llustracion

Para los tipos de ilustraciones, debemos mencionar que hay 2 tipos principales de archivos de imagenes,
imagenes "Vectoriales" e imagenes de "mapa de bits". Los graficos vectoriales utilizan ecuaciones
matematicas para dibujar sus disefios. Estas ecuaciones matematicas se traducen en puntos que estan
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conectados por lineas o curvas, también conocidas como trayectorias vectoriales, y forman todas las
diferentes formas que se ven en un grafico vectorial. Esto permite que los graficos vectoriales se escalen a
cualquier tamafo sin sacrificar la calidad de la imagen. Los tipos de archivos (*.CMX), (*.EPS), (*.SVG) y (*.Al)
son tipos de imagenes vectoriales.

El otro tipo de imagenes son los "graficos de mapa de bits", que estan formados por pequefios cuadrados
[lamados pixeles. Una vez que un grafico rasterizado es creado a un cierto tamafio (es decir, un nUmero fijo
de pixeles), no puede ser escalado sin perder calidad de imagen. Las imagenes de mapa de bits son las que
capturamos con nuestra camara o las que normalmente encontramos en Internet. Los formatos de archivo
raster mas utilizados son.jpg,.png,.gif,.bmp y.tiff. El software maneja cada tipo de imagen de una manera
diferente. Las imagenes vectoriales se pueden convertir directamente en un disefio de bordado, mientras que
las imagenes de mapa de bits se deben convertir y el resultado de la operacion depende de la calidad de la
imagen seleccionada. Describiremos en detalle la conversion de imagenes vectoriales y de mapa de bits en
los siguientes temas.

Bordado

Para los archivos de bordado debemos mencionar que el software puede importar la mayoria de los
formatos de archivos de bordado disponibles. Seleccione cualquier archivo de bordado que desee (".dst",
".pes", "jef", etc) y se importara tal y como esta en su disefo. El disefio no se convierte, sélo se coloca en su
disefio y usted puede agregar o quitar partes del disefio y bordar de nuevo. Ademas, existe la posibilidad de
trazar la ilustracion del disefio y convertirla en un disefio vectorial para luego cambiar el disefio por

completo.

Aviso: Si ha localizado algun archivo, usando el "Explorador de archivos" (Windows) o el "Finder (mac
0S)" que desea importar, puede simplemente arrastrar el archivo (de llustracion o Bordado) en el

area de disefio para importarlo a este disefio o en el area de pestafas de disefio para importarlo a un
nuevo disefno.

Importar imagenes vectoriales

Puede importar facilmente disefios vectoriales y convertirlos directamente en un disefio. Cuando selecciona
un archivo vectorial utilizando el didlogo abierto o la opcién "Desde archivo" del menu "Importar archivo”, el
software reconocera y mostrarad automaticamente todas las descripciones matematicas del archivo vectorial
que determinan la posicion, la longitud y la direccién en la que se dibujan las lineas-curvas que forman las
formas. Una vez que presione abrir para confirmar su seleccién, el archivo vectorial importado se convertira
directamente en un disefio de trazos.
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Trabajando con archivos
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Aviso: Si ha localizado algun archivo, usando el "Explorador de archivos" (Windows) o el "Finder (mac
0OS)" que desee importar, puede simplemente arrastrar el archivo (llustracion o Bordado) en el area

de disefio para importarlo a este disefio o en el area de pestafias de disefio para importarlo a un
nuevo disefo.
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Importar imagenes de mapa de bits

Al importar graficos de mapa de bits (jpg,.png,.gif,.bmp y.tiff), estos deben ser convertidos durante el
proceso de importacién. Aparecera el cuadro de didlogo "Cargar imagen" para seleccionar un tipo de
conversién. También puede cambiar la resolucion de la imagen o seleccionar una parte de la imagen que
desea importar.

W Load Image 1 X
Type

{®) Open as Backdrop
() Auto-gigitize | Trace by cutines

) Open as Cross sttch

() Open as Photo stitch
() Open as PaintStitch

Resolbon: width | 32.5mm|heght | 3n6em|-[  9s0ds] D

[ox 1 coe

1. Las opciones de conversion disponibles son: "Abrir como fondo", "Autodigitalizar / Trazar contorno”,

"Abrir como punto de cruz”, "Abrir como punto de foto y abrir como PaintStitch".

2. Debajo de los tipos de conversion aparece una vista previa del archivo grafico seleccionado. Puede hacer
clicy arrastrar en la parte superior de la vista previa, para seleccionar una parte de la imagen a importar.
Usando los puntos del circulo puede cambiar el tamafio de la parte seleccionada o incluso mover la
seleccidn. Si no esta satisfecho con la seleccion inicial, utilice el icono de circulo para restablecer el
dialogo.

3. Puede cambiar la "Resoluciéon” de la imagen importada editando los valores "Anchura”, "Altura” o "dpi".
Cambie un valory los otros se calcularan automaticamente. La resolucién de la imagen cambia
proporcionalmente. Si alguna de las dimensiones de la imagen importada (ancho o alto) es mayor que el
"limite de tamafo de fondo" predeterminado (29,5 cm), los valores de resolucién (ancho, alto y ppp)will

be automatically adjusted to match this limit.

Puede ajustar el "Limite de tamafio de fondo" en la pestaia "General" de las preferencias del
software (Menu de Herramientas - opciones, Windows OS y Artistic Digitizer- Preferencias, mac OS).
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Aviso: Para la opcion "Abrir como PaintStitch”, el maximo "ancho" o "alto" que se puede ajustar no

debe superar los 295 mm. Incluso si establece un valor mas alto, después de hacer clic en el botén
"OK" el software reducira el lado mas grande de la imagen a 295mm.

Abrir como fondo

La primera opcidn que esta disponible al importar un grafico de mapa de bits es colocar la imagen como
fondo. De esta manera, la imagen se coloca en el fondo del area de disefio y se puede crear un disefio desde
cero utilizando la imagen como guia. Encontrara mas informacién sobre cémo trabajar con imagenes de
fondo en el tema Abrir como fondo. Lo Unico que debemos mencionar es que para cada disefio sélo se
puede importar una foto como fondo. Si ha afladido una imagen de fondo e intenta importar una mas, la
opcidon "Abrir como fondo" no estara disponible, a menos que elimine primero el fondo anterior.

Autodigitalizacion - Trazado de contornos

La primera de las opciones de conversion disponible es "Auto-digitalizar” la imagen. El software tiene la
capacidad de convertirimagenes de mapas de bits en curvas a través del trazado, utilizando la potente
herramienta integrada de trazado. La operacion de trazado convierte un grafico Bitmap en un disefio
vectorial, que se convierte automaticamente en un disefio de bordado. El trazado de una imagen no es algo
facil de hacer, la calidad de la imagen trazada depende de la calidad de la imagen. Las curvas que se crean
pueden tener miles de nodos dependiendo de la complejidad de la imagen. El trazado real de una imagen
de este tipo puede tardar un tiempo y cuando se crea un objeto muy complejo, el manejo posterior a la
conversion puede ser dificil para su ordenador. A la derecha hay una ventana de vista previa, que le puede
dar una idea rapida de cdmo seran los escaneos finales.
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La ventana " Trazar imagen " se puede ampliar para que los ajustes sean mas faciles de observar. Haga clic
en el cuadro, mantenga presionada la esquina inferior derecha del mismo y tire en diagonal para rellenar la
pantalla, o para hacerla tan grande como desee. La pestaia Trazado tiene algunas opciones que pueden
ayudarle a producir los resultados que desea. Estas son:
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Options

[] scale image:  100%: =

4k

[ accuracy: 5

4k

[ color limit: a0
[] Background: none

Default options

Escalar imagen:

Al digitalizar automaticamente una imagen el disefio del contorno siempre se abrira al 100% del tamafio por
defecto. Para ampliar o reducir el tamafio del disefio producido, haga clic primero en " Escalar Imagen "y
luego escriba un nuevo valor por encima o por debajo de la opcidén 100%. También puede cambiar el
tamano de la imagen haciendo clic en las flechas hacia arriba o hacia abajo (manténgalas pulsadas para
cambiar mas rapidamente). No importa como lo haga, la escala siempre sera proporcional a todas las
dimensiones del disefio: Un disefio de 35mm x 60mm se convertirad en un disefio de 70mm x 120mm si lo
ajusta en Trazar Imagen. Cualquier cambio en los valores se modificara automaticamente en la Vista previa.

Precision:

La opcidn "Precision" le permite elegir la cantidad de detalles a importar de la ilustracidén original a su
disefio final de bordado. Haga clic en el cuadro para editar esta opcidn, que se abrira con el valor
predeterminado 5. Si desea que su disefio bordado aparezca como la ilustracién, haga clic en el valor 8, el
mayor nivel de precisién. Una nota de precaucion: Dependiendo de su disefio, un valor 8 puede no producir
los mejores resultados para el bordado debido a los detalles excesivos. En el otro extremo de la escala de
Precision, una opcion de Valor 1 puede no tener suficientes detalles para complacerle. Encontrara que el
valor de Precisién varia mucho entre las imagenes de mapa de bits, por lo que debera probar diferentes
valores de Precisién para obtener el resultado deseado. Cada vez que cambie un valor, podra verlo en la
Vista previa.

Limite de color:

El cuadro Limite de color le ofrece la posibilidad de elegir cuantos colores de hilos desea en su imagen
trazada. Haga clic en la casilla. Siempre se abre con un valor del nimero maximo de colores, pero hay varios
factores a considerar. Si tiene una maquina de bordado de 6 agujas, puede cambiar el valor a 6 para seis
hilos. El nimero de hilos afecta a la forma en que la imagen de mapa de bits se convertira al disefio
vectorial. En la Vista previa, puede ver cualquier cambio de valor. Otra opcion: Puede crear su diseiio
vectorial con 20 colores y luego reducir los colores utilizando el "Gestor de colores". Tener un archivo de los
20 colores le da la opcion de coser su disefio comercialmente. ... cuando usted se ponga a trabajar en su
propia maquina, jya tendra los archivos listos!

Usar fondo:

Con la opcion Usar fondo puede hacer transparente el color/objeto que elija en el area de vista previa. Esta
es una manera facil de eliminar un color/objeto especifico de la imagen de mapa de bits. Para editar esta
opcidn, haga clic en la casilla de verificacion situada junto a ella. Mueva el cursor del ratdn sobre la Vista
previa y ésta cambiara automaticamente a una herramienta de cuentagotas. El color que seleccionara del
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area de vista previa con la herramienta cuentagotas se volvera transparente automaticamente y llenara la
pestafa de color junto a la opcidn Usar fondo. Sélo un objeto de un color se volvera transparente en el
disefio. Puede hacer que un color diferente sea transparente seleccionando un color diferente con la
herramienta cuentagotas.

Abierto como punto de cruz

Seleccionando la opcién Abrir como punto de cruz, puede convertir la imagen de mapa de bits en un disefio
de punto de cruz perfecto. La conversion se realiza automaticamente haciendo clic en el boton Aceptar del
cuadro de didlogo. El punto de cruz se creara dentro del area de disefio, donde usted puede hacer los
ajustes. No se puede editar la imagen de mapa de bits real, pero se puede redimensionar y cambiar la
posicion del disefio de punto de cruz. Si desea editar la imagen de mapa de bits real, debe utilizar un
software de edicidon de mapas de bits e importar el mapa de bits editado para ver los resultados. Al editar el
mapa de bits puede aumentar la calidad del resultado del bordado. También puede aumentar el detalle del
disefio de punto de cruz aumentando el tamafio del mapa de bits o disminuyendo el tamafo de las cruces.
Esto resultara en un disefio de punto de cruz muy detallado que estara mas cerca de cobmo la imagen se ve
realmente. Para aumentar el tamafio del mapa de bits debe seleccionar el disefio de punto de cruzy, a
continuacion, redimensionarlo haciendo clic y arrastrando los controles de las esquinas del mapa de bits o
los controles en los puntos medios de cada lado. Se redimensionara el mapa de bits y se recalcularan los
puntos de cruz. Al aumentar el tamafio del mapa de bits se aumenta automaticamente el nUmero de puntos
de cruz que se colocaran en él; por lo tanto, la calidad del disefio del bordado. También puede mover el
disefio de punto de cruz y posicionarlo exactamente en el lugar que desee. Para ello hay que seleccionar el
disefio de punto de cruz y, haciendo clic y arrastrando sobre él, moverlo a la posicion que se desee.

e + {4
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Cross-stitch
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Puede editar las puntadas de punto de cruz ajustando el "Tamafo de celda" de cada puntada de cruz,
cambiando el nimero de veces que cada puntada de cruz sera bordada y seleccionando qué partes del
disefio desea bordar y cuales no. Todas estas opciones se encuentran en la barra de Propiedades que
aparece a la derecha de la ventana de la aplicacion.
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Abrir como Foto puntada

Al seleccionar la opcién Abrir como foto puntada, puede convertir la imagen de mapa de bits en un disefio
de foto puntada perfecto. La conversion se realiza automaticamente haciendo clic en el botén Aceptar del
cuadro de didlogo. La ventana se abrira en el area de disefio y usted podra hacer los ajustes. La foto puntada
es otra de las alternativas que tiene cuando se trata de rellenar imagenes de mapa de bits con puntadas.
Consiste en 4 capas de puntada que tienen diferentes colores. Cada capa de color de hilo es uno de los
modelos de color CMYK (cian, magenta, amarillo y negro). Primero el color Magenta es bordado, luego el
color Cian, sigue el color Amarillo y finalmente el color Negro. Estos colores no pueden ser cambiados y
usted debe usarlos exactamente como estan bordados, si usted desea producir resultados precisos. No
puede editar la imagen de mapa de bits real, pero puede cambiar el tamafio y la posicion del disefio de la
foto puntada. Si desea editar la imagen de mapa de bits real, debe utilizar un software de edicién de mapas
de bits e importar el mapa de bits editado para ver los resultados. Al editar el mapa de bits puede aumentar
la calidad del resultado del bordado.

Photos to
‘ Photo-stitch
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Puede aumentar el resultado del bordado del disefio de foto puntada ajustando el contraste de la imagen.
Al aumentar el contraste de la imagen, obtendra barras de satén mas gruesas en las areas mas oscuras de las
fotos y afadira detalles al bordado final. Ademas, es posible que sea necesario realizar algunos ajustes en el
tamafo de la imagen para darle mas detalles a la foto puntada. Para aumentar el tamafio del mapa de bits
tiene que seleccionar el disefio de foto puntada, y luego redimensionarlo haciendo clic y arrastrando los
controles de las esquinas del mapa de bits o los controles en los puntos medios de cada lado. El mapa de
bits se redimensionara y se volvera a calcular la puntada de fotos. Al aumentar el tamafio del mapa de bits,
se aumenta automaticamente el area que se cubrira con las barras de satén, lo que llevara a un aumento de
los detalles.

El objeto de foto puntada le permite ajustar el ancho y la densidad de las barras de satén para obtener
resultados mas precisos. Con el valor Anchura se puede ajustar la distancia que tendran las barras de satén
entre si y con el valor Densidad se puede ajustar la densidad que tendra cada barra de satén cuando pase
por zonas oscuras. Ajustando estos dos valores puede obtener resultados mas detallados.

Ademas, tiene la posibilidad de crear una foto puntada monocromatica marcando la opcién
correspondiente en la barra de Propiedades. La foto puntada se convertirda en monocromo creado a partir de
un solo color (negro). Este es un gran efecto que puede dar una sensacion artistica a su foto puntada.
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Abrir como Foto Puntada

Con Foto Puntada obtendra resultados foto-realistas de bordado con el uso de los algoritmos avanzados
que fueron implementados para este propdsito. La conversidén es automatica, pero puede personalizar los
resultados de la PaintStitch con las opciones que encontrara en la barra de Propiedades cuando seleccione el
disefio. Ademas, la herramienta Flujo de Puntada le permite seleccionar el area de la imagen. El algoritmo de
reduccion de color intentara elegir colores que hagan que el area del objeto sea mas preciso que la imagen
fuera del area del objeto. Para ello, haga clic y arrastre sobre el disefio. El disefio general sera recalculado en
base a su guia de flujo de puntada. Puede aumentar o disminuir el tamafo de la guia haciendo clicy
arrastrando los controles del circulo y eliminar la guia haciendo clic en la X que aparece en el centro.
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Importar archivos de bordado

Cuando selecciona importar un archivo de bordado, el archivo se importa tal como esta en el area de disefio.
No es un objeto de contorno normal, como se puede ver en Propiedades se trata de un objeto "Raw". Esto
significa que las puntadas del disefio importado se importaran tal cual, no podra cambiar el tipo de puntada
ni aplicar un estilo. En caso de que necesite ampliar o reducir alguna de las piezas de bordado importadas,
asegurese de que la opcidn "Ajuste automatico de densidad" esté activada. Cuando esta opcion esta
activada, el software ajusta automaticamente la densidad de la pieza importada para que sea adecuada
para el nuevo tamano.
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Aviso: Si ha localizado algun archivo, usando el "Explorador de archivos" (Windows) o el "Finder (mac
0S)" que desee importar, puede simplemente arrastrar el archivo (llustracién o Bordado) sobre el

area de disefio para importarlo a este disefio o sobre el area de pestaias de disefio para importarlo
a un nuevo disefo.

Convertir a diseiho de vector

Puede dejar la parte importada tal cual y disefiar nuevas piezas, pero también puede convertir la parte
importada en un diseiio de contorno normal utilizando la opcién Convertir a curvas. Puede pulsar el botén
correspondiente en "Propiedades” o utilizar la misma opcion a través del menu del boton derecho. También
hay una tecla de acceso directo Ctrl+Q. El disefio del bordado se convertird automaticamente en una obra de
arte vectorial totalmente editable que puede ser editada. También puede convertir s6lo un objeto o dosy
tener objetos de puntadas junto con objetos vectoriales en el mismo archivo. Puede convertir partes
especificas del disefio del bordado en obras de arte de vector, hacer los cambios en esos objetos, y luego
bordarlos y mantener el resto del disefio del bordado sin cambios. Asi de facil es darle vida a sus antiguos
disenos. Al editar sus archivos de bordado importados, puede dar vida a sus disefios antiguos.

En tales casos, es posible que no desee ver tanto los objetos de puntada como los objetos vectoriales. Puede
desactivar la opcion Puntadas del menu Ver para ocultar temporalmente todos los objetos de puntada.
También puede ocultar todas las ilustraciones vectoriales desactivando la opcion Disefio de contorno del
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menu Ver. En este caso, si la opcidn de puntadas esta activada, s6lo podra ver los objetos de puntada
disponibles. Usando estas opciones de vista podra editar sus objetos de puntada y vectoriales mas
facilmente.

Importar archivo de bordado ngs

También hay algunos tipos de archivos que incluyen datos vectoriales y de puntada en el mismo archivo. Los
archivos de bordado ngs del software modular de Wings son un ejemplo tipico. Al importar un archivo.ngs,
no es necesario convertirlo a curvas. El importador lee los datos de contorno del archivo importado y usted
puede cambiar la ilustracién y volver a calcular el resultado del bordado. Los datos de contorno del archivo
ngs importado se reconoceran automaticamente del software y se importaran como datos vectoriales. Por lo
tanto, la ilustracién vectorial del disefio del bordado sera directamente editable. Algunos archivos ngs sélo
contienen datos de puntada. Esto puede suceder si abre un archivo .dst, por ejemplo, que contiene sélo
datos de puntada y luego lo guarda como formato de archivo.ngs. Para que el archivo ngs contenga los
datos del contorno, se debe crear dentro de la estructura modular de Wings desde cero.

Imagen desde escaner

El software incluye un mecanismo que le ayudara a incorporar una imagen utilizando su escaner. Es facil
importar cualquier imagen usando su escanery asi de facil puede importar varias imagenes de material
impreso. En primer lugar, asegurese de que ha colocado la imagen deseada en el escaner y de que éste esta
encendido. Utilice la opcidon "Importar” - " Desde escaner” del menu "Archivo” para iniciar la operacion de
escaneado. En primer lugar, debe seleccionar un escaner si hay mas de uno conectado al equipo.

2 Sebect Device

Choose a scanner

|
Cancn EPS0OM Canon I

MFBS0..  (WF-25. (R |
| ser 2CEFCS |
| 300%6 I

Marufscturer  Canon | Properties |
Drescription: Canon MFR300C Sefies = 2 0z T T T/ /=

Aparecera la ventana "Nuevo escaneo" para ayudarle a escanear cualquier cosa que se encuentre en el
escaner. Usando esta ventana puede personalizar las opciones de escaneo y ver una vista previa de la imagen
escaneada. En primer lugar, puede cambiar el escaner seleccionado si lo ha seleccionado por error. De
acuerdo con las capacidades del software del escaner, algunas opciones de este cuadro de dialogo pueden
aparecer deshabilitadas. Para el escaner que hemos utilizado hay varios perfiles de escaneo, cualquier otro
escaner puede tener diferentes perfiles. A continuacion, coloque el papel que se va a escanear, ya sea en la
base plana del escaner o en el alimentador de documentos del escaner y asegurese de que la opcion
"Fuente" esté configurada para escanear desde la ubicacién que prefiera. A continuacion, podra seleccionar
el "Formato de color", el "Tipo de archivo" producido y la resolucion en DPI.
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Select scanner

e —————
Scanner: MFE500C Series | Change... |
b —
Select pI“Dﬁ|E.' —JLPrnfile: Photo (Default)
Select source—-l'.sum Flatbed

Select Color format —
Select file type —Heietype PG (IPEG image)

Resolution (DPI) | |Resotution (DPI: 300 .

Adjust Brightness—= 0
Adjust contrast— 0

Previews or scan images as separape files

En este punto es necesario presionar el boton "Vista previa“ para realizar un escaneo de previsualizaciény
ver una vista previa de la imagen escaneada. Puede ajustar el "Brillo" para que la imagen se aclare u
oscurezca, o el "Contraste" para que la imagen sea mas nitida y si vuelve a intentar la vista previa obtendra
una vista previa actualizada. También puede cambiar el formato de color, por ejemplo, cambiar de escaneo
en color a escaneo en escala de grises, y al presionar la tecla de vista previa puede ver la imagen escaneada.
Si cambia cualquier opciony luego hace clic en "vista previa", se producira una nueva operacion de
escaneado con la nueva configuracion. Para algunos escaneres puede tener un rectangulo en la parte
superior del area de vista previa, que puede redimensionar para definir el area escaneada. Cuando haya
terminado, pulse " Escanear " para continuar. Al pulsar el botén " Escanear ", la imagen se escaneara por
ultima vez y se guardara en la carpeta " Imagenes " de su ordenador. Cuando se realiza el escaneo y el
almacenamiento, el programa abre automaticamente la imagen escaneada como si estuviera importando
cualquier "Imagen de mapa de bits" y se le pedira que seleccione coémo utilizar la imagen escaneada.

Imagen desde camara web

Otra forma de importar ilustraciones es capturando una fotografia instantdnea usando una cdmara
conectada al ordenador. Usando la opcion "Importar desde camara web" del menu "Archivo - Importar”
puede tomar una instantanea con su camara e importarla como cuando se importa una imagen de mapa de
bits. Para capturar una imagen, asegurese de que su camara esta conectada a su ordenador y utilice la
opcidon "Importar desde camara web". El cuadro de didlogo Vista previa de la camara aparecera como en la
siguiente imagen y podra capturar facilmente todo lo que vea en la vista previa en vivo pulsando el boton
"Capturar”. A través de este cuadro de didlogo puede tomar instantaneas de cualquier cosa que desee.
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Trabajando con archivos

Una vez que pulse "Capturar" en el area de vista previa, podra ver la imagen capturada en lugar de la vista
previa en tiempo real. Ahora puede pulsar "Volver a tomar la foto" si la que ha capturado no es la deseada y
volver a la vista previa en tiempo real para capturar una nueva imagen. Una vez que esté satisfecho con la
imagen capturada, puede hacer clic y arrastrar la imagen para seleccionar una parte de la imagen a
conservar y pulsando el boton "OK" la imagen capturada se guardara como una imagen de mapa de bits.
Cuando se guarda la imagen capturada, se importa automaticamente y se le pedird que seleccione cémo
manejarla. Las opciones de conversién disponibles son las mismas que cuando se importa una imagen de
mapa de bits.
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En la pestafia "Ajustes” puede seleccionar una camara, si tiene varias conectadas, y ajustar la calidad de la

imagen arrastrando la barra "Calidad de imagen".
Camera |DELL 52340T Webcam =

Image quality I narmal.

Abrir disenos

Como en cualquier software de creatividad, existe un formato de archivo (.draw) en el que el software
guarda toda la informacién sobre el disefio. Siempre tenga en mente guardar sus disefios en este formato de
archivo. Al cargar un archivo .draw tendra el mismo disefio que cuando lo creé.

Puede abrir un archivo de varias maneras, utilice la opcién "Abrir" de la pantalla "Bienvenido”, la

opcion "Abrir" del menu "Archivo” o pulsando el icono de abrir disefio. ﬁ en la barra de
herramientas estandar. También puede abrir los archivos que ha localizado, usando el "Explorador de
archivos" (Windows) o el "Finder (mac OS)", simplemente arrastre el archivo (de llustracion o
Bordado) al area de disefio para importarlo a este disefio o al rea de pestaias de disefio para
importarlo a un nuevo disefo.

El software también puede abrir varios otros formatos que en realidad se importan en un nuevo disefio.
Puede abrir archivos de "graficos" o de "bordado”, pero esto es implica una conversion. Cuando usted
guarda un archivo .pes para ser enviado a una maquina de bordado, este formato sélo tiene la informacion
de las puntadas, no la informacién sobre la ilustracion. Asi que si abre un archivo .pes, que es un archivo de
bordado, se importa a un nuevo disefio, pero este disefio no tendra ninguna informacién sobre las formas,
solo mostrara las puntadas. Si desea cambiar su tamaiio, los resultados pueden no ser los esperados y no
puede aplicar un nuevo estilo o editar las propiedades de la puntada. Pero si carga el archivo inicial .draw
del que se exportd este archivo .pes, tendra un conjunto completo de opciones disponibles.

Cuando utilice la opcion "Abrir", aparecera un ventana de exploracion y debera seleccionar el archivo que
desea abrir. Primero debe elegir la carpeta donde estad almacenado el archivo. Puede filtrar los archivos
visibles seleccionando un tipo de archivo. Por ejemplo, si desea importar una imagen "JPG", puede
seleccionar la opcién correspondiente en el menu desplegable "Ficheros del tipo" y ahora, mientras navega,
solo podra ver imagenes ".JPG". De la misma manera, puede filtrar por categoria de archivos. Por ejemplo, si
desea importar archivos de bordado, puede seleccionar la opcidn "Todos los bordados" y, a continuacion,
solo se mostraran los archivos de bordado admitidos. Seleccionando cualquier archivo tendra una vista
previa en la parte inferior de la ventana. De acuerdo con el tipo de ilustracion, el software puede aplicar un
manejo diferente. Por ejemplo, si abre archivos de bordado, el procedimiento es el mismo que si estuviera
importando un archivo de bordado Del mismo modo, cuando se abren archivos graficos, el procedimiento
es el mismo que cuando se importan imagenes vectoriales o cuando se importan imagenes de mapas de
bits.

Puede seleccionar varios archivos utilizando las teclas "Ctrl" (en Mac OS "Cmd") o "Shift".y los disefios
apareceran en pestafas separadas.
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En la pantalla de bienvenida hay una lista con los Ultimos archivos guardados o abiertos recientemente. Para
abrir uno de estos archivos, haga doble clic en cualquiera de ellos.

Aviso: Si aparece un aviso de pérdida de datos, esto significa que esta intentando abrir un archivo
.draw creado a partir de una version anterior del software. Si intenta abrir el disefio se abrird pero
puede que pierda alguna informacion de la ilustracion .draw. Por lo tanto, cada vez que desee abrir

un archivo .draw de una version anterior del software, deberad guardarlo con un nuevo nombre de
archivo para que el archivo original permanezca sin cambios. Siguiendo este procedimiento, usted
podra trabajar con diferentes versiones del software y evitar perder su trabajo.

Explorador

La "lista de archivos recientes" de la pestaiia de "bienvenida" le permite localizar y abrir un archivo con un
solo clic, siempre y cuando haya accedido a ese archivo recientemente. Para el resto de sus archivos, en lugar
de tener que recordar exactamente donde los ha guardado en su disco, puede localizarlos facilmente
utilizando el " Explorador ". Puede iniciar el "Explorador" pulsando el boton "Examinar” de la pestafia
"Bienvenida" o utilizando la opcién "Explorador” del menu "Ventana".

He

&%

Browsa

Con la pestana "Explorador " puede navegar a cualquier carpeta de su ordenador y ver los iconos de vista
previa de todos los archivos soportados en esa carpeta. Para cualquier icono en el que haga clic, obtendra
una vista previa del disefio en el area de vista previa.
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Trabajando con archivos
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1. Area de navegacion:

Navegar por sus "Favoritos ".

| Favorites
g sunblasti7 ¥
Artistic Digitizer 1.0 Samples
ﬂ Janome machines ¥
& EvB
| Recents |
| Devices |

Puede acceder al contenido de su carpeta favorita simplemente haciendo clic en ella. Si desea eliminar

una carpeta de la lista Favoritos, puede hacerlo seleccionando la opcién correspondiente en el menu del
boton derecho del ratéon.
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Trabajando con archivos

Asimismo, puede acceder al contenido de sus carpetas "Recientes" haciendo clic en la pestafia
correspondiente.

o]
[ Recents J
g sunblasti7 ¥

DRAW
Print and Cut

Vector designs - SVG
Arial Black Greek letters

Artistic Digitizer 1.0 - Preview

Devices

Las carpetas a las que ha accedido recientemente se afiaden automaticamente a la lista y puede acceder

a su contenido con tan solo hacer clic en ellas. El navegador mostrara el contenido correspondiente en el
area "Contenido de la carpeta”.

En la seccion "Dispositivos” puede ver los dispositivos de almacenamiento interno del ordenador, USB u
otros dispositivos externos de memoria y todas las maquinas de bordar conectadas a través de Wifi.
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Trabajando con archivos

| Favorites |

| Recents ]

| Devies |
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Hay més opciones disponibles si hace clic con el botén derecho del ratén en una carpeta.
l l: .

AL LR L T

La mayoria de las funciones de "Explorador de archivos de Windows" o "Buscador de MAC" también se
incluyen en el Explorador integrado. Si hace clic con el botdn derecho del ratén en un archivo, obtendra las
siguientes opciones:

e Crear una "Nueva carpeta"

e Abra la carpeta dentro del Explorador de archivos/Finder

e "Actualice" el contenido de la carpeta

e Afada la carpeta a la lista de favoritos

¢ Analice el contenido del directorio y afiada subrutas a los favoritos.

e Renombrar la carpeta
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e Copiar la carpeta

e Eliminar la carpeta

También puede mover una carpeta haciendo clic y arrastrandola a otra carpeta.
2. Barra de direcciones/ruta de carpetas

Desde la "Barra de direcciones/ruta de carpetas" puede:

navegar por las carpetas haciendo clic en el nombre de la carpeta

5

£ 4 Drsk {C=f)  » Usars Pubilac Doosments Embroidery Designs  © Artistic Digitiper 1.0 Samphes

escribir o pegar una ruta de carpeta especifica

¢ C:Users\donisis\Documents\Embroidery Designs\eXuberance 1.5 Samples

s
refrescar ** la carpeta actual

copiar i la ruta de la carpeta actual

pegar B otra ruta de carpeta

moverse hacia adelante y hacia atras con el uso de los botones con forma de flecha.

3. Buscar

Puede buscar un disefio especifico en la carpeta actual utilizando la barra de busqueda.

Eaarch..,

4. Contenido de la carpeta

Vea el contenido de cada carpeta e interactle en consecuencia. Si hace clic con el botdn derecho del raton
en un archivo, obtendra las siguientes opciones:

Remowe "1 Dvaw®

e Abrir el archivo
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Trabajando con archivos

e Abra la carpeta dentro del Explorador de archivos
e Seleccionar todos los disefios

Invertir su seleccidn actual

Renombrar el archivo

Copiar el archivo

Borrar el archivo

Si hace clic con el boton derecho del raton en un area vacia, obtendra las siguientes opciones:

MNew Folder

Show in Explorer

Add "Artistic Dig.. les" to Favorites
Scan “Artistic Di...izer 1.0 Samples”

Yy

Select all
1 L #_‘

e Crear una carpeta nueva

e Abrir la carpeta dentro del Explorador de archivos

e Agregar la carpeta actual a Favoritos

e Analizar la carpeta actual en busca de carpetas que contengan archivos y agregarlos a favoritos
e Seleccionar todos los archivos y carpetas

Puede abrir los disefios directamente desde la maquina de bordar conectada.

e |[(£102) oaminDve ;o8

Regents: ' 2

Devices
w CON)
we £V £
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FoLBER
b0 S anesien 9 E‘
B Bustiin Deren ® ¥
v CRD &
& USE1Dme ®
- .
(e 5

v CRD [] |
+ SaDiskSenmhoes. &
v Symem vl Infomation. & 0 —D— &} o Emtepiteny (o | Aftwerd Dof Tadedied

También es compatible con la capacidad de "hacer clic y arrastrar” archivos o carpetas.
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Trabajando con archivos

Por ultimo, puede seleccionar varios disefios manteniendo pulsada la tecla "ctrl" (Windows) o la tecla
"cmd" (Mac OS) y, a continuacidn, haciendo clic en los disefios que desee seleccionar. Si presiona la tecla
"shift" mientras hace clic en mas de un disefio, podra seleccionar todos los disefos a la vez.

5. Area de vista previa

El "Area de vista previa" se encuentra en el lado derecho del explorador. Siempre que seleccione un
archivo compatible, la vista previa del archivo aparecera en el "Area de vista previa". Puede cambiar su
tamafio arrastrando el lado izquierdo y ocultarlo haciendo clic en la flecha que aparece en el lado

izquierdo.

6. Nivel de zoom

Con la barra de tamafio de icono puede aumentar o disminuir el tamafio de los iconos que esta viendo.

& -O—&

7. Filtro de vista

Con las opciones "Bordado" e " llustracion" puede filtrar los disefios que esta viendo.

i@ Emnbroidery @ Artwork
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8. Vista previa de redimensionamiento

En el lado derecho de la vista previa hay un area redimensionable donde puede obtener una vista previa
del disefio seleccionado. Puede cambiar el tamafio de la imagen utilizando los controles correspondientes.

=

Q)B\ﬁ

Artwork of 7 selected {
: S3/atelier GYUSB 1 Drivel3.jpx i)l

Abrir como fondo

Como ya se ha mencionado, al importar imagenes de mapa de bits tiene la opcion de "Abrir como fondo". Si
selecciona esta opcién, puede importar la imagen de mapa de bits y utilizarla como guia para dibujar un
disefio sobre ella. Es muy util para imagenes complejas de mapas de bits que no pueden ser facilmente
trazadas o que so6lo se desea bordar una parte de ellas. Usando esta técnica para crear el disefio encima de
una imagen, podra crear el disefio exactamente de la forma en la que desea que sea bordado. Los
digitalizadores profesionales encuentran esta funcionalidad muy util.

Soélo puede importar una foto como fondo. Si ha afadido una imagen de fondo e intenta importar

una mas, la opcion "Abrir como fondo" ya no estara disponible, a menos que elimine el fondo
anterior primero.

El archivo de imagen aparecera en el area de disefio como un fondo (no se puede editar). Sélo puede
importar un fondo de mapa de bits, en caso de que quiera importar varios fondos tendra que usar un editor
de imagenes y convertir las multiples imagenes en una sola imagen combinandolas y luego importar la
imagen combinada como un fondo .

Una vez que una imagen ha sido afiadida como fondo, hay algunas maneras de ver el fondo. Puede
seleccionar una opcidn de visualizacién mediante la opcion "Fondo" del menu "Ver".
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e Muestre - Oculte el fondo, usando la opcidn "Ocultar" o presione el atajo de teclado Alt + 1 para
ocultar temporalmente la imagen del fondo. La opcion Ocultar puede ayudarle a ver el disefio de
bordado que ha creado sin confundirlo con la imagen de fondo.

e Debajo del bordado, con esta opcion puede hacer visible el fondo y colocarlo debajo del disefio que
esta creando. Siempre que importe una imagen Bitmap como fondo, la imagen se posicionara
automaticamente bajo el disefio del bordado. Otra forma de habilitar esta opcidn es presionando las
teclas de acceso directo Alt + 2.

e Mejora de los bordes: Al seleccionar esta vista, los colores del fondo aparecen lavadosy el software
mejora los bordes de la imagen de fondo. Esto significa que los colores del fondo tendran tonos mas
claros y los bordes se realzaran. Esto es muy Util cuando esta tratando de dibujar una forma (con
cualquiera de las herramientas de dibujo disponibles) que tendra el mismo color que la imagen de
fondo. Asimismo, otra forma de utilizar esta opcion es presionando las teclas de acceso directo Alt +3
desde el teclado.

e Sobre el bordado, con esta opcion puede posicionar la imagen de fondo para que aparezca sobre el
disefio que ha creado. Esto es muy Util. Usted podra ver la imagen de fondo y ser capaz de disefiar los
objetos que estaran encima de los objetos mas grandes que ya ha disefiado. Otra forma de activar esta
opcion es presionando las teclas de acceso directo Alt + 4 desde el teclado.

Propiedades del fondo

La opcion Propiedades so6lo esta disponible si ha incluido un mapa de bits de fondo en el area de trabajo.
Seleccionando la opcién Propiedades del menu Vista aparece un cuadro de dialogo emergente en 3D en el
area de trabajo con varias opciones relacionadas con el fondo ya insertado.

Backdrop properties x

Rotate: 0° D"""'
2 (@) send to back Select
Rotate /_\ m=p- Backdrop

) ering ko front
\ o View

Fessize:
Width: 201493 | mm
Scaler 340%
Scale Height:  196.047 | mm
£a) O :"t‘J
Straigthen|  sww~. [ wme | Remove

El cuadro de didlogo Propiedades del fondo incluye las siguientes opciones:

e " Seleccionar vista de fondo", seleccionando cualquiera de las opciones disponibles se puede
seleccionar como sera visible el fondo.

e En primer lugar, puede "Ocultar" temporalmente el fondo (Alt+1).
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e Con "Enviar al fondo", el fondo se colocara detras del bordado que esta creando. Esta opcidn esta
activada de forma predeterminada siempre que importe una imagen de mapa de bits como fondo
y la posicione bajo el disefio de bordado. Alternativamente, otra forma de utilizar esta opcion
es presionando las teclas de acceso directo "Alt + 2" desde el teclado.

e Usando la opcion "Traer al frente" puede hacer que los colores del fondo aparezcan lavados. Esto
significa que los colores del fondo tendran tonos mas claros. Esto es muy util cuando esta tratando
de dibujar una forma que tenga el mismo color con la imagen de fondo. Asimismo, otra forma de
aplicar esta opcion es presionando las teclas de acceso directo Alt +4 desde el teclado. Con la
opcion "Traer al frente" puede posicionar la imagen de fondo para que aparezca sobre el disefio de
bordado que ha creado. Esto es muy Util para ver la imagen de fondo y poder disefar los objetos
que estaran encima de los objetos mas grandes que ya ha disefiado.

e Mejora de los bordes: Al seleccionar esta vistalos colores del fondo apareceran lavados y el
software mejorara los bordes de la imagen de fondo. Esto significa que los colores del fondo
tendran tonos mas claros y los bordes se realzaran. Esto es muy Util cuando esta tratando de dibujar
una forma (con cualquiera de las herramientas de dibujo disponibles) que tendra el mismo color
que la imagen de fondo. Otra manera de aplicar esta opcion es presionando las teclas de acceso
directo Alt +3 desde el teclado.

e Rotar mapa de bits, con esta herramienta podra rotar suimagen libremente haciendo clic y arrastrando
el indicador en ambos sentidos. Esta herramienta ayuda a enderezar la imagen de fondo antes de
empezar a dibujar el disefio del bordado. El circulo de rotacion siempre se abre en la posicion cero.
Esta herramienta puede ayudarle a enderezar su imagen de fondo antes de empezar a dibujar el disefio
de bordado basado en ella.

e Escalar mapa de bits, usando la barra de seguimiento de escala podra cambiar el tamafio del fondo.
Arrastre la barra hacia la izquierda para reducir la imagen y arrastrela hacia la derecha para ampliar el
fondo. También puede modificar el tamafio de la imagen escribiendo un nuevo valor de anchura o
altura y pulsando la tecla Intro. La herramienta de escala es muy util para ayudarle a cambiar el tamafio
de la imagen de fondo sin la necesidad de usar ningun otro software. Por lo tanto, no necesita software
de edicion para que los mapas de bits se ajusten al tamafio de sus fondos.

e Enderezar, con esta opcion puede enderezar el fondo. Presione la opcién Enderezar y necesitara hacer
clic y arrastrar para definir una linea recta virtual a la que se ajustara su disefio. Por ejemplo, si hace una
linea recta diagonal en el mapa de bits, el mapa de bits se girara y convertira la linea recta diagonal en
una linea recta horizontal. Puede aplicar la opcion Enderezar mapa de bits tantas veces como sea
necesario para colocar el mapa de bits de fondo en la posicion correcta.

e Quitar el fondo: Pulse este botdn para eliminar el fondo de mapa de bits importado.

Guardando diseinos

Sus disefios siempre deben ser guardados en 2 formatos:

e " DRAW" es el formato nativo del software y es el Unico formato que contiene toda la informacion del
diseno (ilustraciones y propiedades). Si carga un archivo " DRAW " puede empezar desde donde estaba
y crear otras variaciones de su disefio. Este es el Unico formato sin pérdidas.
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e luego es necesario guardar el disefio en cualquier archivo de puntadas que soporte su maquina. El
software es compatible con muchos formatos de archivo de puntada o de maquina, como JEF, SEW,
DST, EXPy otros.

Puede guardar un disefio utilizando el icono "Guardar" de la barra de herramientas estandar, utilizando las
opciones "Guardar" o "Guardar como" del menu "Archivo" o utilizando las teclas "Ctrl+S" (Cmd+S en
MacOS ). Aparece el cuadro de dialogo que se muestra a continuacion y puede seleccionar una ubicacién
para guardar, elegir un nombre de archivo y, mediante el menu desplegable "Guardar como tipo",
seleccionar un formato para guardar el disefo.

Save design as

= v i ; » This PC » Downloads » w Search Downloads b
Orgenize *  Mew folder EEE S |
I Desktop + N Mame Date modified Type ™
@ Documents nufus_files /6B 100 Filefol
& Downloads # Drawstitch 13/4/2018 318 pp Filefol
= Pictures * DRAWIngs embroidery software - DRAWL..,  6/2/2018 507 pp File fol
&' iCloud Drive # tutonal-camtasia-9-3-transitions-annota. 299720017 11:29p Filefol
B This PC + Fonts 1379720017 5:4T pp File fol
=1 Google Drve J,a:f_m:D#qu:mn . e .:E:.::l: ”.:3 o flem v
LU R 4 >
File name: | [Mew design 1] —
Save as type: J Design Files (*.Draw])
] IR Genenic ("JPX)
» Hide Folders JEF Genesic (*JEF)
JEF+ Generic (*.JEF+) !
Wings Systems NGS5 (“.NGS) 1
Barudan FOR (*.U77)

Happy Tajima - TAP (*.TAP)
Happy Z5K - TAP [".TAF)
Husgvarna HUS (".HUS)
Husgvarna Viking VIP (*.VIP)
Janome SEW (*.5EW)

Juki-B normal (.M3)

JulbG-D narmal (*M3)

Melco expanded EXP (".EXP)
Mitsubishi HD (=.17%)

SWF 35T (".53T)

Singer X301 (. 0X)

Tajima D5E (*.D58)

Tajima D5T (*.D5T)

Tajims D5Z (*.D5T)

Tajima TEF (~.TEF)

Teoyota 100 (*.100)

Viking Designer] SHV (*.5HV)
25K TC normal (*.Z27)

En el menu desplegable "Guardar como tipo" sélo estan disponibles los formatos compatibles con su
maquina. En la pestafia "Bienvenido", pulsando el icono de "bastidor", puede seleccionar la "maquina
de bordar" que esta utilizando y un "bastidor". Su seleccidén se guardara por defecto y se utilizara en
cualquier disefio que cree. Por lo tanto, cuando guarde un disefio, sélo podra seleccionar entre los
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formatos compatibles con su maquina. Por ejemplo Janome soporte de maquinas ("jef", "jpx",

*jef+")

En general, el software es compatible con los siguientes formatos de archivo:

Tajima (".dst", ".dsz", ".dsb") Janome/elna (" jef", ".sew"," jpx")
Tajima TBF (".tbf") Janome/elna JEF+ (" jef+")

SEF xp (".sef") Juki(".M3")

SWEF (".sst") Toyota(".100")

Pfaff (".ksm",".pcs", ".pcm") Laesser (".mst")

Singer (".xxx") QuiltCAD (".hgf")

Happy (".tap") PC Quilter (".txt")

Melco expanded (".exp") Statler Stitcher(".qli")
Brother/Baby Lock/Bernina (".pec”, ".pes”) CompuQuilter (".cqp/", ".cmd")
Husqgvarna (".hus") Mitshubishi HD (".1??")
Husqvarna Viking (".vip") Barudan FDR (".U??")
Husqvarna Viking/Pfaff (".vp3") ZSK TC(".Z??"

Viking Designer 1(".shv")

Imprimir disenos

Un paso importante para revisar un disefio antes de su produccion es la "Impresion”. Imprimiendo un disefio
usted esta obtendra informacion valiosa sobre su disefo, informacion de costura, secuencia de costura,
cambios de color, colores de hilo o cédigos. Usted puede imprimir el disefio junto con mucha informacion
util para el proceso de bordado o paralmprimir la ilustraciondel disefio para poder ver claramente la
ilustracién sin ninguna otra informacion.
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Trabajando con archivos

Color changes

La impresion del disefio proporciona la informacidn necesaria para evaluar un disefio antes de enviarlo a
produccion o a un cliente para ver si esto es lo que le gusta. Para imprimir un disefio, puede pulsar el boton

imprimir E en la barra de herramientas estandar, utilice la opcion "Imprimir" del menu "Archivo” o utilice
la tecla de acceso directo Ctrl + P (Mac OS Cmd+P). Aparecera el siguiente cuadro de dialogo, en el que se
puede ver una vista previa de la impresion del disefio.

© 2020 DRAWstitch Ltd.
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En la ventana de vista previa de impresion, podemos ver una vista previa del disefio junto con la informacion
proporcionada. En la parte derecha podemos ver varias personalizaciones de la impresion. En realidad,
puede seleccionar las partes que seran visibles en la impresidn y personalizar las opciones de impresion.

e Con el botdn " configuracion " puede seleccionar una impresora y personalizar las opciones de
impresion.

e Con "Guardar como JPG" puede guardar la impresién como un archivo de imagen en caso de que no
desee imprimir en ese momento, pero desee guardarla para una referencia posterior.

e En la seccion "Imprimir" puede seleccionar qué partes seran visibles. Haga clic en cualquiera de las
casillas de verificacion para activar/desactivar los elementos de impresién.

e Usando "Solo disefo" podra crear una impresion rapida del disefio solamente.

e Si ha personalizado los elementos de impresion y desea deshacerlos, utilice " Restablecer valores
predeterminados " para volver a la impresién predeterminada.

e Si desea que esta seleccion de elementos visibles sea la predeterminada para cualquier disefio, puede
utilizar el botdn "Guardar valores predeterminados”.

e En la seccion "Configuracion” puede personalizar algunos aspectos de la impresion, el nimero de
paginas, la orientaciony la escala.

Imprimir elementos

Ahora, dediquemos un poco de tiempo a describir los elementos de la seccion "Imprimir". Cada elemento de
la impresion puede activarse o desactivarse haciendo clic en el cuadrado a la izquierda de su descripcion. Si
el elemento esta activado, los cambios se pueden ver en el area de vista previa.
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e Cabecera: El encabezado se encuentra en la parte superior de la pagina, mostrando el tamaiio, los
cambios de color, el nUmero de puntadas, la cantidad de hilo necesario, los colores del disefio y su
posicion.

oesign [ Printout by Atistic Digitizer |

B0 1 50 e | Wien: SSUAE M | Tt - I 107 i T PSR 229, Go a1, B 5T pe-R: 12
125000 seitchas | Dose: 307007 RS TH10 G057 B 2T | 3 . B b5 . B |oT-R: 253, G: 253, B: 253 |

& changes.
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e Cambios de color: El cuadro muestra la secuencia de los cambios de color. Esta informacion es
realmente Util en caso de que el disefio se guarde en un formato de archivo que utilice "stop" en lugar
del comando de cambio de color.
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e Iconos de secuencia: Los iconos de secuencia se encuentran en la parte inferior de la pagina. Puede ver
las partes del disefio divididas con una funcién especial como cambio de color, aplicaciéon o parada.
También en la parte inferior del icono se puede ver el nombre del color que se debe utilizar, ademas de
los comentarios.

Design sequence info {changes, stops e.t.c): 1
1) REZ0s
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e Informacién: La informacion se encuentra al final de la pagina. El area de informacion enumera 'y
describe los componentes de su disefio de bordado. La informacién se envia desde el programa a las
configuraciones prefijadas de los componentes que ha seleccionado.

e Nombre de la empresa: El nombre de la empresa, que se encuentra en la parte superior de la impresion,
se puede cambiar utilizando la ficha Impresién del cuadro de dialogo Herramientas > Opciones.

e Orientacién: La orientacidn es el icono que se muestra con el caracter "R" en la esquina superior derecha
de la impresion. Esto es importante porque muestra como se debe colocar la pagina impresa en la
maquina de bordar para identificar el punto de partida del disefio.

e Espacio de encuadernacién: Esta opcidon crea el margen necesario (en el lado izquierdo de la pagina) en
caso de que desee poner la impresidn en una carpeta.

e Recuento de puntadas: El nimero de puntadas en su disefio se puede ver en el encabezado de la
impresion. Este recuento de puntadas es importante para uso comercial cuando el nUmero de puntadas
se utiliza para calcular el precio del bordado.

e Punto de partida: Esta opcién muestra u oculta el punto inicial del disefio, marcado conel ' icono.

e Vista previa 3D: Seleccione si desea que el disefio se muestre en modo de vista previa 3D.
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e Tejido: Oculta o muestra la tela detras del disefio.

e Fecha de disefio: La fecha en que se cred el disefio se puede ver en la parte superior izquierda de la
impresion.

e Bastidor: Oculta o muestra el area de bordado (linea de puntos) del bastidor seleccionado con una linea
discontinua alrededor del disefio. Si su disefio esta fuera de esta linea, tendra problemas para bordar el
disefio en un bastidor que tenga las mismas dimensiones (podria dafiar su maquina).

Configuracion

This section manages the way that your design will be printed. When the printout dialog is called up, the
first two fields indicate the number of pages needed for printing: "X" for horizontal and "Y" for vertical; the
number of designs printed on each page can be changed by using the arrows on the right hand side or with
the mouse wheel. The changes you make can be viewed on the print preview as you make them.

La opcidn Retrato especifica como se posiciona el disefio en la pagina. Si esta activado, el disefio se
imprimira verticalmente como un retrato. Si esta desactivado, el disefio se imprime horizontalmente como
un paisaje.
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El campo Escala muestra si el disefio sera representado mas pequefio que su tamafio real y el porcentaje de
la reduccion. La primera vez que se utiliza la ventana de impresion, el software encontrara la mejor manera
de mostrar el disefio en tamafio real con el menor nimero de paginas.

Para restaurar automaticamente los parametros indicados al principio de este proceso, haga clicen la
pestafa " Ajuste automatico ". Si su disefio se muestra en mas de una pagina, puede imprimirlo, cortar el
borde de la pagina, que ya esta marcada, y pegarlos con cinta adhesiva para que su disefio esté completo.

Finalmente, en la parte inferior derecha del cuadro de didlogo Vista previa de impresion hay un control que
puede utilizar para establecer el numero de puntadas que desea que se vean en el area respectiva de la
impresion. Haga clic en el area editable y escriba el valor que desea que aparezca en la impresion.

Imprimir ilustracion

Usando " imprimir ilustracion " podra imprimir solamente la ilustracién de su disefio. Puede utilizar esta
opcidn en caso de que desee imprimir en un papel especial para la impresion textil. A continuacién, puede
planchar el papel sobre el tejido y aplicar el disefio sobre el tejido. También puede combinar la estampacion
textil con el bordado en rojo y crear disefios Unicos y elegantes en las prendas. Para imprimir la obra de arte
de un disefio, utilice la opcidn "Imprimir ilustracion" del menu "Archivo". Aparecera una ventana llamada
"vista previa de impresién", donde podra seleccionar una impresora, guardarla en un archivo JPG y
personalizar las partes visibles como se describe en la seccion anterior.

W i e Zebrh H eyl Promding BUL 440
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T

La Unica adicion es que puede crear facilmente impresiones en espejo. La opcion Espejo le permite crear una
imagen reflejada de la obra de arte que desea imprimir.
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Exportar diseno

Puede exportar cualquier disefio que cree en muchos formatos de bordado, como imagen de bordado o
para quilting, o incluso como archivo vectorial para ser utilizado por otro programa.

Exportar a Dropbox

El software incluye un mecanismo que puede utilizarse para exportar disefios a "Dropbox". No se trata sélo
de un procedimiento de exportacion, los disefios exportados se sincronizan con la aplicacién de iOS
"AcuDesign" para iPad/iPhone. Los disefios cargados se organizan en paquetes.

Para "Exportar a Dropbox" primero debe autorizar al software para crear una carpeta "Artistica" en la
carpeta "Apps" de su cuenta de "Dropbox". La ventana de didlogo que aparecera le informara sobre el
proceso de autorizacion.

B Connect to Dropbox

Dropbax 5 not connected,

First cick the button beliow to get your Cropbox ink code from the web:

Then enter your code below:

Paste
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Trabajando con archivos

1. Haga clic en el boton "Obtener cddigo de Dropbox" y su navegador de Internet por defecto abrira la
pagina de autorizacién de "Dropbox".

Sign in to Dropbox to link with AcuDesign

Sign In with Google

ar

Forgot your password? m

2. Inicie sesion utilizando las credenciales de su cuenta de Dropbox y/o autorice la aplicacién
presionando Permitir.

AcuDesign would like access to its own folder,
Apps » Artistic, inside your Dropbox. Learn mare

Cancel
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Trabajando con archivos

3. Dropbox creara un cédigo de autorizacion que debera copiar y pegar en el cuadro de didlogo
"Conectar con Dropbox".

Enter this code into AcuDesign to finish the process.

4. Vuelva al software y pulse "Pegar" para introducir el codigo de autorizacién copiado en el campo
correspondiente. Para ello, pulse "OK" y estara listo para empezar a utilizar la ventana de subida a

Dropbox. Ahora la aplicacion esta conectada a tu cuenta de Dropbox.
W {eanco e Dropoas ' ar

Dk b i cm A,

Frsr dic the hurion beow 10,08 Wr [rashey bl enoe fro T weh:

[t s oo st

Than orvier vewr cadk bakas

(e Vet IAARRRREAR, & Fadindatl A N OCH 4]

= ==

5. Se ha creado una carpeta llamada "Artistica” en la carpeta "Apps" de tu cuenta de Dropbox. Los
disefios exportados se colocaran

————————— =
# rﬁrnphnx » Apps * Artistic |

|l e i 0
Fikes
Paper
Sharing
Recents
Fibey dpquuists

Whin Babibes b4 wmipay
Dbt files g e crog it et B maradkon 1 wgund
[
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6. El software solo tiene acceso de lectura y escritura a esta carpeta. Cualquier disefio que se exporte
puede ahadirse/sincronizarse con los disefios de la aplicacién AcuDesign de iOS.

250 i AT, -

AruDesion

L

‘ Tl LN E PLURCHARFR
[

Engble iCloud
| Enzble Dropbox '
Purchases Fastons \

Aviso: Para sincronizar sus archivos, asegurese de que la opcion "Habilitar Dropbox" de la

configuracion de AcuDesign esté en estado ENCENDIDO.

7. Si el proceso de autorizacién no tiene éxito, aparecera el mensaje de la imagen a continuacion. Si algo
salio mal y la autorizacion fallo, debera comenzar de nuevo, utilizando la opcién "Exportar a Dropbox"
del menu "Archivo"”.

[ DropBox Transfer ==

6 Authentication error, while connecting to Dropbox

8. Después de que el proceso de autorizacién se haya completado correctamente, la ventana Subir a
Dropbox aparecera en gris. La Unica opcidn que esta disponible es la seccion de registro de paquetes.
Para poder subir un disefio primero debemos seleccionar un paquete para el disefio. Como ya hemos
mencionado los disefios subidos estan organizados en paquetes. Un paquete es una coleccion de disefios.
Usando el signo mas podra crear tantos paquetes como deseeg, lo Unico que debe definir es el nombre
del paquete.
'A::l::l

Enter new Package name :
Heart5|

[ oK ] [ Cancel
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Trabajando con archivos

9. Hemos creado un paquete llamado "Corazones".

Rice design with Heart and swoed

10. El disefio subido formara parte de la coleccién "Corazones".

Primero debemos seleccionar un paquete SIS

para el disefio. En nuestro caso sélo By
== 1§
tenemos un paquete.

Escriba un nombre para el disefio :

! u P ! ) Heart and sword

La ventana nombre del autor detecta Author

automaticamente el nombre de usuario del Disrisis

ordenador pero podemos cambiarlo al que

se desee.

Escriba las palabras clave, separadas por Keywords (comma separated) |

comas, que puedan ayudarle en caso de Heart, Sword I

querer buscar un disefo.

Seleccione una categoria a la que Category |
pertenezca el disefo. Love ""I
Podemos afadir una breve descripcion Memo |

sobre el disefio y si hay cosas que debemos Nice design with Heart and sword

recordar sobre su produccidén o cualquier

otra cosa.

Finalmente, debemos pulsar Subir para

enviar el disefio a Dropbox.
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Trabajando con archivos

11. Aparecerd un mensaje de confirmacion informando sobre el éxito del proceso de carga. Usando la
opcion Exportar a Dropbox de Artistic Digitizer hemos subido un disefio a Dropbox. De la misma manera
podemos subir tantos disefios como queramos. Como podemos ver en las siguientes imagenes de nuestra
cuenta de Dropbox en Apps - Bordados, se cred una carpeta llamada " Corazones " (Ese es el nombre del
paquete) (parte superior de la imagen) y los disefios subidos se colocaron en esa carpeta (como
podemos ver en la parte inferior de la siguiente imagen).

[I = | » Artistic » HE&I"ESEdBAM-iB] s o & O £a
Broken_HeartB5304448 iStivch file 26 mins ago
Heart_and_swordB4AAL44B i5titch file 27 mins ago

12. A partir de ahora podra crear paquetes y subir disefios a Dropbox con sélo unos clics. Cambiemos a
"AcuDesign" para ver como estos disefios se sincronizan con la coleccién de disefio de "AcuDesign".
Asegurese de que la opcion " Habilitar Dropbox " del area de ajustes esté en estado "ENCENDIDO".

13. En la vista de la categoria "AcuDesign", los disefios cargados se colocan en una seccion especial
llamada " Importados ". Puede saber qué disefios se importan de Dropbox mediante el icono
correspondiente que se encuentra en la vista previa del disefio.

i = = - - g - - v
i -
i)

| Broken Heart FO Hear and Sword WO
] 2 Hearls $5 Hearts o Jf

23,5 %66 em 1 14,5% 169 em
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14. En el navegador de paquetes podemos ver el paquete creado y los disefios que le pertenecen.

whzce T

Exportar imagen de bordado

En muchos casos es muy Util, por razones de decoracion o archivacion, exportar a un archivo de imagen. Para
exportar el disefio de bordado a un archivo de imagen, una vez que haya creado un disefio, debe seguir los
siguientes pasos:

1. Utilice la opcion "Archivo” - "Exportar” - "A imagen” o pulse Ctrl+Mayus+E (Cmd_Mayus+E en Mac
0S).

2. Aparecera una ventana de "Guardar", busque la ubicacién en la que desea guardar el disefio,
3. Defina un nombre para el archivo de imagen.

4. Seleccione el tipo de archivo de imagen que desee, utilizando el menu desplegable "Guardar como".
Las opciones disponibles son Tiff (*.tif), PNG (*.Png), Jpeg (*jpg, *jpeg) y mapa de bits (*Bmp).

PMG (*.png) i

JPEG (*.jpg, *.jpeq)
Bitmap (*.bmp)
| TIFF (*.tif, *.tiff)
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5. También hay mas ajustes, DPI, opciones de Tejido y Fondo, una vez que esté listo, haga clic en el boton
"Guardar" y la vista previa de la imagen de su disefio se habra guardado en la ubicacion seleccionada.

& Eport to image

Look in: Ci\users\dioni.umentsipesigns * O © © E [ [F]

. = Desmp. Marne ) .Size .Type .D.m:-
g dionisis # Boatpng 1.2MB png File 28/7/
| Docume

4 Downloa

< » || € >
File name: . oave
Files of type: | PMG (™.png) - Cancel

pPI |300 |5 []Indude fabric [] Indude backdrop

Cambiar la resolucion de la imagen

Puede ajustar la resolucién de la imagen producida cambiando el valor de DPI (Punto por pulgada, segun sus
siglas en inglés). Los DPI expresan el numero de puntos que una impresora puede imprimir por pulgada, o
que un monitor puede mostrar, tanto horizontal como verticalmente. La resoluciéon de una imagen se mide
por el nUmero de puntos por pulgada en que se compone cuando se imprime. El valor de DPI que elija
afectara a la calidad de la imagen. El valor de DPI que puede introducir en el campo DPI puede variar de 60
a 600. Generalmente las imagenes que se crean solo para ser mostradas en monitores de ordenador son de
72 0 96 dpi y las imagenes que se crean para su uso en internet son de 72 DPI. Adicionalmente, las imagenes
creadas para la impresion en impresoras de escritorio se encuentran entre 150 y 300 dpi, mientras que las
imagenes para impresoras profesionales suelen ser de 300 dpi 0 mas. Para mejores resultados de efecto de
bordado recomendamos establecer el valor de dpi a mas de 150 dpi. Con una resolucion cercana a 160 dpi,
usted estara cerca de las dimensiones reales del disefio y obtendra una representacién adecuada del efecto
del bordado, evitando tener que repetir el muestreo de la imagen original. Para la impresion textil es mejor
utilizar la resolucién mas alta posible de 600 dpi para obtener resultados mas realistas.

Opcion incluir tela

Con la opcion Incluir tela puede decidir si desea que la imagen exportada tenga fondo de tela o no. Con un
fondo de tela se puede tener una vista previa realista del disefio con la tela seleccionada. La vista previa se
parecera mucho a la forma en que el disefio sera bordado en la tela real. Si se selecciona la opcion Incluir
tejido, el tejido utilizado para el disefio se afiadira como fondo en la imagen exportada. Si la opcién “Incluir
tela" no esta seleccionada, la imagen exportada no tendra un fondo de tela. Para los archivos Bitmap, Jpeg y
Tiff el fondo sera de un color negro sélido y para los archivos PNG sera transparente.

Opcioén Incluir fondo

En los casos en los que digitalizamos en base a un fondo, seria muy Util exportar el disefio con el telén de
fondo utilizado. De esta manera podemos revisar el disefio en comparacion con la fuente de disefio para
mejorar cualquier aspecto del disefio que nos guste. Si se selecciona esta opcion, el fondo que se incluye en
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el disefio se exportara a la imagen, tal y como se ve en la pantalla. Para poder exportar el fondo, el fondo
deseado debe ser visible.

Las imagenes que seran exportadas pueden ser utilizadas como ilustraciones en varios proyectos de disefio
grafico. La imagen de bordado puede ser utilizada por las bordadoras para presentar su trabajo o
promocionarlo. Pueden imprimirlo en cualquier tela para visualizar el tamafio real de su trabajo o crear
folletos con sus disefios. También se puede utilizarse para hacer combinaciones, por ejemplo, de un efecto
de bordado impreso en una camiseta junto con el bordado real. Se trata de una tendencia del mercado que
combina tanto el bordado como la estampacion en las prendas. Ademas, las imagenes de bordado también
se pueden utilizar para la decoracién de sobres, tarjetas de cumpleafios, tarjetas de visita o cualquier otra
creacion grafica que pueda tener imagenes de bordado en ella.

Exportar a SVG

La ilustracion de cualquier cosa que usted cree, puede ser exportada a un tipo de archivo especial, un archivo
SVG, que contiene sélo la ilustracion. El archivo SVG exportado se puede utilizar para imprimir o para crear
combinaciones de bordado e impresion textil en prendas de vestir. Para guardar su disefio como archivo SVG
(Scalable Vector Graphics) siga estos pasos:

1. En el menu "Archivo”, seleccione el submenu "Exportar”,

2. A continuacién, utilice la opcién "A SVG". Otra forma de activar la opcion " A SVG " directamente es
usando el atajo de teclado Alt+E.

3. Aparecera un ventana para guardar, defina un nombre para el archivo. Encuentre la ubicacién en la
que desea que se guarde el disefio

4. Haga clic en el botén "Guardar" para exportar el disefio en formato SVG.

Una vez guardado el archivo SVG, podra editarlo en cualquier editor de disefio de vectores. El disefio
también puede ser importado de nuevo al software y usted puede crear otra variacion. Al mantener la
ilustracion por separado, estara lista para ser utilizada de nuevo si necesita crear un disefio de bordado
similar.
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Exportar a colcha

El software también tiene la capacidad de guardar archivos para las maquinas de marco de colcha. Usted
puede crear un disefio de colcha y una vez que esté listo, puede exportarlo a un archivo de datos de colcha
gue puede cargar y utilizar en su maquina de marco de colcha.

Para guardar el archivo haga lo siguiente:
1. En el menu "Archivo", seleccione el submenu "Exportar”
2. Utilice la opcién "A colcha" y aparecera una ventana para guardar.

3. Enel area "Guardar como", seleccione el tipo de archivo mas adecuado.

L] Expont to Ouilk b4

L i Doguments » Designs w O

o
| Crganize e folder =S w ﬂ

& iCloud Drivee o © Mame Drate modified Type
[w7] OmeDrive Mo items match your search

B This PC
I Desktop
4| Deturmerts
& Dewnlosds
b Music
= Pirtims
File e | 111 w

Swve a1 types | Quilt data (*.qdsta)

~ Hide Folders

HP GL file (*.pit)
ChnitCAD ["haf)

P Chnltid (= et)

Statler Stitcher [*gli)
CompuChuilter (*.cqp *.cmd]

— — — — —

4. Seleccione una ubicacién para el archivo guardado.

5. Escriba el nombre del archivo en el campo Nombre de archivo

6. Haga clic en el botdn Guardar para guardar el disefio en el formato de archivo seleccionado.
Ahora puede cargar el archivo en su maquina de colcha e iniciar el acolchado.

Usando esta herramienta de exportacién puede exportar su diseiio a varios formatos. El formato DXF
(AutoCAD) es un formato vectorial que se puede utilizar para presentaciones o en cortadoras laser o
maquinas de acolchado. Para exportar un disefio al formato de archivo (DXF) hay que seguir los pasos
indicados anteriormente, pero en la seccion Guardar como hay que seleccionar el archivo Dxf. De la misma
manera, puede exportar a cualquiera de los formatos de archivo disponibles.

Exportar a cortadores

Todos los disefios que contienen Cristales, Cortes, Plantillas, Apliques u Objetos de Pintura necesitan un
tratamiento especial antes de enviarlos al cortador digital para su produccién. Puede exportar facilmente los
disefios mediante conexion directa a maquinas de corte especificas o como archivos que se pueden utilizar
para el mismo fin. Para exportar un disefio a un cortador digital es necesario utilizar la opcién "Exportar” - "A
cortadores” del menu "Archivo". Desde el cuadro de didlogo que aparece, debe seleccionar una de las
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cuchillas a las que desea conectarse directamente, o un formato de archivo (archivo HPGL ,archivo SVG, DXF,
archivo FCM) si desea exportar a un archivo e importarlo a su cortador de forma manual. Si selecciona un
cortador para conectar directamente, después de seleccionar el cortador, pulse el boton “conectar".

B Select Cutter or Format ! =
|
|
: |
| edge Autistic Zineg Silhouwette  Silhouette elCraft Sdlhouette Foxson ellips2 I
L A2-55:-8C  edge LSE CAMED Portrait =0 USE | W |
Dwect LSS connection t1
File formats
||'LTI |I-WI |MI |l'CHI
PLT WG DxF Brather
FCM
[— Connect . Cancel

Puede aparecer una "Alerta de seguridad de Windows" la primera vez que abra el cuadro de dialogo. Haga
clic en "Permitir acceso" para permitir la comunicacion del software con el cortador "Artistic
Edge" (inaldambrico).

Configuracion de la conexion del cortador

En la lista de las cortadoras puede ajustar los ajustes de conexién para la maquina de corte seleccionada.
Hay varios tipos de conexiones, Serial connection(Com), Printer connection(USB), Direct USB connection o
Wireless connection. Después de seleccionar cualquiera de los cortadores disponibles, podra ver en el area
de abajo una Impresora, un menu desplegable de seleccion de Com o un icono de configuracion

.;])

inalambrica.

:  Printer: | SilhoustteCAMED L
COM port: | COM3 W

Silhouette Portrait |

Seleccion de Com Seleccion de la impresora

e Conexidn en serie: Para Zing, eCraft, Foison, REDSail, puede cambiar el "puerto Com" seleccionado
(puerto serie al que esta conectada la maquina) utilizando la lista desplegable. El software siempre
intenta detectar automaticamente el puerto correcto, pero en algunos casos puede no tener éxito. Si
envia un disefio a la maquina y esta no inicia, intente cambiar el puerto COM desde el elemento de
menu e inténtelo de nuevo. Si ninguno de los puertos disponibles funciona, deberd comprobar si el
equipo esta correctamente instalado en el PC.

CoM purt::li_‘,DI'u'Ia w |

e Conexién a impresora: Para Silhouette SD, Silhouette CAMEOQ, Silhouette Portrait, GCC, puede
seleccionar en el menu desplegable Impresora para especificar el controlador para la maquina
correspondiente. El software intentara detectar automaticamente la impresora correcta, pero en
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algunos casos no siempre tendra éxito. Si no hay ninguna impresora disponible en la lista, debe
comprobar si la maquina esta correctamente instalada en su PC.

Printer: | SilhouetteC AMED v

Silhouette Portrait |

e Conexién USB directa: Artistic Edge USB y eClips 2 USB crean una conexién USB directa. Si estan
conectados al ordenador correctamente y encendidos, la conexion con ellos sera automatica. En caso
de que no pueda comunicarse correctamente con ninguno de estos cortadores, cierre el cuadro de
dialogo, apague y encienda el cortador y utilice Exportar a cortador una vez mas.

e Conexidén inaldmbrica: Para el cortador Artistic Edge Wireless el software intentara establecer una
conexion inalambrica directa con el cortador. Si la conexidn es satisfactoria, aparecera el nombre del
cortador. Junto al nombre del cortador hay un botdn que se utiliza para configurar la conexidon
inalambrica. Para mas informacion, consulte el capitulo Configuracion inaldmbrica de Artistic Edge. Si el
nombre del cortador no esta disponible, asegurese de que estd conectado al punto de acceso Edge-xx-
xX-xx-xx 0 al punto de acceso de su negocio doméstico (en caso de que haya cambiado el cortador al
modo Cliente). Mas informacion en el capitulo Configuracién inaldambrica de Artistic Edge.

1. Seleccione el archivo HPGL (. plt), SVG (.svg), DXF (.dxf) o FCM (.fcm) y pulse el boton Exportar para
continuar.

& Select Cuttes or Format

DS ”
= ‘
edge Artistec Iing S.ilimu.gtt.:. ] Sillhuuﬂ.'t,: q.CraI"t SJIhuuﬂlle Fu;:nn
A2-GA-BC edge use CAMED Portrait 5D
t3
File formats
e e N |
| |
| _BVG DXF FCM |
| . |
| mr WG DF Erother |
' FCM '
e T Palor Sl i 3 - oo - O 1 ol £l -
I- i
=== ==

2. En el area Origen puede especificar la posicion desde la que desea que la maquina empiece a crear el
disefo. Esta opcidn le ayudara a posicionar el material que se va a cortar en la posicién correcta.

Puede cambiar el Origen simplemente haciendo clic en la cruz verde correspondiente @ El archivo
plt, .svg o .dxf que se producira tendréa el disefio posicionado cerca del botdn que ha seleccionado.

3. Navegue hasta la ubicacién en la que desea guardar las plantillas y escriba un nombre
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4. Si desea que los disefios existentes se sobrescriban, puede marcar la opcion Sobrescribir archivos
existentes debajo. Después de escribir el nombre del archivo, puede ver en la parte inferior izquierda
los nombres de los archivos de plantilla que se crearan. Por Ultimo, pulse el botén Guardar para
escribir los archivos de plantilla en el disco.

Export 10 Files [ = |
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C: iLmers 'ormn Ces b Cesgrm. Shage g e
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También hay otras opciones Utiles en la ventana de exportacion:

» Marco de corte: Esta opcion afiade un rectangulo alrededor del disefio que sera cortado después de
cortar el objeto principal. Para aplicarlo en el disefio, simplemente marque la casilla de verificacion
Marco de corte. En el area Origen vera un rectdngulo que se agregara alrededor del disefio que ha
creado. Este es el marco de corte que forzara al cortador a cortar el material y producir una versién
portatil del disefio de corte que usted ha creado.

» Imprimir...: Esta opcion le permitira realizar una impresién del disefio y poder ver la secuencia de corte
de los objetos. Podra encontrar mas detalles sobre la ventana de didlogo Imprimiraqui.

Cuando utilice la opcion Exportar a cortadores del menu Archivo, debe seleccionar una de las cortadoras
disponibles y pulsar conectar para conectarse directamente a la cortadora.

© 2020 DRAWstitch Ltd.
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B Select Cutter or Format

I He
= E -
edge Antistic | Ting Silhouette  Silhoustte eCraft Silhowette Faisan eClips 2
M-ﬂn-EELedgzUSB ] CAMED Portrait 5D USE w
< T »
File formats
|.FI.TI |m| |MI FCM
PLT WG DF Brather
FCM
T |
I Comect I Cancsl

Aparecera la ventana Exportar a cortador, mediante la cual puede enviar cualquier parte del disefio (Pintura,
Corte, Plantilla, Aplique, Cristales) al cortador que ya esté conectado, para su produccion. Si el cortador
digital esta correctamente conectado y encendido, entonces en este punto deberia poder comunicarse
directamente con el cortador a través de este cuadro de dialogo.

i {0 paskiaf] 5510 507 Moy

Lt gl ]
Cirther spaora
em Speed M
0 -~ i
Lem Fresmae Hore Trace it
o |4 )
Catrale
w Pk st
Cut Prame [
s ton lratnatong
Inseri knife for Stencl Template mto poor cutter. [

s ore, Depth: 15, Roeed W, Premmre: 75 Pames 1

La ventana Exportar a cortador es generalmente la misma para todos los cortadores, la Unica diferencia es
gue algunas opciones pueden no estar disponibles en todos los cortadores. En este apartado presentaremos

las diferentes partes de esta ventana y su uso.

Area de plantillas

Cuando exporta un disefio a un cortador, el programa convertird automaticamente todas las partes del
disefio, que deben ser enviadas al cortador, en plantillas separadas. Se crea una plantilla separada para cada
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tipo de objeto (Corte, Pintura, Plantilla, Cristal, Aplique) y para cada color si existen varios objetos del mismo
tipo. Por ejemplo, para el disefio de nuestra muestra hay plantillas de esténcil, aplique, pluma, corte y cristal.
En esta area puede seleccionar una o mas plantillas para enviar al cortador. Puede mantener pulsada la tecla
Ctrl y seleccionar las plantillas que desee enviar al cortador, haciendo clic en ellas. Las que fueron pulsadas
seran resaltadas mostrando que estan seleccionadas. Para deseleccionar cualquiera de las seleccionadas,
puede mantener pulsada la tecla Ctrl y hacer clic en ellas. Otra manera de seleccionar multiples plantillas
secuenciales es manteniendo pulsada la tecla Mayusculas y haciendo clic en la primera plantilla que desee
seleccionar y luego en la ultima. Se seleccionaran todas las plantillas que se encuentren entre las plantillas
seleccionadas. Si selecciona varias plantillas y pulsa Cortar (para las partes de la cuchilla) o Dibujar (para las
partes del l1apiz), se enviaran al cortador en una secuencia que podra ver. Cuando se completa una plantilla,
la cortadora se detiene y se proporcionan instrucciones sobre la siguiente plantilla en la parte inferior del
cuadro de dialogo. Por ejemplo, en la figura de abajo, la primera plantilla es una plantilla de esténcil, por lo
que debe colocar la base de corte con el material a cortar en el cortador y en el area de informacién se le
indicara que debe colocar un cuchillo/cuchilla en el cabezal del cortador. Después de presionar Cortary
producir la plantilla, el cortador se detendra y le proporcionara instrucciones para la siguiente plantilla. El
procedimiento continla para todas las plantillas seleccionadas, se le pedira que coloque la base de corte
con el material de cada plantilla y la pluma o cuchilla en el cabezal de corte.

Templates

B 1) (stenc) Black RGE
1] 2) (Applious) white RGE
. 3) (Pen) Magenta (dye),RGB
I &) (Cut) Black RCH
5) (Stend) Bladk,RGE
@ &) (Crystal) 5510 501 Ruby
@ 7) (Crystal) 5510 285 Dark Indigo
£, 8) (Crystal) 5510 001 Crystal

Select all Print...

Si desea seleccionar todas las plantillas que aparecen en la lista, simplemente haga clic en el botén
correspondiente debajo del area de plantillas y se seleccionaran todas ellas. De forma predeterminada, cada
vez que se selecciona la opcion Exportar a cortadores, se seleccionan todas las plantillas. Cualquier seleccion
de pagina que realice en la lista Plantillas se previsualizara en el area Origen. También puede imprimirl as
plantillas junto con informacion util sobre la produccion.

Origen - Previsualizacion

En esta area podra ver una vista previa de la(s) plantilla(s) seleccionada(s) y también varios simbolos de cruz.
Puede seleccionar cualquiera de estos puntos para que sean el origen de su disefio. No todos los cortadores
soportan todos los puntos de origen que puede ver en la siguiente figura, en algunos cortadores puede
haber s6lo uno o pocos puntos de origen disponibles. El cortador comenzara a producir el disefio de
acuerdo con el punto de origen seleccionado. Por ejemplo, en la siguiente imagen, se selecciona el origen
superior izquierdo y este es el punto desde el que comenzara la cortadora. Esta opcién le ayuda a iniciar la
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operacion de corte de acuerdo con el material que ha colocado y la posicion del cabezal de corte. Puede
cambiar el Origen, simplemente haciendo clic en cualquier icono de cruz.

La Silhouette SD, Silhouette CAMEO no soporta esta opcidny por lo tanto no se puede cambiar el origen de
los disefos.

Origin (Cutter biade)

Machine front

Junto al nombre del origen vera la herramienta de definicion de origen que cada equipo utiliza para
especificar desde donde comenzara a cortar el disefio. Por ejemplo, la maquina Zing utiliza un punto laser
para definir el origeny las otras maquinas usan un cabezal de corte real (cuchilla - pluma). Por lo tanto,
tenga en cuenta la forma en que su maquina funciona para establecer la posicién de inicio desde donde se
empezara a cortar el material.

Origin {Cutter blade) Crigin|{Laser dot)

® ®

Opciones del cortador

En esta area podra ajustar varios parametros del funcionamiento del cortador (Velocidad, Presién), afiadir un
desplazamiento adicional y el marco de corte.

Cutter options
Less Speed More
D 0
Less Pressure Mare
D 0
Cutker Offset ol =
Cut Frame EI

Para cualquier objeto creado Pintura, Corte, Plantilla, Aplique, Cristales, podemos establecer la velocidad y la
presion, utilizando las respectivas opciones de propiedades del objeto. Cualquiera de los objetos-plantillas
pueden tener velocidad o presion variables. Usando la barra de seguimiento de velocidad y presién puede
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aumentar o disminuir la velocidad y la presion que se aplicara a todas las plantillas que estan disponibles en
la ventana de dialogo. Generalmente, utilizamos estas barras cuando hemos creado un disefio complejo y si
durante la produccién vemos que podemos necesitar mas velocidad o presion, aumentaremos la velocidad o
presion para todas las plantillas de disefio sin tener que ir a todos los objetos de disefio y cambiar sus
opciones de corte. En caso de que estos valores estén en gris (desactivados), esto significa que la cortadora
no soporta su utilizacién. Debe tener en cuenta que estas barras de desplazamiento mantienen los ajustes
anteriores que ha seleccionado, por lo que si inicia un nuevo disefio y lo envia al cortador, vera que se
mantienen la velocidad y la presion previamente seleccionadas, por lo que si necesita utilizar la velocidad
inicial seleccionada, debera volver a poner la barra de desplazamiento en cero.

Compensacion del cortador

Usando este valor, si esta habilitado, puede especificar la compensacion que el cortador afiadira a cada
forma para que se produzca correctamente y conserve su forma. Este valor varia de maquina de corte a
maquina de corte y algunas maquinas no permiten cambiar este valor en absoluto a través de nuestro
software. Puede realizar ajustes a través del panel de la maquina. Siéntase libre de cambiar la configuracién
de compensacién del cortador en funcion de la compensacion que desee que se agregue a cada corte que
realice la maquina. Para que quede mas claro, hay que tener en cuenta que la maquina utiliza un cuchillo de
un tamafo determinado para cortar el material. Cuando la maquina corta el material crea una forma que
puede ser mas pequefia que la que usted ha especificado dentro del software, debido a las dimensiones de
las cuchillas. Para superar esto afiadimos un poco de compensacién que obligara a la maquina a crear un
disefio un poco mas grande y que se ajuste al tamafio que queremos que sea.

Marco de corte:

Esta opcion afiade un rectangulo alrededor del disefio que sera cortado después de cortar el objeto
principal. Para aplicarla en el disefio, simplemente marque la casilla de verificacién Marco de corte. En el
area Origen vera un rectangulo que se agregara alrededor del disefio que ha creado. Este es el marco de
corte que forzara al cortador a cortar el material y producir una versién portatil del disefio de corte que
usted ha creado.

Cut Frame

Operaciones del cortador

Usando los controles visibles en la siguiente imagen nos comunicamos directamente con el cortadory
realizar varias operaciones de Corte - Pintura.

1
CTRL + Arrows Large steps
SHIFT + Arrows Small steps Abort
( > CTRL 4+ SHIFT + Arrows Very

small steps. Spa

{Mot all cutters support so small
b movement)

Print & Cut

Calibrate. ..

Botones de flecha
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Con los botones de flecha puede mover el cabezal del cortador a la posicién que desee. Esto puede ser
necesario en 2 casos, primero para posicionar el cabezal de corte por encima del area de la base de corte
que queremos pintar (posicionar el cabezal de acuerdo con el origen seleccionado) y segundo para mover el
cabezal de corte a una posicion en la que queramos llevar a cabo una operacién de prueba de los ajustes del
cortador

Por ejemplo, si ha seleccionado un origen en la esquina superior izquierda de la plantilla, debe mover el
cabezal a la esquina superior izquierda del area en la que desee realizar la operacion de Corte-Pintura.

Si necesita afinar la posicion del cabezal de la cortadora, puede utilizar las teclas Ctrl, Shift de su teclado
para ajustar el paso del movimiento.

Shift

e Mantenga pulsada la tecla Mayusculas para hacer el movimiento mas pequefio.

Citrl

e Mantenga pulsada la tecla Control para aumentar la cadencia del movimiento.

e Presione las teclas Ctrl y Mayusculas juntas ( g | ) para que la cadencia del movimiento sea

muy pequena.

Trazar:

Cuando hayamos colocado el cabezal de corte por encima de la parte que queremos cortar o pintar, es
posible que queramos comprobar si el disefio encaja en el area que hemos especificado. Si pulsamos el
botdn Trazar, el cabezal de corte comenzara a moverse por el area que se requiera de acuerdo con el
tamano del disefio. De esta manera podemos ver si el disefio se ajusta realmente a la posicion del cabezal.

Abortar:

Usando el boton de abortar, podemos detener el envio a la operacion de corte, si los datos no han sido
transmitidos todavia. Por lo tanto, si nos damos cuenta de que algo anda mal, podemos abortar, para
corregir nuestro disefio o configuraciény reenviarlo al cortador.

Ensayo

Hay muchos casos, como por ejemplo, si nunca hemos usado un material, o una pluma/pincel en un cortador,
en los que podemos necesitar realizar una prueba para verificar los resultados de la operacidén con la
configuracién actual de la plantilla. Podemos utilizar el botén Ensayo para realizar dicha prueba. La prueba
debe realizarse para cada plantilla por separado, seleccione una plantilla y pulse el botén Ensayo. Se
mostrara la ventana de Ensayo, si tiene varias plantillas seleccionadas, la prueba se realizara con los ajustes
de la primera plantilla. La ventana que aparece, puede ver los ajustes de la cuchilla que se seleccionaron para
los objetos de la plantilla (Usando las propiedades de objeto). Pulsando la tecla Probar, el cortador realizara
un trabajo de prueba con los ajustes actuales del material que ha colocado. S6lo producird una forma simple
para verificar que esta se produzca correctamente.
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B Cut Parametens

= |

| Mame  Mlaterisl Blade color Blade depth |
Edge Vinyl Red 2.0
Edge Fabric with Tenal Magic Yedlaw 4.0
Edge Fabric backed with Fusible Webbing  Yellow 4.0
Edge Wool Felt = treated with Terialmagic  Yellow 45
Edge Felt backed with Freezer Paper Yellow 3.0
Edge Maugahyde/Pleather [medium weight) Blue 8.0
Edge Leather (lightwesght, Kid) Blue 40
Edge Paper 20 bz, - Red 20
Edge Card Stock (medium wesght) 80 [bs. =  Red 30
Edge Heavyweight Card Stock/Cardboard  Blue 6.0
Edge Heavy metallic card stock Elus a.0
Edge Contact paper _Rad &0 ~|

Hay 3 tipos de pruebas como puede ver en la siguiente imagen, una para objetos de Corte, Applique,
Plantilla, una para objetos de Pintura y otra para objetos de Cristal. Se utilizara un patron diferente que se
adapte mejor a cada tipo de objeto.

[:.:] -::. .
Qe

Patron de prueba Patrén de prueba de Corte,  Patrdn de prueba de
de cristales Aplique, Plantilla pintura

Una vez finalizada la prueba, si el resultado no es el deseado, puede editar las opciones de corte (velocidad,
presién, pasadas), mover el cabezal del cortador a otro punto y realizar la prueba una vez mas. Si los
resultados son los deseados, puede pulsar Aplicar y los ajustes actuales se aplicaran al objeto de la plantilla.
Para ajustar los ajustes actuales también hay una lista de ajustes preestablecidos que puede utilizar para
obtener un conjunto de ajustes preconfigurados de acuerdo con el material de produccion.

Calibrar

Esta opcidn solo esta habilitada para cortadores Zing, eClips 2 USB y Artistic Edge que tengan un puntero
laser. Con el botdn de calibracién se puede definir la distancia entre el puntero laser y el cabezal de corte.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Cortar

Una vez que esté listo, haga clic en el botdn Cortar - Dibujar para enviar el disefio a la maquina. Una vez
iniciado el proceso, el software bloquea la conexién con la maquina y no es posible seleccionar una plantilla
diferente hasta que el proceso haya finalizado.

Si el disefio tiene multiples grupos de cristales o multiples objetos de contorno o multiples objetos de
Apliques, el software enviara cada disefio por separado informandole cual de ellos se esta enviando. Por lo
tanto, para los disefios de cristal, primero un grupo de cristales sera enviado y cortado, luego un segundo
grupo sera enviado y cortado en un material de corte diferente, luego el tercero y asi sucesivamente. Cada
vez que el software le pida confirmacién (Pulse "OK" para Enviar la pagina siguiente o "Cancelar" para
abortar). El disefio del cristal se hard con capas de diferentes de grupos de agujeros basados en el disefio.
Los disefios con Bosquejos o Apliques seran tratados en consecuencia.

Imprimiry cortar

Esta opcidn esta habilitada sélo para cortadoras que puedan soportar esta funcion. Zing, eClips 2 USB y
Artistic Edge que tienen un puntero laser, soportan Imprimir y Cortar y también hay una opcion de
Calibracién disponible. Con el botén de calibracion se puede definir la distancia entre el puntero lasery la
cuchilla de corte. Para Silhouette CAMEOQ y Silhouette SD que disponen de un mecanismo especial de
reconocimiento éptico la opcion Imprimir y cortar también esta disponible.La opcidn Imprimir y Cortar es un
mecanismo especial que se puede utilizar para imprimir los contornos de un disefio en una impresora y
luego colocar la impresion en la base de corte y cortar la obra de arte impresa utilizando el cortador. El
papel impreso tiene algunas marcas especiales:

para Zing, eClips 2 USB y Artistic Edge que tienen un puntero laser debemos apuntar con el puntero laser
estas marcas especiales durante el procedimiento para que la impresiony el corte estén bien alineados.

Para Silhouette CAMEO que tiene un mecanismo especial de reconocimiento dptico debemos colocar el
papel impreso en la cortadora y la cortadora reconocera las marcas especiales utilizando el reconocimiento
optico.

Instrucciones

En esta area podra ver informacion sobre la plantilla producida actualmente. Puede ver las propiedades de
corte que se seleccionaron para esa plantilla y se le indicara que coloque el cabezal de produccién correcto.
Para los objetos de Corte, Plantilla, Aplique se le pedira que coloque la cuchilla adecuada en el cabezal de
corte y para los objetos de Pintura se le pedira que coloque el pincel adecuado.

Information Tnstruckons

Insert knife for Stencil Template into your cutter. Closa
(Eade: Mone, Depth: 3.5, Speed: 50, Pressure: 75, Passes: 1)

El cortador Artistic Edge viene con un médulo inaldambrico opcional. Las siguientes instrucciones de
informacidn son validas sélo para aquellos que hayan adquirido la version con el modulo inalambrico.

El cortador tiene 2 modos de funcionamiento inaldmbricos.
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e Modo de punto de acceso: El cortador no estd conectado a un router, pero implementa un punto de
acceso inalambrico y el ordenador se conecta directamente a este punto de acceso. El punto de acceso se
llama Edge-Xx-XX-XX-XX.

e Modo cliente: La cortadora esta conectada a un router y el ordenador se comunica con la cortadora a
través de la conexion de red.

De forma predeterminada, al iniciar el cortador por primera vez, se activara el modo Punto de acceso. Esto
significa que para conectarse a la cortadora primero debe conectarse al punto de acceso Edge-xx-xx-Xx-xx.
Si esta conectado al punto de acceso Edge-xx-xx-xx-xx, el nombre del cortador aparecera como en la
siguiente figura en el cuadro de didlogo Exportar a cortadores. Si no puede ver el nombre del cortador,
primero debe comprobar si la funcion inalambrica esta activada en el cortador, el boton/indicador
Inaldmbrico debe estar resaltado. Si no esta resaltado, lea las siguientes instrucciones para activar la
funcionalidad inalambrica.

Select Cutter or Fosmat

- SIS ] L

Autistic Zln-g Cilhouetie Ellhuuelﬂ- el raft Silhcuette Foison ellips 2
£2.94-3C | edge UsE CAMED  Porinit 5o S8

REDSal GO lsguar

LE

Encienda y apague el modulo inalambrico

El cortador Artistic Edge con dongle inaldmbrico incluido tiene un botdn inalambrico al lado del botén de
encendido (On-Off). Cuando la funcion inalambrica esta activada, este boton se enciende con una luz blanca;
de lo contrario, estara apagada. Si la funcion inaldmbrica esta desactivada, para encenderla, pulse y
mantenga pulsado el botdn inalambrico durante unos 5 segundos hasta que se ilumine con una luz blanca.
En este punto, si buscamos a través de las redes inalambricas disponibles, podremos localizar el punto de
acceso inalambrico Edge-xx-xx-xx-xx y podremos conectarnos a él. Asimismo, manteniendo pulsado el
botdn inaldmbrico, podemos desactivar la funcionalidad inalambrica.

Aviso: Para poder enviar un disefio inalambricamente al cortador el indicador de conexion inalambrica debe
estar habilitado y resaltado y debemos estar conectados a su punto de acceso, si estd en modo Punto de
acceso o conectado a la red a la que el cortador esta conectado cuando se cambia al modo Cliente.

Conectarse al punto de acceso de Artistic Edge

En primer lugar, debemos mencionar que debe asegurarse de que la funcion inalambrica esté activada. Si no
lo estd, por favor, pulse y mantenga pulsado el boton de conexion Inaldambrica durante tres segundos. El
botdn se encendera cuando se active la funcidn inaldmbrica. El punto de acceso inaldmbrico estara listo y
luego debera buscar de nuevo el punto de acceso Edge.

Para conectarse a la cortadora Edge debe pulsar sobre el icono de red de su sistema para ver las redes
disponibles.
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Networks

View Connection Settings

Wi-Fi 2

Wireless Metwark Cannection 2 -

.ll“ MyWireless hhyWireless / .q‘ﬂ-
Limited
Edge CE-60-DE M

|I||[ Edge CE-60-DE
1 en Metwork and Shanng Center

Windows 8/8.1/10 Windows 7

De las redes disponibles, seleccione la lamada Edge-xx-xx-xx-xx-xx y pulse Conectar para unirse a la red.

Wireless Metwork Connection "~

d Edge CE-60-DE
MyWireless _i..“T
: Edge CE-60-DE il
B connect automatically g P
|

Connect

Open Metwork and Sharing Center

Windows 8/8.1/10 Windows 7

Se le pedira una clave de seguridad, introduzca 12345678, haga clic en Siguiente y espere un momento a que
se inicie la conexion. Es muy importante asegurarse de que esta introduciendo la contrasefia correctamente,
porque a veces, si la contrasefia es incorrecta, puede parecer que esta conectado a una red, pero no se
producirad una transferencia de archivos real.

Jll Edge CE-60-DE
Type the network security key

Enter the netvioik security key

=0

secuitykey: [ 712345678
] Hide characters

5——

Windows 8/8.1/10 Windows 7/Vista
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Ahora esta conectado directamente con la cortadora Edge. Para enviarle un disefio de corte, haga lo
siguiente:

Nota: Mientras esté conectado directamente con la cortadora Edge, Internet no estara disponible. Para volver
a conectar su PC a Internet, debe cerrar la cortadora o repetir los pasos 2-3, pero esta vez conectandose a su
red inalambrica.

Seleccione el modo de funcionamiento inalambrico

Si esta conectado al punto de acceso Edge-xx-xx-xx-xx y puede ver el nombre del cortador en la venta
Exportar a cortadores, entonces esta conectado correctamente al cortador. En la zona inferior de los
cortadores disponibles y cuando se selecciona Edge inalambrico, se puede ver un icono inalambrico que se
puede utilizar para gestionar el modo de funcionamiento inaldmbrico; véase la imagen siguiente.

-

Zlng Silhouetie
CAMED

Select Cutter or Fosmat

=1L

eCraft Silhouette Faison ellips 2
50 usa

Silhouette
Partrait

REDSal  GOC Msguar
1
'E' ta

Haga clic en el botdn Inalambrico y aparecera la ventana de configuracion del cortador. Como puede ver en
la siguiente ventana, el modo Punto de acceso esta en gris, esto significa que este modo ya esta activo y no
podemos cambiar a ese modo.

Ahora puede afadir el cortador Artistic Edge a su red inaldambrica permanentemente y tenerlo disponible
cada vez que lo necesite. Para ello debemos poner el cortador en modo Cliente. En el cuadro de didlogo
Configuracion del cortador, seleccione cualquiera de las redes inaldambricas disponibles y, a continuacién,
escriba la clave de seguridad para la red seleccionada. Puede comprobar los caracteres del campo show
para asegurarse de que hemos escrito la clave de seguridad correcta. Por Ultimo, pulse Aceptar para aplicar.
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Cutter Configuration

Edge Wireless mode
1| |® chent 2
Access Point : || Select WiEt <ty
Password : |
[] Show characters
3
() Access Point

=3 -

4

Aparecera una ventana de aviso informandole que en este punto tanto el botdn de encendido como el
botdn inaldmbrico comenzaran a parpadear durante unos 30 segundos hasta que el cortador se conecte
correctamente a la red inalambrica. Espere un minuto mientras se realiza la autoconfiguracion del cortador
con la red. Tenga en cuenta que puede que tenga que volver a conectarse a la red a la que conecto el
cortador para poder comunicarse con el sistema inalambrico del cortador.

Cambiar a modo de punto de acceso

En cualquier momento y por cualquier razén, si desea conectarse directamente al cortador, debera utilizar el
cuadro de didlogo Exportar a cortadores para gestionar el modo de funcionamiento inalambrico tal y como
se describe en la parte anterior. Ahora, al entrar en el didlogo (figura siguiente), la opcion de cambiar al
modo Punto de acceso estara activada y podra seleccionarla. Compruebe el modo Punto de acceso y pulse
OK para continuar, espere a que el cortador se reinicie hasta que los botones se mantengan encendidos y
finalmente conéctese de nuevo al punto de acceso Edge-xx-xx-xx-xx.

Cutter Configuration

Edge Wirehess mode
() Chent

Access Poink 1 Sefect WiF t ;

Passeard :
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Reinicio de emergencia al modo de punto de acceso

En caso de que no pueda conectarse al cortador o de que se haya producido alguna configuracién errénea y
no pueda acceder al cortador, debera restablecer el cortador al modo de punto de acceso predeterminado
y, a continuacién, volver a conectarse a cualquier red inaldambrica en modo Cliente. Para reiniciar la cortadora
debe mantener presionados el boton inalambrico y el boton de limite derecho a la vez, durante 3 segundos.
Cuando el boton de encendido y el botdn inaldmbrico se apaguen, suelte el botdn. En este punto, el boton
Inaldambrico comenzara a parpadear hasta que se complete la inicializacion de la red, cuando el parpadeo se
detenga, estara listo para conectarse al punto de acceso Edge-xx-xx-xx-xx para poder utilizar el cortador.

El software ofrece amplias opciones para imprimir sus disefios con Corte, Plantilla, Aplique, Cristales y Pintura
antes de enviarlos a la cortadora. Puede imprimir las plantillas de las piezas de disefio junto con mucha
informacién util para el proceso de produccién. La impresién del disefio proporciona la informacion
necesaria para evaluar antes de enviar un disefio a la cortadora. Esta es una impresion especial que sélo
puede utilizar desde la ventana Exportar a cortador, debajo de las plantillas hay un boton de impresion.
Aparecera el siguiente cuadro de dialogo, en el que se puede ver una vista previa de la impresién de un
disefo.

© 2020 DRAWstitch Ltd.
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W Cuttes pricting Canon MPESI0C Senet BOLG

Pk

Canon MFES00C Serex PC ™

R— o

Prtowt by Artistic Digtirsr

P Vv PR

Page Setu...

] Header

& Color changes
B Sequence ions
B infeammsbion

£ Orsernzation

& Company mame
& Binder space
B tSich-count
i Fabric

B Deign date

Impresion del cortador

En la ventana de vista previa de impresion, podemos ver una vista previa del disefio del corte junto con la

informacién proporcionada. En la parte derecha podemos ver varias personalizaciones de la impresion. Estas
personalizaciones son:

e Podemos utilizar el boton Configuracidn para seleccionar y personalizar las propiedades de la impresora
que vamos a utilizar.

e También podemos usar la opcién Guardar en JPG en caso de que no queramos imprimirlo, pero queremos
guardarlo para referencia posterior o para revisarlo en el monitor de nuestro ordenador.

e Enla seccion Imprimir podemos seleccionar qué partes queremos que sean visibles. Haga clic en
cualquiera de las casillas para activar/desactivar los elementos visibles.

¢ Si desea que esta seleccion de elementos visibles sea la predeterminada para cualquier disefio de corte,
puede utilizar el boton Guardar valores predeterminados. Utilice el botén Restaurar valores
predeterminados para utilizar los valores predeterminados que ya ha guardado.

e Ademas, hay un boton de solo disefio. Presione este boton en caso de que desee imprimir sélo el disefio
real (puntadas).

e Por ultimo, en la seccion de configuracion podemos personalizar algunos aspectos de la impresion, el

numero de paginas, la orientacion y la escala. También podemos establecer el nimero de puntadas que
gueremos que sean visibles en la vista previa de impresién.

Imprimir: En esta seccidén del dialogo de impresion puede especificar qué informacién desea que incluya su
impresion. Cada elemento de la impresidn puede activarse o desactivarse haciendo clic en el cuadrado a la

izquierda de su descripcioén. Si el elemento esta activado, los cambios se pueden ver en el area de vista
previa.
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e Cabecera
El encabezado se encuentra en la parte superior de la pagina, mostrando el tamafo, los cambios de

color/cristal, el nUmero de cristales, los tipos de cristales que se utilizan, los colores de los cristales y sus
nombres.

Size Number of

\[( templates Crystals used Pen/Brush used
7.40x6 72 cm Templates ; 5 5510 Ruby (Stencil) Black. RGE (Pen) Magenta (dve).RGE
Total Object Count : 43 | Dale: 24 Feb. 2015 {Cut) Black RGB (Appligue) Firebrick RGE
Scale: 100% T T == Mmoo

Object count pesign date Knife/Blade used

Size on paper
Cabecera

e Orden de objetos
La caja muestra la secuencia de los cambios de cristal/color. Esta informacidn es muy Util para saber el
orden en que los objetos seran enviados a la cortadora.

01) (Stencill Black RGB
|Object Count : &
02} {Appligus) Firebrick RGB
|Oibject Count : 1
03} (Pen} nts (dye) RGE)
|Object Count : 3
0d) (Curt) Black RGE
|Object Count : 1
05) 5510 Rusboy

32 Crystals

Cambios de cristal/color

e |lconos de secuencia

Los iconos de secuencia se encuentran en la parte inferior de la pagina. Muestran partes del disefio divididas
por el cambios de color/cristal. Ademas, en la parte inferior del icono se puede ver el nombre del
color/cristal que se debe utilizar, ademas de los comentarios.

Design sequence info :

05} 5310 Ry

Iconos de secuencia

e Informacion
La informacidn se encuentra al final de la pagina. El area de informacidon muestra cualquier informacién
adicional que desee ver en la impresion. Esta informacidn se puede afadir en la pestafia Archivo >
Propiedades del disefio > General.

e Orientacidn
La orientacion es el icono que se muestra con el caracter "R" en la esquina superior derecha de la
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impresion. Esto es importante porque muestra como se debe colocar la pagina impresa en el cortador
para identificar el punto de partida del disefio.

Orientacion
e Nombre de la compaiiia

El nombre de la empresa, que se encuentra en la parte superior de la impresién, puede cambiarse desde la
pestafia Impresion de la ventana Herramientas > Opciones.

Nombre de la compaiiia
e Encuadernacion

Esta opcidn crea el margen necesario (en el lado izquierdo de la pagina) en caso de que desee poner la
impresién en una carpeta.

e Conteo de objetos

El niUmero de objetos de su disefio se puede ver en el encabezado de la impresion.

740872 cm
Total Object Count : 43
Templates . 5

Ubicacion del contador de cristales

e Tejido
Oculta o muestra la tela detras del disefio.

Sin el tejido - Con el tejido
e Fecha de bordado

La fecha en que se creo el disefio se puede ver en la parte superior izquierda de la impresién.
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7.40=6.72 cm Date: 24 Feb. 2015
[Total Object Count : 43
Templates . 5

Ubicacion de la fecha de bordado
Impresidon en mosaico

Esta seccion gestiona la forma en que se imprimira su disefio. Cuando se Ilama el dialogo de impresion, los
dos primeros campos indican el nUmero de paginas necesarias para la impresion: "X" para horizontal e "Y"
para vertical; el nUmero de disefios impresos en cada pagina se puede cambiar con las flechas del lado
derecho o con la rueda del ratén. Los cambios que realice se pueden ver en la presentacion preliminar a
medida que los realiza.

Tiled printout

Tl |

[ =

Portrait
Scale: 100%

[

Impresidn en mosaico

La opcion Retrato define la posicidn del disefio en la pagina. Si esta activada, el disefio se imprimira
verticalmente como un retrato. Si estd desactivada, el disefio se imprime horizontalmente como un paisaje.

El campo Escala muestra si el disefio sera representado mas pequefio que su tamafo real y el porcentaje de
la reduccién. La primera vez que se utiliza la ventana de impresién, el software encontrara la mejor manera
de mostrar el disefio en tamafio real con el menor numero de paginas.

Para restaurar automaticamente los parametros indicados al principio de este proceso, puede hacer clicen la
pestafia Autoajustar. Si su disefio se muestra en mas de una pagina, puede imprimirlo, cortar el borde de la
pagina, que ya esta marcada, y pegarlos con cinta adhesiva para que su disefio esté completo.

Enviar a la maquina

Cuando esté conectado directamente a una maquina de bordar via USB - Wifi, el software proporciona
opciones para exportar el disefio y transferirlo directamente a la maquina o a un dispositivo de
almacenamiento USB que pueda conectarse a la maquina. Para enviar archivos directamente a una maquina
de bordar, primero debe seleccionar la maquina de bordar a la que desea conectarse. Puede seleccionar la
maquina que desea conectar, a través de la pestafia "Bienvenido" haciendo clic en el icono "bastidor" o
pulsando el icono "Bastidor / Maquina" en la barra de herramientas y, a continuacién, como puede ver en la
siguiente figura, debera seleccionar el fabricante "Empresa"“, el modelo de la "Maquina" y, una vez
seleccionado un aro, se aplicara su seleccion. El software recordara su seleccion y ya no tendra que cambiar
el equipo seleccionado a menos que desee conectarse a otro equipo.
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La eleccién de la maquina determina los bastidores, conexiones y tipos de archivo disponibles para la
exportacion. Ahora, de acuerdo con la maquina seleccionada, el software proporciona las formas disponibles
para conectarse a la maquina y transferir archivos. Por ejemplo, si selecciona conectarse a Janome "Memory
Craft 1500", esta maquina soporta la conexion directa de cable USB y conexidn inaldambrica. Si la maquina
estd conectada a su ordenador, ya sea mediante via USB or via WiFi to your network vera las opciones "Por
conexion de cable" o "por WiFi" en la barra "estandar" y en la seccién "Exportar”" del menu "Archivo". Usando
cualquiera de estas opciones puede conectarse a la maquina y transferir los disefios. El software detecta
automaticamente si la maquina seleccionada esta conectada al puerto USB del PC.

¥

b

ToMC15000

Export H | 5
By Cable Connection |Expo | %% By Cable Connection
By WiFi % By WiFi
To USB Storage & ToUSE Storage

Change...

DR %o

Center to Hoop

En este menu "A (maquina seleccionada)” de la barra de herramientas estandar también hay una opcion para
cambiar la maquina y el bastidor, si desea enviar el disefio a otra maquina o utilizar otro bastidor tiene que
seleccionar la opcion "Cambiar..." y hacer los cambios apropiados en la ventana que aparecera. Ademas,
existe la opcion de centrar el disefio en el bastidor automaticamente.

3

=

To MC15000 _

ﬁ By Cable Connection
=5 By WiFi

& To USBE Storage

' Change..
) Centerto Hoop

La opcidn "Por WiFi" le permite enviar un disefio a través de WiFi a su maquina. Primero debe seleccionar su
maquina en caso de que haya mas maquinas del mismo tipo en la misma red. En caso de que no haya
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ninguna maquina disponible, asegurese de que su maquina esté encendida y conectada a la red inaldambrica.
A continuacién, pulse " escanear " para ver si sumaquina es detectada. Cuando su maquina esta conectada,
puede ver los lugares de almacenamiento disponibles de la maquina. Seleccione cualquiera de los lugares
de almacenamiento disponibles de su maquina y haga clic para ver su contenido. Defina un nombre para su
disefio y pulse "Enviar" para guardar el disefio actual en la maquina.

Machine : |Memory Craft 15000 *| | gen Machine : | Memory Craft 15000 T Sean
D @ 0 @
- ¢ ¢ - & & &
Busilt-in EB 1 use 2 A1 11000 300 cartell.. iHalo
Embf cathgpx cathd,jpx catd_Cjpx
— — — — |
File name: [h‘le-ndeﬂg'll] : File name: [H:ﬁﬁe:ng'll] |
Corcel | | 5end cancel | [send ]

Enviar por conexion por cable

Asimismo, si utiliza la opcidn "A nombre de la maquina”, aparecera el didlogo de la siguiente imageny
podra enviar un disefio a la maquina a través de la conexidn por cable. Seleccione un nombre para el disefio
y luego seleccione un lugar de destino en el area correcta. Ahora presionando la flecha que apunta al area
de la maquina de coser, el disefio se transferira a la maquina conectada.

Vrite a Design
A Sewing Madhing v

Sewing Maching ——————— .

3.5end design i @ |
i__-1 : ;;; USSfash  USHfash :

al = }a@ I dwel  dwel :

=== e e e e e e e e
[ design 3] jef ] 2 Select storage
I
| Rename |
] _ Change folder
1.Rename design —— ===
l_ ]ll .\ B s : r {
e Ll A=A W= 8=
Create folder List view

Cuando utilice la opcion "A maquina”, asegurese de que esta conectada fisicamente a su PC. Si hay algun
problema de conexién, vera un mensaje de confirmacién si intenta enviar un disefio mientras la maquina no
esta conectada.
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Confirm @

Fl Connect the machine or USE flash drive to the PC. Make sure that the
machane is turned on before connecting with the PC.

A almacenamiento USB

Si sumaquina no soporta la conexién directa o si no es posible conectarse directamente a la maquina, puede
utilizar la opcion " A almacenamiento USB " para enviar el disefio a una unidad de almacenamiento USB y, a
continuacion, conectar este dispositivo de almacenamiento extraible a la maquina de bordado y cargar el
disefio que desee. Con la opcion "To USB storage" aparecera el siguiente cuadro de didlogo y podra
seleccionar cualquiera de los dispositivos de almacenamiento conectados y guardar su disefio. Una vez que
seleccione un dispositivo de almacenamiento, vera las carpetas disponibles en el area derecha. Haga clic
para seleccionar una carpeta, introduzca un nombre y pulse "OK" para guardar el disefio en el dispositivo de
almacenamiento USB.

E F:-:p-:l'l to USB storage

| AW
Fle name:  [[MNew 2}
Rs: | JEF Genenic (®.JEF) o
Cancel

si es la primera vez que se utiliza este dispositivo de almacenamiento, el programa le pedird que prepare la
estructura de carpetas necesaria que soporta la maquina.

& Warning

The selected drive is going to be prepared for MCT5000.
! Do you want to continue?

El dispositivo de almacenamiento USB debe formatearse con el sistema de archivos "Fat32" para
poder guardar correctamente los disefios de la mayoria de las maquinas de bordado.
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Para hacer cambios en su disefio, primero debe seleccionar los objetos a manipular. Hay varias maneras de

seleccionar los objetos que prefiera. La herramienta "Seleccionar - K esla herramienta de seleccion més
utilizada, pero también existen otras formas de seleccionar objetos. Ademas de utilizar el ratén para sus
selecciones, también puede utilizar el teclado o Seleccionar por tipo de puntada, cuando desee seleccionar
todos los objetos de un tipo de puntada especifico o Seleccionar por color, si desea seleccionar todos los
objetos que usan un color especifico. En los temas siguientes hablaremos de todos las formas de seleccion
disponibles.

Seleccionar con mouse (Clic)

Para editar objetos es necesario seleccionarlos primero. De forma predeterminada al iniciar el programa y
cuando no se selecciona ninguna otra herramienta, la herramienta de seleccién predeterminada es el modo

Ly rectangulo. Este es el modo de seleccién por defecto, lo que haga clic se selecciona y si forma un
rectdngulo en el area de disefio, todos los objetos que estan en este rectangulo se seleccionaran. Si esta
usando cualquier otra herramienta y desea ir al modo de seleccion, simplemente haga clic en el icono de

seleccion de rectangulo - - K. Asi que la manera mas facil de seleccionar un objeto, es simplemente hacer
clic en él con el raton. Un rectangulo resaltado aparecera alrededor del objeto para indicar que esta
seleccionado. Esto es Util para no perder su seleccidén actual cuando tenga que trabajar en un disefio
complejo. Esta seccidn cubre la seleccion de objetos con el mouse. Para seleccionar varios objetos,
mantenga pulsadas las teclas "Shift" o "Ctrl" y, a continuacion, haga clic en los objetos que desee seleccionar.
La diferencia en el uso de las teclas "Shift" - "Ctrl" es que al pulsar la tecla "Shift" sélo se puede afiadir a la
seleccion. Si un objeto ya esta seleccionado y hace clic de nuevo, permanecera seleccionado. Al mantener
pulsada la tecla "Ctrl" se pueden afadir o quitar objetos de la seleccién. Si el objeto sobre el que ha hecho
clic no esta ya seleccionado, se afladira a la seleccidn. Si ya esta seleccionado, se deseleccionara.

También se pueden crear selecciones multiples formando un rectangulo alrededor de los objetos que desea
seleccionar. Mantenga pulsada la tecla izquierda del raton y arrastrela para formar un rectdngulo alrededor
de un objeto, una vez que suelte el mouse, éste se seleccionard. Del mismo modo, si hay varios objetos
dentro del rectdngulo formado, se seleccionaran todos ellos. Se seleccionaran todos los objetos que se
encuentren completamente dentro del rectangulo formado.
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si mantiene pulsado "Alt" mientras se forma un rectangulo de seleccion, los objetos que estan
parcialmente dentro del rectangulo formado también se seleccionaran. Esta es una manera facil de
seleccionar objetos que son grandes y tienen una forma irregular.

Ademas de la herramienta de seleccion de rectangulos, también existe la herramienta de seleccion de lazo

Q Si mueve el ratdn sobre la herramienta de seleccidn de rectdngulo, aparecera una barra de herramientas
gue muestra los dos iconos de seleccion (Rectangulo y Lazo), haga clic para seleccionar el que desee utilizar.
Cuando se selecciona el lazo en lugar de formar un rectangulo, haga clic y arrastre sobre el area de disefio
para dibujar una linea de seleccién a mano alzada alrededor de los objetos que desee seleccionar. Al soltar
el raton, se seleccionan automaticamente todos los objetos que se encuentran completamente dentro de la
forma. Esta es una manera facil de seleccionar objetos que son grandes y tienen forma irregular.

La ultima herramienta de seleccidn utilizada es visible en la barra de herramientas. Puede hacer clic en su
icono para empezar a utilizarlo para su seleccion, o colocar el ratdén sobre el icono de seleccion y desde el
menu desplegable seleccionar la herramienta de seleccién alternativa. También puede utilizar las teclas
“Ctrl", "Shift" y "Alt", como se ha descrito anteriormente, para realizar selecciones multiples utilizando la
seleccion de lazo o incluir objetos parcialmente cubiertos.

Existe una opcion llamada "Permitir seleccion de poligonos con lazo" en la ventana Opciones, pestafa
Herramientas. Cuando esta opcién esté activada, puede hacer clic mientras forma la seleccion con el laso y
especificando los nodos de una forma puede crear una seleccion en forma de poligono con el lazo.
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Nota: Por defecto la herramienta de seleccion de Rectangulo m como la herramienta de seleccion
-,

por defecto. Puede elegir que la herramienta de seleccién de lazo ild sea la herramienta de
seleccion por defecto en la ficha Herramientas de la ventana Opciones que se encuentra en el menu
Herramientas.

Seleccionar con teclas de acceso rapido

La mayor parte de la seleccién de objetos se realiza con el ratdn, sin embargo, hay algunas opciones de
seleccién preestablecidas a las que se puede acceder a través del menu "Editar” o utilizando algunos atajos
de teclado.

Seleccionar todo

Con esta opcién a la que se puede acceder desde el menu "Edicién”, o haciendo clic en la tecla de acceso
directo "Ctrl+A" (para Mac OS Cmd+A), se pueden seleccionar todos los objetos del disefio. Esta opcion es
util cuando desea modificar todos los objetos de su disefio al mismo tiempo. Cualquier cambio se aplicara a
todos los objetos seleccionados al mismo tiempo.

Seleccionar ninguno Seleccionar todo

Invertir seleccion

Con esta opcidn del menu "Editar" o con la tecla de acceso directo "Ctrl+Mayus+1" (para Mac OS
Cmd+Mayus+l), puede invertir la seleccién de objetos, seleccionar todos los objetos no seleccionados 'y
viceversa. Esta opcion es Util cuando se desea seleccionar una parte grande de un disefio. Seleccione un
objeto pequefio o un grupo de que no desea seleccionary, a continuacion, elija Invertir seleccién para
capturar la parte mas grande. Ha seleccionado la parte que desea en este proceso inverso.

oOxel®

Seleccidon Invertir seleccién
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Seleccionar ninguno

Hay varias maneras de desmarcarlo todo. Primero puede hacer clic con el raton en cualquier punto fuera del
disefio creado y todo se desmarcara. También podemos utilizar la opcidn " Seleccionar ninguno " del menu "
Edicién " y no se seleccionarad nada. Esta funcién es opuesta a la funcion "Seleccionar todo", en la que se
seleccionan todos los disefios en el area de trabajo. Es Util cuando desea despejar sus selecciones de disefio
actuales para hacer una nueva seleccién.

Navegar a través de objetos

También hay una manera facil de navegar a través de los objetos de disefio usando teclas de acceso directo.
La tecla de acceso directo tiene la siguiente funcionalidad:

e Usando el atajo "Ctrl+Home" puede seleccionar el primer objeto del disefio (para Mac OS Cmd+Home).
e Con el atajo "Ctrl+Fin" puede seleccionar el Ultimo objeto del disefio (para Mac OS Cmd+Fin).

¢ Usando la tecla de acceso directo "Tab" puede seleccionar el siguiente objeto del disefo. Si no se
selecciona nada, se seleccionara el primer objeto del disefio. Cada vez que pulsamos la tecla "Tab" se
selecciona un objeto diferente, que es el siguiente en el orden de disefio del disefio. Si seguimos pulsando
la tecla Tab, seguiremos cambiando objetos, hasta llegar al Ultimo objeto del disefio.

e Con la tecla de acceso directo "Mayusculas + Tab" se puede seleccionar el objeto anterior del disefio. Si no
se selecciona nada, se seleccionara el Ultimo objeto del disefio. Cada vez que pulsamos el atajo "Shift +
Tab" se selecciona un objeto diferente, que es el anterior en el orden de disefio del disefio. Si sequimos
pulsando la tecla Mayusculas + Tab, seguiremos cambiando objetos, hasta llegar al primer objeto del
diseno.

Seleccionar por tipo de puntada

A veces es muy util seleccionar todos los objetos del mismo tipo. Por ejemplo, es posible que necesite
seleccionar todos los objetos satinados y aplicar un cambio de color o cualquier otra transformacién. Para
U

ello, haga "clic con el botén derecho del ratén" sobre el icono "Satén wt enla barra de Propiedadesy
desde el menu que aparece utilice la opcidn "Afnadir a la seleccion”. Si ya se han seleccionado otros objetos,
los objetos satinados se afiadiran a la seleccién actual. Asimismo, es facil eliminar los objetos de un tipo de
puntada seleccionado de una seleccién. Haga clic con el botén derecho del raton en el tipo de puntada que
desea eliminar y utilice la opcion "Eliminar de la seleccion”. Las "selecciones por tipo" hacen su vida mas
facil, especialmente para los objetos de disefios grandes y complicados, y aplican los cambios de bordado a
toda su seleccién.

00

Add to selection

iii

Remowve from selection
Metfill || Array "_St'lpp'ﬁng_'

Cuando no hay ningun objeto seleccionado, la barra "Propiedades” no muestra nada. En este caso, para

seleccionar un tipo, haga clic con el botdn derecho del raton en “Relleno". & o enlosiconos de
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"contorno” & de la barra de propiedades. En el menu que aparece, utilice la opcidén "Afnadir a la seleccion”
y seleccione cualquier tipo de puntada. Al hacer clic con el botdn derecho del ratén en el icono de la pestafa
Esquema solo apareceran los del tipos "Contorno” disponibles, y al hacer clic en el icono de la pestaiia
"Relleno" s6lo apareceran los del tipo relleno.

Proper ties
Sequence ™ [1&] _
None |

FEE L

Step

Piping
Applique

Cross

Del mismo modo, también es posible eliminar de la seleccion todos los objetos de un tipo especifico.

Seleccionar por color

En muchos casos es muy Util seleccionar todos los objetos de un color especifico. Esta opcidn es muy til
cuando se desea reemplazar un color, por ejemplo. No es necesario seleccionar los objetos manualmente.
Puede cambiar el color, el tipo de puntada, aplicar un estilo o cualquier otra transformacion que desee.
Puede seleccionar Color de relleno, Color de contorno o simplemente Color. Para hacer una seleccidén por
color es necesario hacer clic con el botdn derecho del ratén en el color que desea seleccionar en la barra de
paleta. Si hace clic con el botdn derecho del ratén en un color de relleno, puede seleccionar todos los
objetos que se rellenan con este color o todos los objetos que estan utilizando este color para el relleno o el
contorno. De la misma manera, si hace clic con el botdn derecho en un color de contorno, puede seleccionar
todos los objetos que tienen este color de contorno o todos los objetos que tienen este color para el relleno
o el contorno.

Edit color...

Set outline calar

Select by uul]lfé\e color

. Select by color
- Edit color...

| Set fill color...
mlect by fill color

Select by color

Seleccionar en el gestor de secuencia

El gestor de secuencias es una herramienta de asistencia visual que proporciona una representacién grafica
del orden de superposicion del disefio. La funcionalidad y las capacidades del gestor de secuencia se
describen mas adelante en este manual. En este punto sélo mencionaremos las capacidades de seleccion
gue tiene implementadas. Si hace clic en cualquier elemento en el gestor de secuencia y se selecciona en el
area de disefio. Puede ver el elemento especifico seleccionado en el area de disefio con un rectangulo

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




resaltado a su alrededor. También puede seleccionar varios elementos de secuencia manteniendo pulsada la
tecla "Ctrl" y haciendo clic en los elementos que desee seleccionar (en Mac OS utilice la tecla "Cmd").

1 elemento de secuencia seleccionado Seleccion de varios elementos de
secuencia

Seleccion por Cristal

Cuando se trabaja con disefios que tienen multiples tipos de cristales, es Gtil poder hacer selecciones de

multiples cristales de acuerdo a su tipo o color. La técnica "“cristales" “;T debe estar habilitada para poder
utilizar las herramientas de "Cristales" del software. Los cristales aplicados en un disefio pueden ser, cristales
separados, cristales en relleno o cristales en contorno. Cada uno de estos tipos de cristales tiene un conjunto
diferente de opciones, por lo que no se puede aplicar el mismo cambio a todos a la vez. Esta es la razén por
la que la seleccion de multiples cristales que se describe a continuacién, le permite seleccionar sélo un tipo
de ellos. En otras palabras, si tiene cristales en un "relleno de cristal" con el mismo color que otros cristales
que son del tipo cristales separados, no puede seleccionar todos ellos utilizando la opcién "Afadir a la
seleccion” basada en su color comun. La herramienta "Afadir a la seleccion" le ayudara a realizar selecciones
con facilidad, especialmente en el caso de objetos de cristal de gran tamafo y complejidad, en los que
podra aplicar sus cambios a toda la seleccién de una sola vez.

Seleccionar cristales separados del mismo tipo

Cuando se tiene muchos cristales separados de diferentes colores y necesita seleccionar entre ellos, necesita
tener uno seleccionado para que pueda ver las opciones de "Cristal" en "Propiedades”. Luego haga clic en el
cristal en "Color/Forma" para ver todos los colores de cristal disponibles. Ahora encuentre el cristal
seleccionado resaltado y para seleccionar todos los cristales de este color especifico, haga clic derecho
sobre él y utilice la opcion "Afadir a la seleccion”. Todos los cristales del mismo color se afiadiran a la
seleccion.
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Ahora, podra agregar todos los cristales de otro color a su seleccidn si conoce el color del cristal. Deje su
seleccién como esta y haga clic en el cristal en la seccion "Color/Forma" para ver todos los colores de cristal
disponibles. Ahora, si hace clic con el botén derecho del ratén en el color de otro conjunto de "Cristales" y
utiliza "Afadir a la seleccion”, los cristales de ese color también se afiadiran a la seleccion.
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Una vez que haya seleccionado varios cristales, puede aplicar un cambio a todos ellos a la vez, utilizando las
opciones disponibles en la barra "Propiedades". Usted podraeliminar los cristales de su seleccion. Haga clic
con el botdn derecho del raton en el color del cristal que desee eliminar y utilice la opcion “Eliminar de la
selecciéon”. Todos los cristales que tenian el color de cristal seleccionado se eliminaran de la seleccion.

Seleccionar rellenos de cristal del mismo tipo

De la misma manera, puede seleccionar varios objetos de "relleno de cristal" que utilizan el mismo color de
cristal. Seleccione un objeto de "relleno de cristal " y sus opciones apareceran en "Propiedades”. Luego haga
clic en el cristal en la seccion "Color/Forma" para ver todos los colores de cristal disponibles. Ahora
encuentre el color de cristal seleccionado resaltado y para seleccionar todos los cristales de este color
especifico, haga clic derecho sobre él y utilice la opcion "Afadir a la seleccion”. Todos los cristales del
mismo color se afiadiran a la seleccion. Ahora puede aplicar cualquier cambio a todos ellos.
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Para afadir mas cristales a su seleccion tiene que hacer clic con el botdn derecho del ratén en otro color de
cristal que sepa que existe en el disefio y utilizar la opcion "Afadir a la seleccidon”. Todos los objetos de
relleno de cristal que existen en el disefio con este color de cristal se afiadiran a la seleccion actual. Ahora, si
lo desea, puede cambiar las propiedades de todos los cristales seleccionados. Por ejemplo, cambie el
tamafo del cristal o el color/forma del cristal.

También puede eliminar los cristales que rellenan los objetos de su seleccién. Haga clic con el botén
derecho del raton en el color del cristal que desea eliminar y utilice la opcion "Eliminar de la seleccion”.
Todos los objetos de relleno de cristal que tenian el mismo color se eliminaran de la seleccion. Siguiendo los
mismos pasos puede eliminar mas objetos de relleno de cristal de su seleccion.

Seleccionar los cristales colocados en el contorno

De la misma manera, puede seleccionar varios objetos de "contorno de cristal" que utilizan el mismo color
de cristal. Seleccione un objeto de "contorno de cristal" y sus opciones apareceran en "Propiedades”. Luego
haga clic en el cristal en la seccion "Color/Forma" para ver todos los colores de cristal disponibles. Ahora
encuentre el color de cristal seleccionado resaltado y para seleccionar todos los cristales de este color
especifico, haga clic derecho sobre él y utilice la opcion "Afnadir a la seleccion”. Todos los cristales del
mismo color seran afadidos a la seleccién. Ahora puede aplicar cualquier cambio a todos ellos.
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Para afiadir mas objetos de contorno de cristales a su seleccion, tiene que hacer clic con el boton derecho
del raton en otro color de cristal que sepa que existe en el disefio y utilizar la opcidn "Afadir a la seleccién”.
Todos los objetos de contorno de cristal que existen en el disefio, con este color de cristal, se afiadiran a la
seleccién actual. También puede eliminar los objetos de contorno de cristales de su seleccién. Haga clic con
el botén derecho del ratdn en el color del cristal que desea eliminar, utilice la opcion "Eliminar de la
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Selecciones

seleccion”. Todos los objetos de contorno de cristales que tenian el mismo color se eliminaran de la
seleccion. Siguiendo los mismos pasos puede eliminar mas objetos de contorno de cristal de su seleccién.
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Ver sus disenos




En esta seccion presentaremos todas las formas y herramientas disponibles que pueden ayudarle a tener la
mejor vista mientras crea o edita sus disefios. Ademas, presentaremos los diferentes modos de visualizacion
(vista previa 3D, vista de puntada, vista de espesor) y las personalizaciones de los componentes disponibles
del espacio de trabajo. Puede cambiar facilmente la vista de un disefio acercandose para ver mas de cerca o
alejandose para ver mas del disefio. Puede experimentar con una variedad de opciones de zoom para
determinar la cantidad de detalle que desea. La panoramica y el desplazamiento son dos formas adicionales
de ver areas especificas de un disefio. Cuando trabaje con altos niveles de ampliacion o con disefios grandes,
es posible que no pueda ver el disefio completo. La panoramica y el desplazamiento le permiten mover la
pagina en la ventana de disefio para ver las areas previamente ocultas. Puede utilizar la herramienta
Panoramica para desplazarse alrededor de una imagen grande y ver areas concretas.

Herramientas de zoom

La manera mas facil de cambiar la vista, durante cualquier proceso de digitalizacion o edicion es usando la
rueda del ratdn. Por defecto, si utiliza la rueda del ratdn, la rueda se desplazara horizontalmente. En caso de
gue desee acercar y alejar el zoom con la rueda del raton, mantenga pulsada la tecla "Ctrl" (en Mac OS,
"Cmd") mientras mueve la rueda para cambiar temporalmente al modo de zoom. Por Ultimo, si necesita
desplazarse verticalmente, pulse la tecla "Alt" mientras mueve la rueda. Ademas, puede cambiar de vista

utilizando las herramientas de zoom disponibles en la barra "Herramientas" (Acercar L, Zoom anterior

l , Paneo Q’ , Acercar diseno k , Acercar todo l) o seleccionando un valor preestablecido de
zoom en la esquina inferior derecha de la aplicacion.

Acercar

Usando la herramienta "Acercar” &l puede acercar la imagen haciendo clic y arrastrando para seleccionar
un area especifica para ampliarla. También puede acceder a la funcion Acercar pulsando la tecla Z. Usando
esta herramienta puede ampliar la parte de su disefio para comprobar los detalles. Seleccione la herramienta
"Acercar" de la barra "Herramientas" y el cursor se convertira en una lupa. A continuacion, haga clic en el
punto desde el que desea que se inicie el nuevo puerto de visualizaciény arrastre el ratén manteniendo
pulsado el boton izquierdo. El area que marco sera el nuevo puerto de vista.
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Zoom anterior

Usando "Zoom anterior" tcon esta opcion podra ver la vista previa con zoom de su disefo. El nuevo

puerto de vista serd el mismo que antes de la Ultima ampliacion. Puede activar "Zoom anterior".q desde
la barra "Herramientas". Si el icono no esta visible, sitUe el cursor del ratdn sobre "Herramientas de zoom" y
apareceran todas las herramientas de zoom. Haga clic para seleccionar la herramienta "Zoom anterior”, la
herramienta Zoom anterior se convertira en la herramienta actual en el area de herramientas de Zoom.
También puede usar "Zoom anterior" utilizando la tecla de acceso directo F3.

Herramienta de paneo

La herramienta "Paneo" {(} le permite mover un disefio por la pantalla como si moviera un papel sobre un
escritorio con la mano. Puede activar la funcién herramienta mano (paneo) utilizando el icono "Paneo"” en la
barra de herramientas o pulsando la tecla de acceso directo H. El cursor cambiara a una mano como la del
icono que podra utilizarla haciendo clic y arrastrando en la pantalla. Otra forma de Panear es usando la
rueda del raton, si gira la rueda hacia arriba o hacia abajo podra moverse hacia arriba o hacia abajo y si
mantiene pulsada la tecla "Alt" y desplaza la rueda del ratdn hacia arriba y hacia abajo podra moverse hacia
la izquierda o hacia la derecha.

Acerca diseino
Con esta opcion podra ver el disefio completo en la pantalla visible. Puede activar la funcién acercar disefio

L desde la barra "Herramientas", en la seccién "Zoom", o mediante la tecla F4. Si tiene un teclado
multifuncional, asegurese de que las teclas F no estén bloqueadas.

Acercar todo
Con esta opcién podra ver el bastidor y todo el disefio encajado en la pantalla visible. Puede activar la

funcién acercar todo l desde la barra "Herramientas", en la seccion "Zoom", o utilizando el atajo Shift+F4.
Si tiene un teclado multifuncional, asegurese de que las teclas F no estén bloqueadas.

Ajustes preestablecidos de zoom

Puede utilizar cualquiera de los ajustes preestablecidos de zoom, utilizando el menu que aparece en la parte
inferior derecha. Los presets de zoom entre los que puede elegir son 25%, 50%, 75%, 100%, 125%, 150%,
200%, 250%, 300%, 400%, 500% y 600%. Si configura el tamafio exacto de su monitor, en la ficha Monitor de
la seccion Opciones en la ventana bajo el menu Herramientas, cada vez que seleccione 100% en los ajustes
preestablecidos de zoom, vera el disefio en su tamafo real.

Medicion

La herramienta de medicion calcula la distancia entre dos puntos cualesquiera del area de trabajo. Puede

activar herramienta de medicién desde el icono de la barra de herramientas % o pulsando la tecla de
acceso directo F9. Con esta herramienta usted podrd medir en cualquier momento el tamafio de su disefio de
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bordado, o cualquier porcién del mismo. Haga clic y arrastre desde cualquier punto desde el que desee
iniciar la medicidn hasta el punto que desee medir. Aparece una linea virtual desde el punto de inicio hasta
el punto en el que se encuentra el cursor y mostrara la distancia. La distancia se muestra debajo.

El software permanecera en este modo de medicion hasta que el usuario seleccione otro modo.

Unidades

Con este menu desplegable puede especificar la unidad en la que se mostrara la longitud.

Units: | millimetres <
~ millimetres
centimetres
inches
e Milimetros: Con esta opcidn seleccionada se medira la longitud en milimetros
¢ Centimetros: Con esta opcion seleccionada se medira la longitud en centimetros

e Pulgadas: Con esta opcion seleccionada se medira la longitud en pulgadas

Vista de diseino

Usted puede seleccionar ver sus disefios de varias maneras, "Vista previa 3D", "Vista de puntadas" y "Vista de
contorno”. Por defecto se muestra una "vista previa 3D" realista que muestra coOmo se veria el disefio cuando
esta bordado. El estilo de costura, el color de las puntadas y la forma en que el disefio sera cosido le dan la
percepcion de un resultado real de bordado. En la vista previa 3D los hilos son mucho mas gruesos que en la
vista de puntadas. Puede cambiar de la vista previa 3D a la vista normal utilizando la opcién "Vista previa
3D" del menu "Ver" o pulsando la tecla "P". Cuando la "Vista previa 3D" esta desactivada, se cambia a la
"Vista de puntadas". Cuando se encuentra en la vista de "Puntadas” puede ver las puntadas como lineas.
También se puede activar la visualizacion de las puntadas con la tecla "G". En el modo de puntadas, también
puede desactivar "Puntadas” y pasar a la vista de "Contorno". En esta vista solo se puede ver la obra de arte
del disefio, por lo que es mas facil si se desea editar la obra de arte del disefio. Esta vista también facilita la
visualizacion de todas las partes del disefio y la realizacion de ajustes.
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Vista previa 3D Vista de puntadas Vista de contorno

Cuando se esta en la vista de "puntadas”, existe una opcion adicional llamada "Puntos de puntada" en el
menu de vista. Cuando esta opcion esta activada, puede ver los puntos de puntada reales. Los puntos de
puntada son los puntos en los que la aguja de la maquina perfora el tejido. Con esta vista se pueden
distinguir la longitud de la puntada, la densidad y los puntos de perforacién.

Vista de espesor

Esta opcidn es muy Util para crear disefios de aspecto profesional. Las puntadas que caen sobre otras
puntadas no crean un buen bordado. Puede haber ocasiones en las que intencionadamente decidimos dejar
que esto ocurra para crear un efecto especial, pero en la mayoria de los casos queremos saber si mas de una
capa de puntos de sutura cae encima de la otra, con el fin de eliminarla. Puede habilitar la "Vista de
espesores” utilizando la opcién correspondiente del menu "Vista" y, a continuacion, podra ver los elementos
de disefio en varios colores, segun el bordado que se coloque encima de los mismos. Cuando una sola capa
de bordado cae sobre una pieza, podemos ver esta parte con color verde, 2 capas de bordado estan
marcadas con color amarillo, 3 capas de bordado con color naranja y demasiadas capas de bordado estan
marcadas con color rojo. De esta manera podemos encontrar y corregir facilmente todas las areas que tienen
demasiadas puntadas superpuestas. Para volver a la vista anterior, debe hacer clic en la misma opcién una
vez mas.
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Objetos superpuestos Vista de espesor

Cristales superpuestos

Esta opcion es muy util cuando se crean disefios con cristales. Puede activar esta opcion desde el menu Vista
seleccionando Cristales superpuestos o pulsando la tecla de acceso directo O. Al habilitar esta vista, todos
los cristales que se superponen se marcaran con una "X" para que sean facilmente reconocibles. Si el
superposicionamiento entre los cristales esta limitado en el contorno de los cristales, la "X" sera amarilla.

Si el solapamiento entre los cristales esta en los cristales en si, la "X" sera roja.

Cada vez que termine un disefio con cristales, es una conveniente habilitar la opcién Cristales superpuestos
para comprobar si hay algun solapamiento en sus cristales que no haya notado y que necesite ser corregido.

Aviso: Es aconsejable no dejar la opcidn cristales superpuestos siempre encendida, ya que podria

ralentizar su PC.

Ajuste de fuente de luz

Cuando se esta en el modo "Vista previa 3D" hay una forma de cambiar la fuente de luz de la vista previa 3D.
Mediante la opcion "Ajuste de fuente de luz" del menu vista, aparecera una ventana especial con una bola
3D. Enla bola 3D hay un control que muestra la fuente de luz actual. Haga clic y arrastre este control sobre la
bola para cambiar la fuente de la que proviene la luz. También puede ajustar la intensidad de la luz que
ilumina los hilos. Haciendo clic y arrastrando la barra de "luminosidad” hacia la izquierda, la luz disminuira y
hacia la derecha aumentara. Seleccione la cantidad de luz con la que desea iluminar sus disefios de bordado.
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Es una herramienta 3D que le da la capacidad de iluminar su disefio desde diferentes angulos. La mejor
manera de realizar el ajuste con precision es cargar un disefio de bordado antes de activar la opcion " Ajuste
de fuente de luz ". Cualquier cambio que esté haciendo es inmediatamente previsualizado en el disefio, lo
gue le permite hacer ajustes precisos. También puede utilizar "Guardar" esta fuente de luz por defecto, para
tenerla por defecto para cada disefio. Una vez que se selecciona un valor predeterminado y se guarda como
predeterminado, se utilizara para cada nuevo disefio. También puede utilizar "Restaurar” para restablecer la
fuente de luz al valor predeterminado.

:

Dokt (e~ )
e O

Ver cuadricula

Puede activar o desactivar la vista de la "Cuadricula” utilizando la opcién correspondiente del menu "Vista".
Cuando la opcién "Cuadricula - Mostrar" esta activada, la cuadricula aparecera en el area de trabajo. La
cuadricula aparece como lineas verticales y horizontales con una regla virtual en el borde del area de disefio.
Estos valores en el borde del area de disefio, son los valores de los ejes virtuales X e Y basados en valores de
centimetros o pulgadas. La cuadricula puede ayudarle a dibujar, dimensionar y alinear los objetos con
precision y crear el disefio que desee. En caso de que desee crear un disefio y tenga el cursor fijado en la
"Cuadricula” para ayudarle a crear con mayor precision, también puede activar la opcién " Cuadricula - Fijar'
del menu "Vista".

También puede utilizar el atajo Ctrl+Mayls+G para cambiar entre mostrar la cuadricula y ocultar cuadricula
(En Mac, Cmd_Mayus+G).

Si mantiene pulsada la tecla Alt mientras arrastra o dibuja un objeto, puede cambiar temporalmente el
ajuste de la cuadricula de habilitado a deshabilitado y viceversa. Esto significa que puede desactivar
temporalmente la funcionalidad de fijacion para realizar una operacion o activarla temporalmente cuando
esta desactivada.

En caso de seleccionar el sistema de medicidon " Estadounidense", en la pestafia Herramientas-
Opciones Generales la cuadricula mostrara la informacién en (pulgadas) y no en el sistema métrico.
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En caso de que necesite ajustar el tamafo de la cuadricula, navegue hasta "Vista - cuadricula” y utilice la
opcion "Editar". En el didlogo que aparece puede establecer el valor que desee para la cuadricula. Una vez
gue pulse "OK", el tamafo de la cuadricula se actualizara automaticamente.

& Grid Settings

Units
(") Default

@ Custom every:

Cance

Ver bastidor

Puede habilitar - deshabilitar la vista del bastidor utilizando la opcién "Bastidor" del menu Vista. Por defecto,
cualquier disefio que cree se previsualiza en el bastidor por defecto que puede seleccionar en la pestafia
"Bienvenido". Cuando el bastidor esta desactivado, sélo se puede ver una linea gris que muestra el area
utilizable del bastidor. En caso de que desee seleccionar otro bastidor solo para este disefio, puede utilizar la
opcion " Maquina/Bastidor" en la barra de "Herramientas". El bastidor es muy til porque se asegurara que el
disefio que esta creando encaje en el bastidor de su maquina de bordar. Hay una variedad de bastidores
entre los cuales elegir e incluso afadir los suyos propios. Mas informacion sobre como trabajar con
bastidores en la seccion Cambiar Bastidor.

Redibujar lentamente (Shift+F11)

Este es un paso muy valioso antes de encender su maquina de bordar para bordar por primera vez,
cualquiera de sus disefios es un proceso similar a una simulacion. El redibujo lento proporciona una forma
automatizada de simular el proceso de bordado. Muévase a través de las puntadas de los objetos y obtenga
una vista previa de la colocacién de cada puntada. Es una buena oportunidad para corregir cualquier detalle
de su disefio.
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El redibujo lento sélo esta disponible si la técnica de "Bordado". Yar“ esta habilitada. Puede entrar en
Wl

"redibujar lentamente” pulsando el icono "Redibujar lentamente" “ B enlabarra de herramientas o
utilice el atajo "Shift+F11".

— T e T =
D naaEmaE) [Oeeiee] e )
Start - stop  Navigate through View Simulation
simulation  gpjects - stitches mode Speed
Es necesario pulsar el boton de inicio para comenzar la simulacion visual. La simulacion comenzara

desde el inicio del disefio. Puede detener la simulacion presionando el boton Detener o |a tecla Esc del
teclado. Después de detener la simulacion, siempre podra volver a empezar y continuar desde la puntada en
la que dejd la simulacién. Cuando la simulacion se detenga, puede mover el indicador del punto actual en
cualquier punto de la linea de colores o moverse a través de las puntadas del objeto usando los botones
junto al boton de inicio. Estos botones le ayudaran a seleccionar el objeto o la puntada que desea.

Comienzo del disefio, ir a la primera puntada del disefio.
Objeto anterior, ir a la primera puntada del disefio.
Puntada anterior, pasar a la puntada anterior.

Siguiente puntada, ir a la siguiente puntada

] I [ (& [=

Siguiente objeto, pasar a la primera puntada del
siguiente objeto

E’ Fin del disefio, ir a la Ultima puntada del disefio

Puede escribir un valor de "velocidad" en caso de querer hacer la simulacion mas rapida o mas lenta. La
velocidad puede tomar valores de 100 - 4000 rpm. Finalmente si se habilita la opcidn "Mover el bastidor" se
puede pasar del modo de vista por defecto que la cabeza de la maquina se esta moviendo a un modo en el
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que la cabeza permanece en el mismo lugar y el disefio (Cuadro/bastidor) se mueve de tal manera que pasa
por debajo de la cabeza a bordar.

Lineas de ayuda

Las lineas de ayuda son muy Utiles durante la creacidon/edicion de un disefio, para ayudarle a alineary
posicionar las partes del disefio. Hay tres tipos de lineas: "Vertical", "Horizontal" y "Diagonal".

Puede "Mostrar" - "Ocultar" temporalmente las lines de guia activando, desactivando la opcion

"Mostrar" del mend "Vista - Lines de ayuda".

Para afadir o eliminar lineas de guia, debe iniciar el modo "lineas de guia" presionando el icono "lineas de

iRiE

guia"..*f'""". Al iniciar este modo, puede hacer clic y arrastrar para agregar la linea de guia que desee. Ahora
se encuentra en un modo de trabajo en el que no puede cambiar su disefio, s6lo puede dibujar, cambiary
eliminar lineas de guia. Haga clic y arrastre verticalmente para afladir una linea vertical, horizontalmente
para anadir una horizontal y diagonalmente para afadir lineas diagonales.

Veriical
. Diagonal

Horizontal

Al hacer clic en cualquiera de las lineas de guia puede ver la linea con un contorno para revelar que la linea
esta seleccionada. Puede borrar esta linea de guia pulsando la tecla "Borrar". Puede mover la linea de guia si
coloca el raton encima de la vifieta que aparece en el centro de la linea. Entonces el cursor se convertira en
una mano y podra hacer clic y arrastrar para mover la linea.
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Si coloca el ratdn en cualquier otro lugar de la linea de guia, el cursor se convertird en un mango de rotacién
y podra girar la linea de guia. Puede mantener pulsada la tecla "Alt" y la rotacion se ajustara cada 30 grados.
También puede mantener pulsada la tecla "Shift" y la rotacion se ajustara cada 15 grados. Adicionalmente, si
presiona la tecla Ctrl mientras no esta en la parte superior de la vifieta central, puede cambiar de rotacion a
operacion de movimiento.

También se puede modificar la posicion y el angulo de giro mediante valores numéricos. Cuando selecciona
una linea de guia, puede ver en la barra de "Opciones de herramientas” la posicion horizontal - vertical de la
linea de guia y el angulo de rotacion. Escribiendo un valor puede cambiar la posicion de la linea y la
rotacién. Para mover una linea de guia horizontal, debe ajustar el valor "Y" y para una vertical el valor "X". Si
teclea un valor de "Rotacion" puede cambiar el angulo de la linea de guia. La rotacion se realiza en base a la
vifleta verde que aparece en una linea cuando esta se selecciona. Puede cambiar la posicidn de la vifieta
ajustando el valor "Y" para las lineas verticales, el valor "X" para las horizontales y "X-Y" para las diagonales.

Vertical

X: | 65.0 mm

% Rotation | 90° || Rotation

¥: | 0.0 mm

Horizontal

Todas las guias insertadas tienen capacidades de encaje que pueden ser muy Utiles cuando se esta
disefiando. Todos los objetos pueden encajar en las lineas guia horizontales y verticales que ha colocado en
el area de trabajo mientras mueve los objetos hacia ellas. Esto es muy util cuando quiere alinear los objetos
del disefio a una posicién especifica y le facilita la vida mientras disefia. También es posible hacer lo
contrario y mover las guias horizontales y verticales hacia los objetos y encajarlos en sus bordes/laterales.

Si desea que los objetos de disefio se ajusten a las lineas guia, puede activar la opcidn "Ajustar” del
menu "Vista - Lineas de guia".
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Crear objetos




El software viene con un potente editor de graficos integrado que puede utilizar para crear graficos
vectoriales. Los graficos vectoriales se pueden escalar sin sacrificar la calidad. En lugar de utilizar pixeles, los
graficos vectoriales utilizan ecuaciones matematicas para dibujar su disefio. Por supuesto, el software realiza
las matematicas detras de bambalinas, asi que lo Unico en lo que usted necesita concentrarse es en su
creatividad. Una vez creado un disefio, puede aplicar automaticamente cualquier tipo de objeto para el
disefio creado. De esta manera puede crear cualquier forma que desee y luego seleccionar cualquiera de los
tipos disponibles, es decir, bordado, pintura, strass, corte, plantilla. En este capitulo presentaremos las
herramientas de disefio disponibles y como utilizarlas para crear disefios. La mayoria de las herramientas de
disefio se encuentran en la barra de herramientas que esta flotando en el area izquierda de la ventana de la
aplicacion.

Las herramientas de disefio disponibles son la herramienta de forma de contorno (herramienta digitizer), la
herramienta de mano alzada, la herramienta de creacidon de formas, la herramienta de texto y las
herramientas de insercion de clipart. Combinando estas potentes herramientas de disefio, puede crear
disefios excepcionales.

Directions
N r
S
Slow redraw
[ 4 Outline shape
&5‘ ap
Dig #
—"_ Freehand shape
@ ER Magic wand tool
Crystal shape

Herramientas de digitalizacion

Ya sea que usted esté empezando o sea un diseflador experimentado, usando las "Herramientas de
Digitalizacién", usted puede dibujar un disefio desde cero. Todas las herramientas de digitalizacion se
encuentran en la seccion "Digitizer" de la barra de herramientas. Las herramientas disponibles son las
"Formas de contorno”, las "Formas a mano alzada" y la "Varita magica". El icono de la dltima herramienta
utilizada es visible en el apartado "Digitizer”, que puede activarse con un solo clic. En caso de que necesite
seleccionar una herramienta alternativa, coloque el cursor del ratdn en la parte superior de la seccidn
"Digitizer" y aparecera un menu desplegable con todas las herramientas disponibles, haga clic para
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seleccionar la herramienta que desee. La herramienta seleccionada es ahora visible en la barra, para facilitar
su reutilizacion. Las "formas a mano alzada" le permiten dibujar como si estuviera dibujando en un papel. Las
“formas de contorno"” crean objetos de curvas o lineas conectadas. Puede crear curvas abiertas, curvas
ramificadas y curvas cerradas.

' QOutline shape
&_," p

Do I} ,_ﬂ' Freehand shape

ER Magic wand toal

También puede ver un video con una introduccion a las herramientas de
"Digitalizacion”. Como se trata de un video en linea, asegurese de estar Ver video
conectado a Internet.

Contornear formas

v
Usando la herramienta "Contornear formas" 5« puede crear objetos de curva o linea conectados. Antes de
describir su funcionamiento debemos mencionar que, dado que es la herramienta de digitalizacion mas
utilizada, hemos pensado que es mejor proporcionar varios modos de funcionamiento, de modo que los
usuarios acostumbrados a diferentes programas de disefio, como los programas de disefio vectorial,
encuentren mas facil familiarizarse con el uso de esta herramienta. Puede seleccionar un modo de
funcionamiento en "Herramientas - opciones”, en la seccion "Herramienta de digitizer". Todos los modos de
operacion tienen las mismas capacidades, la diferencia esta en la forma de punzonar, por lo que
describiremos el uso de la herramienta en general y a continuacién presentaremos la forma de punzonar
para cada modo de operacion. Los modos de operacion son "Menu contextual”, "DRAWings", "Digitalizador

Janome", "Digitalizador elna" y "Herramienta Bezier".

Digitizer tool : |ContextMenu  ~

DRAMWINgs
Janome Digitizer
Elna Digitizer
Bezier Tool

Por lo general, cuando la herramienta esta activada se pueden dibujar puntos haciendo clic con el botdn
izquierdo del raton en el area de disefio. De esta manera puede crear facilmente las partes de su disefio. Ya
gue este es un disefio de bordado, es posible que tenga que bordar algunas partes juntas mientras que otras
deben estar separadas. Las partes que desea que estén juntas deben ser secciones del mismo objeto. Cuando
la herramienta contornear formas se activa, usted podra comenzar a crear secciones y cada seccion debe ser
finalizada. La forma en que se finaliza una seccién es diferente en cada modo de operacién, por lo que
describiremos la forma. Sin embargo, la herramienta permanece activa y se pueden afadir otras secciones a
este objeto. Se puede seguir anadiendo secciones durante todo el tiempo que se desee. Cuando quiera dejar
de afadir secciones para este objeto, debera finalizar este objeto. Cuando se finaliza un objeto, la
herramienta contornear permanece activa y puede crear otro objeto, que también puede tener varias
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http://drawstitch.com/Downloads/Videos/Artistic_Digitizer/Digitize/Digitize-tools/Digitize-tools.mp4

secciones. La diferencia basica entre los modos de operacion es la forma en que se finalizan las secciones y
los objetos.

Sin embargo, hay algunas teclas ("Enter" o "Esc" ) que pueden ser usadas para cerrar la seccion u objeto en
cualquiera de los modos de operacion. Presionando las tecla "Enter" o "Esc" una vez, la seccién actual es
finalizada; si presiona una de estas teclas dos veces, el OBJETO entero es finalizado. Cuando haya finalizado
un objeto y necesite soltar la herramienta, haga clic en la seleccion del rectangulo o utilice las teclas "Enter"
o "Esc" por tercera vez. Basicamente este es el procedimiento para crear formas que tienen una o mas
secciones. Ahora que ya conocemos el procedimiento en general presentaremos algunas técnicas que son
iguales para todos los modos de operacién.También puede ver los videos que demuestran el uso de la
herramienta en cada modo de operacion.

Menu DRAWings Digitalizador Herramienta de
contextual Janome Bezier
Ver video Ver video Ver video Ver video

Aviso: En algunos modos la forma que se crea esta basada en una curva por defecto mientras que en

otros modos la forma creada es por defecto lineas conectadas.

En primer lugar, debemos mencionar que si se conecta el Ultimo punto con el primer punto, se crea una
forma cerrada.

-y X

En cualquier momento puede borrar el Ultimo punto insertado pulsando la tecla "Retroceso”. De esta manera
puede arreglar algo que no le guste durante el proceso de disefio.

Puede agregar partes a las secciones abiertas hasta que el objeto esté finalizado. Para ello, coloque el raton
sobre un punto de inicio o final y vera que el cursor cambia. Ahora, si comienza a dibujar desde ese punto, el
nuevo dibujo se afiadira a esta seccion.
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Crear objetos

Mientras dibuja, también puede hacer clic y arrastrar para seguir editando la curva creada.

>

Si mantiene la tecla "Alt" presionada, el cursor del ratdn se ajustara a la cuadricula para su comodidad.
Mientras dibuja, el cursor se ajusta a las lineas de la cuadricula para ayudarle a dibujar con mas precisién.
Cuando presione la tecla "Alt" el objeto se moverd automaticamente en la linea vertical y horizontal més
cercana de la regla. Desde ese punto podra dibujar una linea hasta la posicién que desee en base a la
cuadricula.

5

/.f %

7

Por ultimo, tenga en cuenta que puede crear agujeros facilmente, si crea cualquier seccién de forma cerrada
sobre otra.

.ﬂ.ﬂ.‘

Ahora veamos las diferencias de uso entre los modos de funcionamiento. Dado que el proceso de
digitalizacidn se realiza con un dispositivo de entrada, un ratén, un touch-pad o un track-pad, las diferencias
entre los modos de funcionamiento estan en el uso del raton.

Menu contextual

Cuando se activa este modo, se definen los puntos de control de la forma con un solo clic izquierdo. Los
puntos definidos estan conectados por defecto con una curva. La curva de conexion se ve afectada por los
puntos definidos para que se vea natural. En este modo, cuando se desea cerrar una seccion o un objeto, es
necesario hacer un clic con el botdn derecho del raton y utilizar las opciones proporcionadas del menu que
aparece. Las opciones disponibles son "Terminar seccion”, "Cerrar seccion” y "Terminar forma". Usando
"Terminar seccion” la seccion actual se finaliza mientras la herramienta esta todavia activa en caso de que

necesite comenzar una nueva seccién. Si crea otra seccidn, ambas secciones perteneceran al mismo objeto.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Seleccione la opcion "Terminar seccion” para finalizar este objeto. Ambas secciones pertenecen al mismo
objeto y por eso tienen puntadas de conexion. Por eso se bordan juntas.

Finish section
h Close section
End shape

La "seccién cercana" puede ayudarnos a crear una forma cercana. Usando la opcién "seccidén cercana”, el
punto que fue definido por Ultima vez se conecta al punto de partida y éste se convierte en una forma
cerrada.

Fanish section

e
End &

Modo DRAWings

La forma de perforar en este modo es la misma que en el modo "Menu contextual®. La diferencia basica es
que cuando se trabaja con este modo no se dispone de un "menu contextual” para seleccionar una accion
durante la digitalizacion. Con un solo clic con el boton derecho del raton se finalizara la seccion actual
mientras la herramienta esté todavia activa en caso de que necesite iniciar una nueva seccion. Afiada tantas
secciones como desee y cuando esté listo para finalizar el objeto actual, haga clic con el botdn derecho dos
veces. Para liberar la herramienta también puede hacer clic con el botdn derecho una vez mas, cuando ya
haya finalizado un objeto.

P
Los modos "Menu contextual” y "DRAWings" estan ambos
por defecto basados en curvas, los puntos que se definen
estan conectados, por defecto por una curva. En caso de que
necesite afiadir puntos en las esquinas, mantenga pulsada la
tecla "Shift" mientras dibuja y el siguiente punto que dibuje
sera un punto de esquina. Todos los nodos redondos son
nodos de curva, mientras que los puntos con el simbolo de

cuadrado son esquinas. De esta manera puede combinar
facilmente los segmentos curvos y rectos.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Modo Digitalizador Janome

El modo "Digitalizador Janome" por defecto afiade partes de linea. Cuando la herramienta esta activada,
haga clic con el boton izquierdo del raton para dibujar puntos. Haga clic una vez en el area de trabajo para
fijar el nodo de inicio y una linea de muestra aparecera desde el punto de inicio y seguira al cursor. Si hace
clic de nuevo, se afadira una linea desde el primer punto definido al segundo. A continuacion, a partir del
segundo punto comienza una nueva linea de vista. De este modo puede seguir afiadiendo lineas conectadas.
En este modo, cuando necesite finalizar un corte o un objeto, debera utilizar "Enter" o " Esc ". Utilice
cualquiera de las teclas una vez para finalizar la seccion y dos veces para un objeto. Cuando un objeto esta
finalizado y necesita liberar la herramienta, puede elegir una de las siguientes formas. Puede hacer clicen la

.
herramienta de seleccién de rectangulo - K o utilizar de nuevo las teclas "Enter" o "Esc".

I
==

(M La herramienta crea por defecto lineas rectas, pero si desea afiadir una curva, haga "clic con el

LY

botén derecho” mientras afiade un nodo y éste sera un nodo de curva. De la misma manera, si hace
"clic y arrastra" mientras establece un nodo, ajustara la curvatura del segmento anterior.

Modo digitalizador Elna

El modo "Digitalizador elna" por defecto afiade partes de linea. Cuando la herramienta esta activada, haga
clic con el botén izquierdo del ratdn para dibujar puntos. Haga clic una vez en el area de trabajo para fijar el
nodo de inicio y una linea de muestra aparecera desde el punto de inicio y sigue al cursor. Si hace clic de
nuevo, se afiade una linea desde el primer punto definido al segundo. A continuacién, a partir del segundo
punto comienza una nueva linea de muestra. De este modo puede seguir afadiendo lineas conectadas. En
este modo, cuando necesite finalizar un corte o un objeto, debera utilizar "Enter" o "Esc". Utilice cualquiera
de las teclas una vez para finalizar la seccién y dos veces para un objeto. Cuando un objeto esta finalizado y
necesita liberar la herramienta, puede elegir una de las siguientes formas. Puede hacer clic en la seleccion del

N
rectangulo - K o utilice las teclas "Enter" o "Esc" una vez mas.

s s

N =

(Ml | a herramienta crea por defecto lineas rectas, pero si desea afiadir una curva, haga clic con el

botén derecho mientras afiade un nodo y éste sera un nodo de curva. De la misma manera, si hace
clicy arrastra mientras establece un nodo, ajusta la curvatura del segmento anterior.

Modo de herramienta Bezier

Cuando se trabaja en el modo "Herramienta Bezier", la herramienta de contorno afiade por defecto lineas
rectas conectadas. Si hace clic una vez en el area de trabajo para establecer el nodo de inicio, mientras
mueve el ratdn aparecera una linea de muestra desde el punto de inicio siguiendo el cursor, Si hace clic una
vez mas, se afade una linea desde el primer punto definido hasta el segundo. A partir del segundo punto
comienza una nueva linea. De este modo puede seguir aifadiendo lineas conectadas. En este modo un solo
clic derecho, cierra la seccion actual y si hace clic derecho dos veces puede finalizar el objeto. Cuando se
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finaliza un objeto y es necesario liberar la herramienta, puede elegir cualquiera de los siguientes modos:

oy

. s . . .7 7 [} ope
Puede hacer clic derecho una vez mas o hacer clic en la herramienta de seleccion de rectangulo - K outilice
las teclas "Enter" o "Esc" una vez mas.

% [ o
[ M | a herramienta crea por defecto lineas rectas, pero si desea afladir una curva mantenga pulsada

la tecla "Shift" y el siguiente punto que aflada serd un nodo de curva. De la misma manera, si hace
clicy arrastra mientras establece un nodo, se ajustara la curvatura del segmento anterior.

Formas a mano alzada

Con la herramienta mano alzada == puede disefar lineas simples o formas completas. Cuando la
herramienta esta activada, es como dibujar con un boligrafo, hacer clic con el botén izquierdo y mantenerlo
pulsado, mientras se mueve el raton, el cursor del ratdn se convertira en su lapiz. Al soltar el clic izquierdo
esta seccion se cerrara y la herramienta de mano alzada seguira activa y podra seguir creando secciones que
perteneceran al mismo objeto. Cualquier parte que cree pertenecera al mismo objeto. Por lo tanto, puede
seguir afadiendo secciones que desee que sean bordadas juntas. Para finalizar el objeto creado, haga clic
con el botdn derecho del ratdn una vez. Las secciones creadas pertenecen al mismo objeto y tienen puntadas
de conexidn, por lo que se bordan juntas. La herramienta de mano alzada permanece activa pero si crea
alguna nueva pieza sera un objeto separado. Si desea liberar la herramienta, haga clic derecho una vez mas.

También puede crear lineas y lineas conectadas, para ello haga clic una vez para definir el punto inicial y otra
vez para definir el segundo punto. Entre estos dos puntos se ha creado una recta. Si desea continuar una
seccion previamente creada antes de que el objeto sea finalizado, sefale con el ratén el punto inicial o final
de esta seccion y vera que el cursor cambia. Haga clic una vez para continuar con una linea recta o haga clic
y arrastre para crear una forma a mano alzada. Si el punto inicial estd conectado al punto final, entonces se
creara una forma cerrada. De esta manera puede crear partes a mano alzada, lineas, lineas conectadas y
partes cerradas.

También puede ver una presentacion en video de la herramienta de digitalizacion
"Formas a mano alzada". Dado que se trata de un video en linea, asegurese de Ver Video
estar conectado a Internet.

I~

Lineas conectadas - Curva a mano alzada - Linea recta - Forma cerrada
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http://drawstitch.com/Downloads/Videos/Artistic_Digitizer/Digitize/Freehand-shapes/Freehand-shapes.mp4

Si ha creado un objeto que contiene varias secciones pero necesita que una esté separada, puede seleccionar
el objeto y desde el menu del botén derecho utilizar la opcidn "Separar”. Esto separara los objetos
disenados.

~ | -
» Para terminar la digitalizacién con "Formas a mano alzada" puede hacer clic con el botén
derecho del raton después de finalizar un objeto o hacer clic en la herramienta de seleccion de

rectangulos de la barra de herramientas.

La forma en que funciona la herramienta Mano alzada es Util para crear agujeros dentro de las formas que
esta creando. Por ejemplo, si desea crear una forma de rueda tiene que dibujar el circulo exterior y luego
dibujar el circulo interior mas pequefio. Cuando el disefio del circulo interior esté terminado, se crearad un
agujero dentro del circulo mas grande.

rmsly ==

Forma cerrada Disefa agujero agujero creado a mano alzada

7
Mientras usa la herramienta Mano alzada para crear una forma a mano alzada, puede mantener
pulsada la tecla Shift para hacer que las curvas que esté dibujando sean mas suaves. Esta habilidad
ayuda a hacer el disefio mas facil.

&
Si mantiene pulsada la tecla "Alt", el cursor del ratén encajara en la cuadricula para su
comodidad. Mientras dibuja, el cursor se ajusta a las lineas de la cuadricula, para ayudarle a dibujar
con mas precision.

Ademas, cuando se selecciona la herramienta Mano alzada, la opcion de nivel de suavidad aparecera en la
barra de opciones de Herramientas. Con esta herramienta se puede establecer el nivel de suavidad del
dibujo a mano alzada que se va a crear. La escala de la opcién de suavidad va de 0 a 10 y puede ser ajustada
introduciendo el valor que desee en el campo respectivo o utilizando las flechas de aumento/disminucion
que se encuentran junto al campo. Si establece el valor del nivel de suavidad en 0, las curvas a mano alzada
que dibujara tendran muchos nodos y su curvatura no sera tan suave.
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Por otro lado si establece el valor del nivel de suavidad en 10 las curvas a mano alzada que dibuje tendran
los nodos minimos necesarios y su curvatura sera suave. Los valores de rango medio tienen un efecto de
suavizado medio en las curvas dibujadas. Las opciones de nivel de suavidad se deben establecer antes de la
creacién de la curva que se desea utilizar.

Finalmente, mientras dibuja una forma y comete un error, puede presionar el botén de retroceso del teclado
y borrar la Ultima seccién insertada hasta el nodo anterior. Si desea puede borrar mas del disefio
presionando el boton de retroceso nuevamente. Puede continuar dibujando la forma desde ese punto y
terminar la forma que desea crear.

Formas con la Varita Magica

La "Varita Magica" & crea nuevas formas basadas en las formas de su disefio, asi que para poder usar esta
herramienta necesita tener un disefio con algunas partes que se superpongan. Puede encontrar la
herramienta varita magica en la seccién de digitalizar de la barra de herramientas. Al iniciar la varita méagica
el cursor cambia. Ahora para cualquier forma sobre la que dé clic, se creara un duplicado. Cuando se usa en
formas superpuestas, esta herramienta crea formas basadas en sus partes visibles y esta es la razon por la
que esta herramienta fue creada. Cuando se usa la "Varita Magica" en objetos superpuestos, se creara un
objeto idéntico al area de interseccion de los objetos superpuestos. Todos los objetos creados, permanecen
seleccionados para facilitarle el desplazamiento, el cambio de tipo de puntada o cualquier otra
modificacién. Por ejemplo, los ojos, la nariz, la boca y el cabello son formas creadas en la parte superior de
la cabeza. Usando la varita magica podemos crear una forma de cara con agujeros para los ojos y la boca. Es
una herramienta muy Util que puede ayudar a crear formas extrafias facilmente. Para dejar de usar la
herramienta simplemente tienes que hacer clic con el boton derecho del ratén y el software cambiara al
modo de seleccion de rectangulo.

Seleccione la herramienta Varita magica -> Haga clic en el area que desee producir --> Arrastre el objeto
creado hacia fuera
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Otra funcionalidad de esta herramienta es que puede rellenar los agujeros de un disefio con las formas que
estos agujeros forman. Lo Unico que tiene que hacer es seleccionar la herramienta Varita Magica y hacer clic
en el agujero. El software creard automaticamente un nuevo objeto que rellene el agujero.

Seleccione la herramienta Varita Magica -> Haga clic en los agujeros -> Cree nuevos objetos que rellenaran
los agujeros

Insertar Cristal

Usando la herramienta "forma de cristal” @ puede insertar cristales en cualquier parte del disefio
simplemente haciendo clic con el boton izquierdo del raton en la posicion en la que desea que se afiada
cada cristal.

"
Observe que, para utilizar Cristales, la técnica de "Cristales" debe estar habilitada.

Cuando la técnica de "Cristales" esta habilitada, entonces podra encontrar la herramienta "Forma de cristal"

@ en la barra de herramientas, utilizando esta herramienta podra afadir cristales manualmente al disefio.
Al iniciar esta herramienta, un cristal se fija al cursor del ratén y puede colocarlo en cualquier lugar del
disefio. Antes de hacer clic con el botdn izquierdo del raton para colocar el cristal, puede personalizarlo
desde la barra de opciones de herramienta. Puede seleccionar una de las paletas disponibles, algunas de las
paletas tienen diferentes formas de cristales pero en este momento utilizaremos cristales redondos. Luego
puede seleccionar un COLOR de la lista respectiva y finalmente puede seleccionar el tamafio del cristal.
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‘Palet‘te: Swarovski Round o Color / Shape: . Ruby 2 Size: | SS10/PP21 o

Default Palette ] O Padpardscha ] 555 /PP 11 B
B e

Precicsa VIVA1Z2 O Fireopal 556 /PP13

Swarovski Drop . Hyacinth 55 6 /PP 14

Swarovski Square . Light Siam 55 8 /PP 17

Swarovski Triangle . Siam 55 8 /PP 18

Swarovski Navette . Burgundy -

Swarovski Baguette {: :’ Light Amethyst 55 10 /PP 22

Ahora, puede darle un toque de cristal a cualquier disefio. Cuando desee liberar la herramienta, haga clic con

el botén derecho del ratdn una vez. Con un solo clic puedes colocar un cristal donde quieras. Si quieres

terminar la insercion de los cristales tienes que hacer un clic derecho una vez o seleccionar una herramienta

diferente de la barra de herramientas como la herramienta de seleccion de Rectangulo. También puedes

ajustar las propiedades del cristal seleccionado después, usando las Propiedades.
7 T

7
Recuerda que puedes seleccionar facilmente varios cristales por color, haga clic con el botén
derecho del raton sobre el color del cristal usando " afadir a la seleccion”, todos los cristales con este
color se seleccionaran y podra cambiar las propiedades de todos ellos a la vez o cambiar su color,
tamano o incluso moverlos.

Ahora que el disefio esta listo, es necesario cortar la plantilla para los cristales afiadidos. Para ello, necesita
exportar a al Cortador.

Dibujar formas

El uso de formas de prehechas puede ayudarle a crear disefios de bordados mas facilmente. Las formas
disponibles son: Elipse, Rectangulo, Pastel, Estrella, Poligono y Trapezoides/Paralelogramas. El icono de la
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Ultima forma utilizada esta visible en la seccién "Formas" que puede activar con un solo clic. En caso de que
necesite seleccionar una herramienta alternativa, coloque el cursor del ratdn en la parte superior de la
seccion "Formas" y aparecera un menu desplegable con todas las formas disponibles, haga clic para
seleccionar la herramienta que desee. La herramienta seleccionada se activa automaticamente y ahora esta
visible en la barra, para facilitar su reutilizacion.

Una vez que haya activado cualquiera de las formas, el cursor del ratén cambiara para revelar que esta en
modo de disefio. Haga clic y arrastre para definir la posicion y el tamafio de la forma insertada. Mientras
arrastra puede ver una vista previa virtual de la forma insertada. Suelte el raton y la forma estara finalizada.
La herramienta de forma sigue activa y puede seguir ahadiendo mas formas de elipse. En los siguientes
temas mostraremos como insertar y ajustar cualquiera de las formas disponibles.

2
Una cosa que debe tener en cuenta es que antes de hacer clic y arrastrar para colocar cualquier

forma, puede ajustar las opciones de la forma insertada, si esta disponible, en la barra de opciones
de Herramientas. Las mismas opciones también se pueden ajustar después de colocar la forma.

Elipse - Circulo

Usando la forma de "elipse" . puede dibujar elipses y circulos. Una vez que haya activado la forma de
elipse, el puntero del ratdbn cambiara para indicar que se encuentra en el modo de disefio. Haga clicy
arrastre, en diagonal, sobre el area de disefio para dibujar la elipse que desee. Mientras arrastra puede ver
una vista previa virtual de la elipse, al soltar el raton la elipse se completara. La herramienta de forma de
elipse sigue activa y puede seguir afiadiendo mas formas de elipse.
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7
También puede iniciar la forma de elipse con la tecla F7.

Si mantiene pulsada la tecla "Ctrl" y arrastra en diagonal puede dibujar un circulo perfecto. Si mantiene la
tecla "Alt" presionada mientras dibuja una elipse, el dibujo se ajustara a la linea vertical y horizontal mas
cercana de la cuadricula. Desde ese punto puede dibujar el objeto en la posicion que desee en base a la

cuadricula.

I
==

» Puede dibujar una elipse o un circulo desde su centro hacia afuera manteniendo presionada la
tecla Shift mientras arrastra. Si mantiene pulsada la tecla "Shift" mientras dibuja una elipse, el centro
de la elipse cambiara y se convertira en el punto desde el que comenz6 a dibujar la elipse.

LY

En este punto debemos mencionar que puedes editar facilmente cualquier forma de elipse usando el editor
de nodos. Al iniciar el modo de edicién de nodos, cualquiera de las formas elipticas tiene s6lo 2 nodos, estos
son nodos especiales que pueden ser usados para ajustar la forma insertada. El que esta en su contorno,
puede ser usado para editar dinamicamente la elipse con la misma facilidad que cuando fue creada. El otro
punto de control existe en el centro de la elipse, este puede ser usado para mover la elipse. No hay nodos
normales, como en cualquier forma disefiada manualmente. Si desea editar la elipse como cualquier objeto
de curva normal, primero debe convertir la elipse en curvas.

Cuando una forma se convierte en curvas, los nodos especiales ya no estan disponibles. La forma
tiene ahora nodos de objeto normales segun las partes de la curva del objeto.
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Pastel

[
La herramienta forma de pastel ‘ le permite dibujar y personalizar formas de pastel. El uso es sencillo,
una vez que inicie la forma "Pastel" puede hacer clic y arrastrar en diagonal en el area de disefio para dibujar
una forma de pastel. En la barra de opciones de la herramienta, puede personalizar el &ngulo de inicio y de
fin de la forma de pastel insertada y, a continuacién, haga clic y arrastre para definir la posicion y el tamafio
del pastel insertado. Una vez que suelte el ratén, el pastel se completara y la forma de "Pastel" permanecera
activa y podra afadir tantos pasteles como desee. Cuando haya terminado, haga clic con el botén derecho
del ratdn para liberar la forma de "Pastel”. Si selecciona cualquiera de las formas de pastel insertadas,
también podra ajustar el angulo de inicio y fin del pastel después de su creacién.

-

LY

. MPuede iniciar la forma de "Pastel" usando el atajo Shift+F7

Start angle: | 90 ©

—_—_————

Stop angle: | O ®

Al mantener presionada la tecla "Alt" mientras dibuja un pastel, el dibujo se ajustara a la linea vertical y
horizontal mas cercana de la cuadricula. Desde ese punto puede dibujar el objeto en la posicién que desee
en base a la cuadricula.

LA

4 Puedes dibujar un pastel desde su centro hacia afuera manteniendo pulsada la tecla "Shift"
mientras lo arrastra. Si mantiene pulsada la tecla "Shift" mientras dibuja un pastel, el punto desde el
que empez6 a dibujar se convertira en el centro del pastel.

Cualquier forma de pastel insertada también puede ser editada usando el editor de nodos. Las formas de
pastel tienen 4 nodos de control especiales, el de la esquina superior derecha, que pueden utilizarse para
redimensionar dinamicamente el pastel con la misma facilidad que cuando se cred. El punto de control en el
centro del pastel, puede ser usado para mover el pastel.
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Ademas, hay 2 controles para ajustar el "angulo de inicio" y el "angulo de fin". Usando estos 2 nodos se
puede cambiar el angulo de inicio y de fin y cambiar la forma del pastel. Puede aumentar o disminuir la
apertura del pastel. Si mantiene pulsada la tecla Ctrl mientras arrastra un control, el raton se acoplara cada
22,5 grados, lo que le permitira realizar cambios precisos en la forma del pastel. En cualquier momento, la
forma mas facil de definir el punto de inicio y final del Pastel es escribir un valor en la barra de opciones de
Herramientas. Puede hacerlo antes de la creacion, cuando la herramienta esta activada, puede hacerlo
después, siempre que seleccione la forma de pastel y también puede cambiar el angulo de inicio y final en la
edicion de nodos. En cualquiera de estos casos, cuando se selecciona una forma de pastel, estas dos
opciones aparecen en la barra de opciones de Herramientas. Después de convertir en curvas, estos nodos
especiales ya no estaran disponibles.

Start Angle

Start Angle
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Rectangulo

Usando la forma "rectangulo” . puedes dibujar rectangulos y cuadrados. Una vez que haya activado la
forma del rectangulo, el cursor del ratdbn cambia para revelar que esta en modo de disefio. Haga clic y
arrastre, en diagonal, en el area de disefio para dibujar el rectangulo que desee. Mientras arrastra puede ver
una vista previa virtual del rectangulo, al soltar el ratdn el rectdngulo se finaliza y se coloca en la posicién
definida. La herramienta de forma de rectangulo sigue activa y puede seguir ahadiendo mas formas de
rectdngulo. Para la forma del rectangulo también puede definir la redondez de las esquinas utilizando la
opcion que aparece en la barra de "Opciones de herramientas"”. Esto se puede hacer antes o después de
dibujar el rectangulo. Cambiando el valor de redondez puede aumentar la redondez de las esquinas del
rectangulo. La Redondez es un valor porcentual que puede tomar valores de 0 a 100. El valor 0 tendra como
resultado esquinas normales y sin redondez. El valor 100 tendra esquinas redondeadas en toda su extension.
Por lo tanto, al dar un valor especifico puedes producir el resultado que deseas.

Si mantiene pulsada la tecla "Alt" mientras dibuja un rectdngulo, el dibujo se ajusta a la linea vertical y
horizontal méas cercana de la cuadricula. Desde ese punto puede dibujar el objeto en la posicién que desee
en base a la cuadricula.
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4 Puede dibujar un rectangulo desde su centro hacia afuera manteniendo pulsada la tecla "Shift"
mientras arrastra. Si mantiene pulsada la tecla "Shift" mientras dibuja un rectangulo, el punto desde
el que empez¢ a dibujar se convertira en el centro del rectangulo.

Si mantiene presionadas las teclas Ctrl y Mayusculas mientras dibuja un rectangulo, el centro de la figura sera
el punto desde donde comenzé a dibujar la figura y la figura sera un cuadrado. Esto es util cuando conoce el
centro del disefio y desea agregar un rectangulo que tendra como centro un punto especifico.

La forma del rectangulo también puede ser editada usando el editor de nodos, cualquier forma de
rectangulo tiene 3 nodos especiales, el de la esquina superior derecha, puede ser usado para redimensionar
dindmicamente el rectdngulo con la misma facilidad que cuando fue creado. El punto de control en el centro
del mismo se puede usar para mover la forma. Finalmente, usando el punto de control que esta en la esquina
superior izquierda se puede ajustar la redondez de las esquinas. si quieres editar manualmente la forma del
rectangulo primero debes convertirlo en curvas. Después de convertir en curvas estos nodos especiales ya no
estan disponibles.

Trapezoide - Paralelogramo

Usando la forma "trapezoide/paralelogramo” ‘ puedes dibujar formas de trapecio y paralelogramo. Una
vez que haya activado la forma de trapecio/paralelogramo, el cursor del ratdbn cambia para revelar que esta
en modo de disefio. Haga clic y arrastre, en diagonal, en el area de disefio para dibujar el
trapezoide/paralelogramo que desee. Mientras arrastra puede ver una vista previa virtual de la forma creada,
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al soltar el raton la forma se finaliza y se coloca en la posicién definida. La herramienta de forma de
trapecio/paralelogramo sigue activa y puede seguir afiadiendo mas formas.

También puede iniciar la forma Trapezoide/Paralelogramo Il presionando la tecla de atajo Shift +

F6 del teclado

Para el trapezoide/paralelogramo hay algunas opciones disponibles en la barra de "Opciones de
herramientas”. Puede ajustar estas opciones antes o después de dibujar la forma.

La opcidn "Inclinacién" se utiliza para ajustar las esquinas del trapecio / paralelogramo. La inclinacion es un
valor porcentual, que representa la distancia que la esquina superior izquierda tendra desde su posicion
inicial. La inclinacion toma valores de 0 a 100. Cuando se ajusta a 0 se crea un rectangulo. El valor 100 tendra
como resultado un triangulo porque las dos manijas de las esquinas estaran posicionadas en el centro de la
parte superior. Por lo tanto, para crear un Trapezoide hay que insertar valores de 0 a 100.

Se puede cambiar entre Trapezoide y Paralelogramo, marcando la opcién "Trapezoide". Si la opcién
"Trapezoide" estd marcada, la forma es un trapezoide, de lo contrario es un paralelogramo. Si el valor de la
inclinacién es 0, entonces la forma es un rectangulo y esta opcidn no tiene ningun resultado.

R Slant | 0.0 %

A% () Trapezoica

Trapezoide Paralelogramo Cuadrado

Si se mantiene pulsada la tecla "Alt" mientras se dibuja un trapezoide/paralelogramo, el dibujo se ajusta a la
linea vertical y horizontal mas cercana de la cuadricula. A partir de ese punto puede dibujar el objeto en la
posicidon que desee en base a la cuadricula.

L

4 Puede dibujar un trapezoide/paralelogramo desde su centro hacia afuera manteniendo
presionada la tecla "Shift" mientras arrastra. Si mantiene pulsada la tecla "Shift" mientras dibuja un
trapezoide/paralelogramo, el punto desde el que ha empezado a dibujar se convertira en el centro
del rectangulo.

Si mantiene presionadas las teclas Ctrl y Mayusculas mientras dibuja un rectangulo, el centro de la forma sera
el punto desde donde comenzé a dibujar la forma y la forma sera un cuadrado. Esto es Gtil cuando conoce el
centro del disefio y desea agregar una forma de Trapezoide/Paralelogramo que tendréd como centro un
punto especifico.
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Las formas de trapecio/paralelogramo también pueden ser editadas en el modo de edicion de Nodos. La
forma de trapecio/paralelogramo tiene 4 nodos especiales, el de la esquina superior derecha, puede ser
usado para redimensionar dinamicamente la forma con la misma facilidad que cuando fue creada. El punto
de control en el centro de la forma se puede utilizar para mover la forma.

Usando el punto de control que esta en la esquina superior izquierda puede ajustar el porcentaje de
inclinacion. Si el angulo de inclinacion es 0, la forma sera un rectangulo, en este caso usando la manija de
control de la esquina superior izquierda puede cambiar el rectangulo a trapezoidal. Mientras arrastra ambas
esquinas superiores se mueven hacia el centro de la parte superior, creando un Trapezoide perfecto. Si
arrastra la manija superior izquierda hasta el centro de la parte superior, creara un triangulo. Por lo tanto, con
esta herramienta puede crear también formas de triangulo.

Haciendo clic y arrastrando la manija de la esquina inferior izquierda a la derecha, puede transformar el
rectangulo en un paralelogramo. Mientras arrastra el mango, ambas esquinas, la inferior izquierda y la
superior derecha, se mueven hacia las esquinas opuestas creando un paralelogramo perfecto. si quiere editar
manualmente la forma del trapezoide/paralelogramo, primero debe convertirlo en curvas. Después de
convertir en curvas estos nodos especiales ya no estan disponibles.

Slant | 81.0 % jl Slant | 20.8 %

Poligonos

Usando la forma “poligono” ' puedes dibujar formas poligonales. Una vez que haya activado la forma de
poligono, el cursor del ratébn cambia para revelar que esta en modo de disefo. En la barra de "opciones de
herramientas”, puede seleccionar el "nimero de lados" y el "angulo inicial". Haga clic y arrastre, en diagonal,
sobre el area de disefio para dibujar el poligono que desee. Mientras arrastra puede ver una vista previa
virtual del poligono, al soltar el ratén el poligono se finaliza y se coloca en la posicién definida. La
herramienta de forma de poligono sigue activa y puede seguir afiadiendo mas. También puede cambiar las
opciones del poligono en la barra de "Opciones de la herramienta" después de su creacion. Con el valor
"nimero de lados" puede establecer el nUmero de lados que desea que tenga el poligono seleccionado. El
valor por defecto de los lados es 6; el valor minimo es 3, porque con menos de 3 lados no podemos crear un
objeto poligonal, y el valor maximo es 16. Puede cambiar el valor seleccionando el valor actual y escribiendo
uno nuevo. Luego presione la tecla "Enter" para confirmar el nuevo valor. El cambio se aplicara
inmediatamente a la forma. Con el "Angulo de inicio" se puede definir el 4ngulo de inicio sobre el que se
colocara el poligono. El valor del angulo inicial esta en grados; por lo tanto, si el valor del angulo inicial es
90, la posicion inicial del angulo sera el punto superior del poligono.
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Mumiber of sides: | 6

Start angle: | 90 ©

Si mantiene pulsada la tecla "Alt" mientras dibuja un poligono, el dibujo se ajusta a la linea vertical y
horizontal méas cercana de la cuadricula. A partir de ese punto puede dibujar el objeto en la posicion que
desee en base a la cuadricula.

LY

¢ Puede dibujar un poligono desde su centro hacia afuera manteniendo pulsada la tecla "Shift"
mientras arrastra. Si mantiene pulsada la tecla "Shift" mientras dibuja un poligono, el punto desde el

que empezé a dibujar se convertira en el centro del poligono.

Si mantiene pulsadas las teclas Ctrl y Mayusculas mientras dibuja un poligono, el centro de la forma sera el
punto desde el que empezd a dibujar la forma y la forma sera un poligono perfecto. Esto es util cuando
conoce el centro del disefio y desea agregar una forma de poligono que tendrd como centro un punto
especifico.

También puede editar formas de poligonos utilizando el editor de nodos. La forma de poligono tiene 3
nodos especiales, el de la esquina superior derecha, puede ser usado para redimensionar dinamicamente la
forma con la misma facilidad que cuando fue creada. Si mantiene presionada la tecla Ctrl durante el proceso
de redimensionamiento, el poligono se redimensionara proporcionalmente y se convertira en un poligono
perfecto. El punto de control en el centro de la forma puede ser usado para mover la forma. Finalmente hay
un nodo en la parte superior de una de las esquinas y arrastrando este nodo se puede cambiar el angulo del
poligono. si quiere editar manualmente la forma del poligono primero debe convertirlo en curvas. Después
de convertir en curvas estos nodos especiales ya no estan disponibles.
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Estrella

Usando la forma de "estrella" * puedes dibujar tus propias formas de estrella. Una vez activada la forma
de estrella, el cursor del raton cambia para revelar que se encuentra en el modo de disefio. En la barra de
"opciones de herramientas” puede definir el "nUmero de rayos", el "tamafio del rayo" y el "angulo de inicio"
de la estrella creada. Haga clic y arrastre, en diagonal, sobre el area de disefio para dibujar la estrella de la
forma que desee. Mientras arrastra puede ver una vista previa virtual de la estrella, al soltar el raton la
estrella se finaliza y se coloca en la posicion definida. La herramienta de forma de estrella sigue activa y
puede seguir afadiendo mas. Continte afadiendo estrellas o haga clic con el botdn derecho del raton para
soltar la herramienta. También puede modificar las opciones de la estrella en la barra de "Opciones de la
herramienta" después de haberla creado.

MNumber of rays: | & | Raysize: | 60.0 %

Start angle: | 90 ©

Con el valor "nimero de rayos" puede establecer el nUmero de rayos que desea que tenga el objeto estrella
seleccionado. El valor por defecto de los rayos es 6; por lo tanto, cuando se inserta una forma de estrella, por
defecto viene con 6 rayos. El valor minimo de la opcién "NUmero de rayos" es 3, porque con menos de 3
rayos no podemos crear un objeto estrella, y el valor maximo es 16. Puedes cambiar el valor del campo
seleccionando el valor actual y escribiendo uno nuevo. Luego presione la tecla Enter del teclado para
confirmar el nuevo valor. El cambio se aplicard inmediatamente a la forma.
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Mumber of rays: | 3 | Raysize: | 60.0 % Mumber of rays: | 9 || Ray size: | 60.0 %

Start angle: | 90 © Start angle: | 90 ©

Con el Tamafio del rayo puedes definir la distancia porcentual entre el centro de la forma de la estrella y la
linea que conecta dos vértices de rayos secuenciales de la estrella. Por lo tanto, el valor 0 es el centro de la
estrella y el valor 100 estara en la linea que conecta dos vértices de rayos secuenciales. Si fijas el valor de
Rayo en 100 la estrella se convertira en un poligono. Puedes cambiar el valor del archivo seleccionando el
valor actual y escribiendo uno nuevo. A continuacion, pulsa la tecla Intro del teclado para confirmar el nuevo
valor. El cambio se aplicara inmediatamente a la forma.

Mumiber of rays: | 6 | |[Ray size: | 45.0 % Mumiber of rays: | 6 | |Ray size: | 30.0 %

Start angle: | 90 © Start angle: | 90 ©

Con el angulo de inicio se puede definir la posicion inicial del angulo que la estrella estd haciendo en base a
los ejes virtuales X e Y. El valor del angulo de inicio esta en grados; por lo tanto, si el valor del angulo de
inicio es 90, la posicién inicial del &ngulo sera el punto superior de la estrella, que es también la posicion
inicial del mango (lo mismo con 90 grados en los ejes X e Y). Puedes cambiar el valor del campo
seleccionando el valor actual y escribiendo uno nuevo. Luego presione la tecla Enter desde
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Mumber of rays: | & | Raysize: | 60.0 % Mumber of rays: | 6 | Raysize: | 60.0 %

Start angle: | 90 © Start angle: | 120 ©

Al mantener presionada la tecla "Alt" mientras se dibuja una estrella, el dibujo se ajusta a la linea vertical y
horizontal méas cercana de la cuadricula. Desde ese punto puede dibujar el objeto en la posicién que desee
en base a la cuadricula.

LI

4 Puede dibujar una forma de estrella desde su centro hacia afuera manteniendo pulsada la tecla
"Shift" mientras arrastra. Si mantiene pulsada la tecla "Shift" mientras dibuja una estrella, el punto
desde el que empezé a dibujar se convertira en el centro del poligono.

Si mantiene pulsadas las teclas Ctrl y Mayusculas mientras dibuja una estrella, el centro de la forma sera el
punto desde el que empezd a dibujar la forma y la forma sera una estrella perfecta. Esto es Util cuando
conoce el centro del disefio y desea agregar una forma de estrella que tendrd como centro un punto
especifico.

La forma de estrella también se puede editar en el modo de edicion de nodos. La forma de estrella tiene 4
nodos especiales, el de la esquina superior derecha, puede ser usado para redimensionar dinamicamente la
forma con la misma facilidad que cuando fue creada. El punto de control en el centro de la forma se puede
utilizar para mover la forma. El nodo que esta en la parte superior de una de las esquinas se puede usar para
ajustar el angulo de inicio de la estrella.
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Haciendo clic y arrastrando diagonalmente el mango entre los dos rayos en el cuarto superior izquierdo de

la forma puede cambiar el tamafio de todos los rayos al mismo tiempo. Principalmente puede cambiar la
distancia del rayo (la base) desde el centro del disefio.

*i

Si quieres editar manualmente la forma de la estrella, primero debes convertirla en curvas. Después de
convertir en curvas, estos nodos especiales ya no estan disponibles.

Opciones de herramienta

El panel "Opciones de herramientas”, aparece en la esquina superior izquierda del area de disefo. Este panel
es sensible al contenido; muestra las propiedades y opciones de cualquier objeto o herramienta
seleccionada. Cuando se selecciona un objeto, se tiene acceso inmediato a algunas de sus propiedadesy,
mediante los controles disponibles, se pueden modificar. Por ejemplo, cuando se selecciona un objeto, se
dispone de un conjunto basico de opciones. Mediante estas opciones, puede mover, escalar, duplicar, reflejar
y girar cualquier objeto seleccionado.

Size Proportional Rotate

X: | 0.0 mm Width: | 18.5 mm Scale x: | 100.0 % @ Proportional | Mirror x l Rotate: | 0 °
¥: | 0.0 mm Height: | 16.5 mm Scale y: | 100.0 % l Duplicate l l Mirror ¥ l

Paosition Scale Duplicate  Mirror

Ademas del conjunto basico de opciones, esta barra también puede contener opciones de configuracion
para varias herramientas de disefio. Por ejemplo, al iniciar la herramienta "Texto", puede ver las opciones de
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texto disponibles, que necesita personalizar para el texto insertado. Necesita escribir el texto y luego
personalizar el tamafio y varias opciones de colocacion. De la misma manera, por ejemplo, cuando esta
dibujando una forma de estrella, en la barra de opciones de la herramienta puede ver las opciones de la
forma de estrella. Puede personalizar la estrella antes de dibujarla o después. Al ajustar las opciones de
"estrella” antes de dibujar la estrella, vera las opciones de la estrella como en la siguiente figura. Cuando la
estrella esta finalizada y la selecciona, entonces en Opciones de herramientas puede ver el conjunto basico
junto con las opciones de forma de estrella.

Text [Text Font size | 25.0 Osnm EmeIuLE P\amnlznt NIJITIIIEFI]'F rays: 6 R‘Ey size: | 60.0 %
Font ame @D smortet (e vae 5 Start angle: | 120 ¢
Insertar texto Dibujar forma de estrella

Las opciones estandar que apareceran al seleccionar un objeto son:

= Cambiar la posicion, Al cambiar los valores X e Y puede reposicionar el objeto dentro del area de
diseno. La posicion del objeto seleccionado se calcula en base a su centro. Por lo tanto, cualquier valor
insertado en los campos X e Y definira la posicién en la que desea que el centro del objeto se encuentre
en el area de disefio. Para modificar estos valores, escriba el valor que desee en los campos respectivos
y luego presione enter o haga clic fuera del campo. El cambio se visualiza automéaticamente en el area
de disefo.

= Redimensionar, Al cambiar los valores de Anchura y Altura puede modificar las dimensiones del objeto
seleccionado. Los valores representan las dimensiones exactas del objeto y no las dimensiones
aproximadas que se estan visualizando en el rectangulo de seleccidn siempre que se selecciona un
objeto. Para cambiar los valores de Anchura y Altura, tiene que hacer clic dentro del campo relativo y
luego escribir el valor que desee. Pulse Intro desde el teclado o haga clic fuera del campo para
confirmar el valor que ha introducido. En el caso de que la opcion proporcional esté marcada y
seleccione escalar una dimensién, el programa ajusta automaticamente la otra dimension para
mantener la misma analogia entre el tamafio horizontal y el vertical.

» Escala, la Escala X-Y (%) proporciona la capacidad de escalar el objeto proporcionando un porcentaje
de escala de acuerdo con el tamafio inicial. Se puede escalar el objeto segun la dimension X o segun la
dimension Y. En el caso de que la opcidon proporcional esté marcada y seleccione escalar una
dimensién, el programa ajusta automaticamente la otra dimensidn para mantener la misma analogia
entre el tamafo horizontal y el vertical.

» Duplicar objeto, pulse este botdny se creara un duplicado exacto del objeto seleccionado sobre el
objeto inicial.

= Reflejar objeto, los siguientes 2 botones pueden utilizarse para reflejar el objeto original segun el eje
horizontal o vertical. Es como dar la vuelta al objeto alrededor de un eje horizontal o vertical que esta
situado en el centro horizontal o vertical del objeto.

= Girar objeto, usando este campo puede establecer un nimero en grados para girar el objeto
seleccionado. Escriba un valor numérico o utilice las flechas que aparecen junto al campo para
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especificar uno, pulse enter o haga clic fuera del control. El objeto se gira automaticamente en el
sentido de las agujas del reloj en los grados que haya especificado.

Matrices (Circular-Rectangular)

P
La seccion "Matrices" de la barra de herramientas contiene las herramientas "Rectangular" & o "Circular"

)
'{?{? Cualquiera de las "matrices" crea copias de uno o mas objetos y los coloca de forma estructurada
(Circular - Rectangular). Seleccione uno o mas objetos y con la herramienta de matrices puede multiplicarlos
a lo largo del area de disefio y crear formaciones Unicas. Partiendo de una forma simple puede crear
facilmente una disposicion "Rectangular” o "Circular" con copias del objeto inicial. El icono de la Ultima
matriz utilizada esta visible en la seccion "Matrices" que puede activar con un solo clic. En caso de que
necesite seleccionar el otro, coloque el cursor del raton sobre la seccion "Matrices" y aparecera un menu
desplegable con todas las matrices disponibles, haga clic para seleccionar la que le guste. El seleccionado se
activa automaticamente y ahora esta visible en la barra, para facilitar su reutilizacién.

La disposicion de la matriz se crea para los objetos seleccionados, por lo que siempre debe tener en cuenta
que primero debe seleccionar uno o mas objetos. Después de hacer clic en cualquiera de los iconos de la

matriz aparecera una previsualizacién de cdmo se vera la matriz. Ahora que esta en el modo de vista previa
de la matriz, podra personalizarla y aplicarla.

> > >
> > >
> > >

Customize Array Finalize
Horizontal copies: | 3 Horizontal spacing: | 3.0 mm Apply
@ Clone objects | —
Vertical copies: | 3 Vertical spacing: | 3.0 mm Select new

A A—
AN

% L Preview
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4 Cuando se aplica una matriz, se pueden marcar las copias creadas como "Objetos clonados". En
este caso, si modifica la forma de cualquiera de las copias, todos los demas clones se veran
afectados también. Esto le da la posibilidad de editar la forma de las copias y tener una vista previa
en tiempo real de como sera la matriz.

En algunos casos, mientras se esta en el modo de previsualizacion de matrices, puedes dejarte llevar
y pensar que puedes usar otras herramientas o cambiar el modo de disefio. La matriz no se ha
aplicado hasta que no se pulsa el botdn de aplicar la matriz. De todas formas si por error intenta
seleccionar cualquier otra herramienta de disefio o cambiar el modo de disefio antes de que usted
haya aplicado la matriz, aparecera una advertencia sobre la aplicacion de la matriz. En este punto si
no quiere aplicar la matriz todavia, seleccione No y sera devuelto al estado anterior al de la matriz. Si
seleccionas Si, la matriz se aplicard con su configuracion actual.

Orden rectangular

Q9
Veamos como puede aplicar el orden "Rectangular" @D, El uso es simple, primero necesita seleccionar uno
0 mas objetos, las herramientas del arreglo no son funcionales hasta que seleccione algo. Luego hay que
iniciar el orden "Rectangular" haciendo clic en su icono en la barra de "Herramientas". Si el icono del
"Rectangulo" no esta visible, coloque el cursor del raton en la parte superior de la seccién "ordenes" y desde
el menud que aparece haga clic en el icono de orden "Rectangular”. Inmediatamente vera repeticiones de los
objetos seleccionados colocados de forma rectangular y en la barra de "Herramientas" podra ver todas las

opciones de personalizacion de la matriz rectangular.
Horizontal copies: | 2 Horizontal spading: | 2 mm

— —_— @ Clone objects
Vertical copies: | 2 Vertical spacng: | 2 mm

A

Primero debe seleccionar el nUmero de copias, Horizontal y Vertical y luego puede ajustar el espacio entre
ellas. Cuando esté satisfecho con el orden, pulse aplicar para finalizar el orden. En cualquier momento si
desea cambiar la seleccion inicial del objeto puede pulsar " Seleccionar nuevo" y hacer una nueva seleccion.
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WME] Horizontal spacing: 2 mm @
mulmﬁu.[i] Vertical spading: | 2 mm R Select niw

En este punto debemos mencionar la opcion "Clonar objetos". Puede activar - desactivar esta

opcion antes de aplicar el orden. Si esta opcidn esta activada, las copias del objeto original se
marcan como clones. Esto significa que puedes remodelarlas todas juntas simplemente remodelando
una de ellas. Esta opcidn puede ahorrarnos mucho tiempo y también es una herramienta que puede
producir disefios de bordados Unicos. Cualquier transformacion de forma que hagas, en cualquiera de
las copias clonadas, se aplica a todas ellas inmediatamente.

Controles visuales

También puede ajustar las opciones del orden visualmente, utilizando los controles resaltados, que se
encuentran en la parte superior de las copias.
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Control
Handles

Mover orden

Usando la manija en la parte superior del objeto inicial para ajustar la ubicacién de todo el arreglo.

La primera copia superior izquierda es en realidad el objeto inicial. El control que se encuentra en la parte
superior puede ser usado para mover todo el array a otro lugar. Solo la parte que es visible en la vista previa
permanecera después de que apliquemos la operacién. Como puedes ver en la parte movida, la parte inicial
que no tiene ningun control encima ya no forma parte del array.

A

Move
Array

Rotar orden

Puede usar esta manija que esta fuera de la rejilla del orden para poder rotar todo el orden.

Ajustar el espaciado horizontal - vertical

usando cualquiera de las manijas horizontales o verticales se puede ajustar el espacio horizontal o vertical.

Note que usando cualquiera de las manijas que no estan en la primera fila o columna puede ajustar tanto el
espacio horizontal como el vertical a la vez.
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Si mantiene pulsada la tecla Ctrl mientras cambia la distancia horizontal y vertical, la distancia horizontal y
vertical se mantiene igual.

Anadir eliminar filas - columnas

Puede cambiar facilmente el nimero de lineas horizontales y verticales. Mantenga presionada la tecla Shift y
luego haga clic y arrastre desde cualquier manija de control a cualquier direccién que desee. Arrastre hacia
la derecha y podra ver las columnas afiadidas. Arrastre hacia la izquierda y se eliminaran. Arrastre hacia
abajo para afadir mas lineas y en diagonal para anadir filas y columnas al mismo tiempo. La distancia entre
las copias sigue siendo la misma. Tenga esto en cuenta mientras arrastra; tiene que arrastrar para una
distancia como la distancia entre las copias, para crear otra fila o columna.

Cambiar la orientacion de las copias y crear objetos reflejados

Una forma muy agradable de crear patrones Unicos en sus disefios es utilizando una orientacién diferente o
utilizar copias en espejo en los arreglos. Si coloca el ratén sobre cualquiera de los controles, apareceran

estos dos controles hm. Estos controles aparecen resaltados no s6lo en el clon actual sino tambiéen en
cada 2 clones de cualquier dimension (Horizontal-Vertical). Es como un patron de tabla 2x2, el clon después
del siguiente clon horizontal y vertical se ve afectado. Si presionas el control de Rotacién entonces
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Rotar copias

El primer control es un control giratorio q:{ Cambie la orientacion de los clones con un paso de 90 grados.
Con un simple clic izquierdo, usted puede rotar el clon 90 grados. Haga un clic una vez mas para rotar de
nuevo.

Coloque el ratdn sobre Haga clic una vez en la manija de Haga clic una vez masy se giran de
cualquiera de las manijas de rotaciény las copias se giran 90  nuevo 90 grados.
control. Puede ver todas las grados.

copias afectadas con un control
resaltado sobre ellas.

Copias en espejo

Al lado del mango giratorio hay un mango de espejo m coloca tu ratdn sobre ella. En esta copia y en todas
las demas copias afectadas aparece resaltado el mismo mango. Haga clic una vez para reflejar todas estas
copias.
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Crear objetos
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Coloque el raton sobre cualquiera Haga clic con el botén izquierdo
de los mandos de control, todas las  del ratdn una vez y todas las

copias afectadas también se copias afectadas se reflejaran.
resaltan.
.

Veamos como puede aplicar el "orden circular" “@" . El uso es simple, primero necesita seleccionar uno o
mas objetos, las herramientas del arreglo no son funcionales hasta que seleccione algo. Luego hay que iniciar

el "orden circular" haciendo clic en su icono en la barra de "Herramientas". Si el icono Circular “@" no es
visible, coloque el cursor del ratén en la parte superior de la seccién "ordenes" y desde el menu que aparece

haga clic en icono "orden circular" “@" . Inmediatamente se ven las repeticiones de los objetos
seleccionados colocados en un arco circular y en la barra de "Opciones de herramientas” se pueden ver todas
las opciones de personalizacién de la matriz circular. Se crea un circulo virtual y el centro del circulo se
coloca automaticamente en el centro del eje. Mas adelante en esta seccidén presentaremos como cambiar el
centro virtual y el tamafio del circulo.

Start angle: | 90 © Step angle: 30/° @ummjm mnm:m

End angle: | 0 stepeount: [4 | (/) Clockwise
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Primero hay que seleccionar el &ngulo “Inicio - Fin". Con esta opcién se puede especificar donde se
colocaran las copias en el arco/circulo. Es como seleccionar una parte o un circulo entero para ser llenado
con copias del objeto inicial. Al establecer el "Angulo de inicio", el "Angulo de paso" y el "Nimero de pasos'
permanecen como estan y sélo cambia la posicion del arco en el circulo. Cuando se cambia el "Angulo final"
el tamafo del arco cambia, el conteo de pasos se mantiene igual, pero el angulo de paso cambia para que
las copias encajen en el arco.

)

Start angle: | 90 ° ﬂlﬂﬂ!:hﬁﬂ“

La siguiente opcidn que puede ajustar es el "Angulo de paso”, en realidad usando este campo se especifica
el paso de angulo (grados) sobre el que se colocara cada copia del orden circular. Por ejemplo, si teclea 15
grados, cada copia de la matriz circular se colocara en el arco con 15 grados entre ellas y luego el final del
arco cambiara para que el mismo nimero de copias quepan en el arco.

End angle: | 90

Start angle: | 90 ° Step angle: | 30° | ganam:|m¢ | |step angle: | 25
' Exdangle:[0° | Stepcount:[4 | End angle: | 15 © Step count: [+ |
v
A :

Con la opcion "Conteo de pasos” puede especificar el nUmero de copias que desea colocar en el arreglo
circular, entre los angulos de inicio y fin especificados. Por ejemplo, si configuras el recuento de pasos a 3
copias en lugar de 4, el orden colocara 3 copias en el arco simplemente ajustando el angulo de paso para
gue las copias encajen en el arco.
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o J Step angle: | 30 ¢ S‘tm:nﬂe: S‘beplr@e:

Start angle: | 90 b
\ { : Enclmje:|0° ] Step count: | 4 ~ { End angle: 0% Step count: | 1

Cuando la opcion "Sentido de las agujas del reloj" esta marcada (es la opcién por defecto), entonces los
objetos/disefios se colocaran en la matriz circular en el sentido de las agujas del reloj y viceversa si no lo
esta.

Los "Objetos clonados" pueden ser habilitados - deshabilitados antes de aplicar el orden . Cuando
esta opcidn esta activada, las copias del objeto original se marcan como clones. Esto significa que
puedes remodelarlas todas juntas simplemente remodelando una de ellas. Esta opcién puede

ahorrarnos mucho tiempo y también es una herramienta que puede producir disefios de bordados
Unicos. Cualquier transformacién de forma que hagas, en cualquiera de las copias clonadas, se aplica
a todas ellas inmediatamente.

R

@Ucmnhjacxs

Finalmente, usando "Pasos de contorno" puede afiadir lineas de contorno en la matriz. Las curvas de nivel son
lineas concéntricas espaciadas uniformemente en el borde exterior de una matriz circular. Escriba el nUmero
de las lineas de contorno que desea afadir. De esta forma puede repetir la matriz circular. Cuando se afiaden
pasos de contorno, aparece la propiedad " Pasos iguales" y esta activada de forma predeterminada. Cuando
" Pasos iguales” esta habilitada se afiaden mas copias en la linea de contorno, de forma que todas las lineas
tienen el mismo aspecto. Si desactiva esta opcion, se aflade el mismo nimero de copias en cada linea de
contorno, pero aparecen algunos huecos en la linea de contorno.
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Orden circular Anadido un paso de contorno Habilitado pasos iguales

En cualquier momento, cuando estés satisfecho con el resultado puedes pulsar "Aplicar" para finalizar el
orden, o si deseas cambiar la seleccién base puedes pulsar "Seleccionar nuevo" y hacer una nueva seleccion.

Ajustar el orden circular usando los controles visuales

L
Una vez que inicie "orden circular" @, estad en el modo de vista previa. Mientras que en el modo de
previsualizacién hay varios mandos de control que se pueden utilizar para personalizar el orden . Sélo
puedes ajustar el orden antes de que se aplique. Mientras que en el modo de vista previa puedes ver que una
copia se coloca en el "angulo de inicio" y otra en el "angulo final", la copia en el angulo de inicio tiene una
linea verde, mientras que la copia en el &ngulo final tiene una linea roja. Todas las copias entre el "angulo de
inicio" y el "angulo de fin" tienen una linea azul.

Start node

11 End node
Array center -

Utilizando el control que se encuentra en la parte superior del objeto inicial, que tiene una linea verde, puede
realizar varias personalizaciones. En primer lugar, si alejas este "handle" del centro del orden puedes
aumentar la distancia desde el centro o disminuirla si te mueves hacia el centro. También puedes mover este
nodo para mover la posicién del arco. Mientras se mueve el arco las copias mantienen la misma rotacion de
acuerdo con el eje horizontal - vertical. Si mira en el panel "Opciones de herramientas"”, vera el nuevo dngulo
de inicio y fin segun el movimiento. El elemento que tiene un contorno magenta es el objeto inicial. No
forma parte del orden y cuando lo apliquemos sera descartado.
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Si mantiene pulsada la tecla "Ctrl" mientras mueve el primer nodo, el movimiento del array se
ajusta cada 15 grados. Si mantiene pulsada la tecla "Shift", mientras mueve el primer nodo el arco no
cambia y s6lo puede cambiar la distancia desde el centro de rotacion. si mantiene pulsada la tecla
"Alt" la distancia desde el centro permanece inalterada y sélo la posicion del arco se ve afectada.

Cambiar la distancia entre copias (Angulo)

Al mover el primer nodo, la distancia entre las copias no cambia (dngulo de paso). Si desea cambiar la
distancia entre las copias, debera mover cualquier control excepto el del nodo de inicio. Cuando mueva
cualquier otro nodo, la distancia entre las copias cambiara y el "angulo final" cambiara en consecuencia, de
forma que el mismo nimero de copias encaje, con la nueva distancia entre las copias. De modo que si
incrementa la distancia, el arco crecera de forma que el mismo nimero de copias encaje en el nuevo arco. Si
reduce la distancia, el arco se reducira también.

Si mantenemos pulsada la tecla Ctrl mientras ajustamos la distancia entre las copias, la distancia se ajusta
cada 15 grados. Esto ayuda mucho a tener un cambio de angulo mas preciso.
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Cambiar el nimero de copias

Mientras se ajusta el "angulo de paso" hay una manera facil de dejar el &ngulo igual y en base a este angulo
aumentar o disminuir el nUmero de copias. Seleccione cualquiera de los mandos de control, mantenga
pulsada la tecla Mayusculas y muévase en la direccién que desee. Mueve tu ratdn en forma circular y veras
gue las copias se crean en el circulo hacia la direccidén que estas moviendo. Si se mueve hacia atras, las
copias se eliminan. La distancia entre ellas no cambia, es la misma que al principio de la operacién. En
realidad, mientras mantienes pulsada la tecla Shift defines con el raton el arco sobre el que se colocara la
matriz. El angulo de inicio permanece igual y moviendo el ratén defines el angulo final. Hay que tener en
cuenta que hay que mover el raton en el sentido de las agujas del reloj o no, segun lo que ya se haya
seleccionado para el orden en la barra de opciones de la herramienta.

Mover orden - cambiar el centro de rotaciéon

El centro del orden esta por defecto en el centro del eje (0,0). En algunos casos puede que necesites mover el
centro del orden para tener una mejor vista previa de cobmo encajara el orden en tu disefio. Puedes mover el
orden tal y como estd, simplemente moviendo el centro del orden . El orden se mantiene como esta y sélo se
ha movido a una nueva ubicacién.

También puedes mover el centro de rotacion de la matriz. Para ello mantenga pulsada la tecla "Shift"
mientras mueve el centro del ordeny la posicién del objeto inicial y el tamafio del arco permaneceran
iguales, pero la rotacion de las copias y la colocacion del arco, cambia de acuerdo al nuevo centro. Mientras
se mueve el centro de rotacién también se puede acercar al objeto inicial.

V_T% VA

%
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Modificar la rotacion

La direccién en la que se crea el orden suele ser en el sentido de las agujas del reloj. Puedes invertir esta
direccién facilmente dejando desmarcada la opcion Sentido de las agujas del reloj en la barra de opciones
de la herramienta. Otra forma de cambiar la direccion es haciendo clic en la flecha redonda que aparece al
colocar el ratén sobre el centro de rotacién. Haga clic una vez y la direccion de la matriz se convierte en
sentido contrario a las agujas del reloj. Haga clic una vez mas y se invierte una vez mas. Cuando la matriz se
aplica en sentido contrario a las agujas del reloj, el arco es diferente, por lo que no tienes el mismo nimero
de copias.

Rotar - reflejar copias

Una forma muy agradable de crear patrones Unicos es utilizar una orientacion diferente o utilizar copias en
espejo en los ordenes. Si coloca el ratdn sobre cualquiera de los controles, apareceran estos dos controles
<=1, Estos controles aparecen resaltados no sélo en el clon actual sino también en cada 2 clones, es como un
patron x2, y en cada 2 clones uno de ellos se ve afectado.

El primer mango es un mango giratorio Q. Cambie la orientacion de los clones con un paso de 90 grados.
Con un simple clic izquierdo, usted puede rotar el clon 90 grados. Haga un clic una vez mas para rotar de
nuevo.
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Coloque el raton sobre cualquiera Haga clic una vez en la manija de  Haga clic de nuevo y se giran de
de los mandos de control; podra  rotaciony las copias se giran 90 nuevo 90 grados

ver todas las copias afectadas con grados

un mando resaltado sobre ellas.

Al lado del mango giratorio hay un mango de espejo Il coloca tu ratén sobre ella. En esta copiayen
todas las demas copias afectadas aparece resaltado el mismo mango. Haga clic una vez para reflejar todas

RN
TS Fa®

‘T&u@’

Coloque el raton sobre cualquiera de los Haga clic con el boton izquierdo del
mandos de control, todas las copias raton una vez y todas las copias
afectadas también se resaltan. afectadas se habran reflejado.

Puede reflejar cualquier copia en cualquier estado. Gire cualquier copia y luego aplique la réplica, ahora se
refleja verticalmente. La réplica se aplica en base al centro horizontal del objeto seleccionado.
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Estas dos copias han sido rotadas. La versidon rotada se refleja

Borde automatico

La herramienta "borde automatico” es una herramienta muy Util para crear bordes automaticos. Con esta
herramienta se puede afiadir a uno o mas bordes de "puntada corrida”, "Satinado en serie", "Pintar Zig-Zag",
"Pintar Linea", "Cortar" y "Esténcil". Las respectivas "Técnicas" deben estar habilitadas para que estén los
tipos de pintura, corte y esténcil de "borde automatico” disponibles. Para poder utilizar la herramienta
"borde automatico”, primero debe seleccionar uno o mas objetos a los que desee aplicar un borde

automatico. A continuacién, puede activar la funcion de "borde automatico” de tres maneras, primero

&
pulsando el icono "borde automatico" I gue se encuentra en la barra de herramientas estandar, en
segundo lugar utilizando la opcion "borde automatico" del menu de clic derecho y finalmente utilizando la
opcion "borde automatico" del menud de herramientas. Aparecera el dialogo de la siguiente imagen.

@ Autoborder

Position
() To the inside
(%) To the outside

Repeat: | 1 (159) Paint Technique

=
Type / Paink Line

@ Satn serial . Cut Technique
O (0w )

‘\gencilTe chnique
Lo 11 cona

En la ventana "borde automatico" puede definir la "Posicion®, la "Distancia”, el "nimero de repeticiones" y el
"Tipo" de borde automatico. La posicion del borde automatico puede ser "Hacia el interior" y "Hacia el
exterior". En ambas opciones, si no se introduce un valor especifico en el campo "Distancia”, el borde
automatico se colocara en la misma posicion. El valor que se introducira en el campo Distancia es en
milimetros, define la distancia entre la posicién por defecto del borde y la nueva posicion, dentro o fuera del

User guide
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objeto, del borde. Mediante el campo " Repeticiones " se puede definir un nimero de repeticiones para el
borde automatico. Cualquier distancia que defina en el campo de distancia sera también la distancia entre la
repeticion del borde automatico.

La opcidn Eliminar agujeros es Util cuando se desea crear un borde automatico de muchos
objetos de disefo. Si esta opcion esta desactivada, los objetos mas pequefios de la seleccidn, tienden
a crear un borde automatico alrededor de ellos y este borde automatico es como un agujero en el

borde automatico que se crea alrededor de toda la seleccion. Habilite esta opcion en caso de que no
le guste tener agujeros y cree sélo un borde automatico alrededor de una seleccion de objetos
multiples.

Por ultimo, es necesario seleccionar el tipo de borde automatico. Puede seleccionar entre los tipos corrido,
Satin serial, Pintura Zig-Zag, Pintura Linea, Corte y Esténcil. Las técnicas respectivas deben estar habilitadas
para que las opciones aparezcan. Para Satin serial y Pintura ZigZag también puede ajustar el ancho que
quiere que tenga el borde.

[] Remove holes Remove holes

Eliminar agujeros desactivado Eliminar agujeros desactivado
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Editar objetos




En los capitulos anteriores presentamos varias herramientas y técnicas, que estan disponibles para crear un
disefio o importar ilustraciones de muchas fuentes. En este capitulo presentaremos la mayoria de las
herramientas que se pueden utilizar para editar los elementos de su disefio. Puede editar facilmente la forma
de cualquier elemento del disefio, puede reposicionar, transformar, alinear, agrupar y muchas mas opciones
gue seran descritas en este capitulo.

Editar nodos

En general, todo lo que se crea con las herramientas de disefio disponibles es un tipo de trabajo artistico
hecho de lineas-curvas. Puede editar directamente las curvas - lineas y cambiar el arte de cualquier objeto

LY g
usando el modo "Editar nodos". Puede iniciar los modos "Editar nodos" pulsando su icono Y enla barra
de herramientas o con la tecla F10. Al entrar en este modo, se resaltan los contornos del objeto seleccionado
y se pueden ver todos los nodos y segmentos existentes de una forma mas clara. Los puntos redondos y
cuadrados que aparecen en el contorno del objeto se denominan nodos y son los puntos de conexién entre
los segmentos. Si coloca el cursor del raton sobre cualquier nodo o segmento, puede hacer clic y arrastrar
para cambiar la forma del contorno. Incluso si no ha creado el disefio que queria con su primer intento,
puede ajustar la forma que cre6 mas tarde cambiando la posicion de los nodos y sus segmentos. Hay tres

tipos de nodos:

e Los nodos "Suavizado automatico", estan indicados por un icono redondo azul oscuro. Estos nodos son
generados automaticamente por el software, no tienen manijas de control y el software utiliza
mecanismos inteligentes para que las curvas conectadas se ajusten automaticamente cuando se mueve
un nodo de suavizado automatico.

¢ Nodos suaves: Estan indicados por un icono redondo verde.Normalmente los nodos suaves se afiaden al
disefio automaticamente en la mitad de una curva o en el punto mas alto de la misma. Las lineas que
pasan por un nodo smooth toman la forma de una curva, produciendo transiciones suaves entre los
segmentos. Los nodos Smooth tienen manijas de control que siempre estan directamente opuestos
entre si y pueden ser usados para ajustar las curvas conectadas. Si mueves cualquiera de las flechas
puedes ajustar ambos segmentos.

e Nodos cuspides: Se indican con un icono de un cuadrado rojo.Los nodos cuUspide le permiten crear
transiciones nitidas, como esquinas o dngulos agudos. Cuando los segmentos conectados al nodo
cuspide son lineas, no hay tiradores de control. Pero si cambia ligeramente cualquiera de las lineas, se
convertira en curva y apareceran flechas de control en este lado. Con los nodos cuspide puede cambiar
un segmento del nodo sin afectar al otro. Esto es Util cuando quiere hacer ajustes precisos en una parte
del disefio sin afectar a otra.

_Smooth Cusp nodes

- - L

Auto smooth
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Durante el disefio, los nodos que esta afladiendo pueden ser de cualquier tipo de nodo y depende de la
herramienta que esté usando y del disefio que esté creando. Puede convertir facilmente un nodo de un tipo a
otro simplemente haciendo clic derecho en el nodo y luego usando la opcion respectiva del menud que
aparece (Auto suavizar nodo, Suavizar nodo, nodo cuspide). Cada tipo de nodos tiene diferentes tiradores
pero la idea general es que si hace clic y arrastra en cualquier punto del contorno puede hacer ajustes a la
forma del objeto y mientras cambia la posicién de cualquier nodo puede afinar la forma del objeto.

2
La mayoria de los objetos de forma que usted dibuja (rectangulos, elipses, etc.) junto con los
objetos Texto - Monograma, tienen un tipo especial de nodos cuando los edita en el modo de
edicion de nodos. Para hacer de un objeto de este tipo un objeto de curva, debe seleccionarlo, hacer

clic con el botén derecho del ratén y en el mend del mismo, seleccionar la opcién "Convertir a
curvas” o pulsar las teclas Ctrl+Q juntas. El objeto se convertira en un objeto de curva que podra
editar sus nodos y segmentos como en cualquier objeto normal.

Seleccionar nodo(s)

Como ya se ha mencionado, puede editar facilmente la forma de cualquier objeto simplemente cambiando
la curva de los objetos o moviendo los nodos de los objetos. Puede seleccionar y manipular facilmente
nodos individuales o mdltiples. La seleccién de multiples nodos le permite dar forma a diferentes partes de
un objeto simultaneamente. Al iniciar "Editar nodos" puede ver los nodos de cualquier objeto que
seleccione. La forma mas facil de seleccionar un nodo es simplemente hacer clic en él, cuando se selecciona
un nodo, su signo se hace mas grande para indicar que esta seleccionado.

Si desea seleccionar mas de un nodo, haga clic y arrastre el ratén sobre la pantalla formando un rectangulo.
Se seleccionaran todos los nodos contenidos en este rectangulo.

En el caso de que necesite seleccionar varios nodos que no puedan estar contenidos en un rectangulo, puede
seleccionar los nodos uno por uno manteniendo pulsado el boton "Ctrl" al hacer clic en el nodo que desea
seleccionar. Al usar la tecla "Ctrl" para la seleccién de nodos, si hace clic en un nodo ya seleccionado puede
invertir el estado de seleccién actual, los nodos seleccionados se deseleccionan y viceversa.

En el caso de que quiera seleccionar todos los nodos que se encuentran entre dos nodos, tiene que hacer clic
en el primero y, manteniendo la tecla "Shift", hacer clic en el Ultimo nodo que quiera seleccionar.

Todas las formas de seleccidn se pueden utilizar en combinacion. Por ejemplo, si utiliza la tecla "Shift" para
seleccionar una serie de nodos, entonces utiliza Ctrl para afadir cualquier nodo adicional a la seleccion.

Cuando se selecciona un nodo, pueden aparecer flechas de control que se pueden utilizar para ajustar la
curvatura de los segmentos de conexion. Los nodos de suavizado automatico no tienen flechas de control,
porque el software hace automaticamente el mejor ajuste a la curva. Cuando tiene varios nodos
seleccionados estas flechas no estan disponibles.

También puede hacer algunas selecciones usando el menu del boton derecho del ratdn. Cuando hace clic
con el botdn derecho del raton en cualquier nodo y tiene 3 opciones de seleccién, Seleccionar polilinea,
seleccionar todo y seleccion inversa. Usando seleccionar polilinea, puede seleccionar todos los nodos de una
pieza especifica, por ejemplo el objeto de la siguiente figura, estd compuesto de 2 partes, haga clic derecho
en cualquier nodo, use seleccionar polilinea y todos los nodos del subobjeto seran seleccionados solamente.
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Usando seleccionar todo, puede seleccionar todos los nodos de un objeto. Finalmente usando invertir la
seleccién podemos seleccionar todos los nodos excepto los ya seleccionados.

\ b
e e

b

a

Seleccionar polilinea Seleccionar todo Invertir la seleccion

Editar formas

Cuando se trabaja en el modo "Editar nodos", nuestro principal objetivo es editar la forma de un objeto. Esto
se puede lograr de varias maneras, se puede mover uno o mas nodos, se puede editar la curva - linea 'y
también se puede insertar un nodo adicional dentro de una curva que le ayudara a darle nueva forma mas
facilmente.

Mover nodos

En primer lugar, puede editar simplemente la forma de un objeto moviendo uno o mas nodos. Para mover
nodos especificos, primero debe seleccionarlos utilizando cualquiera de los métodos disponibles (seleccion
de rectangulo o seleccién de un solo clic). A continuacién, debe hacer clic en cualquier nodo incluido en la
seleccion y arrastrar el raton hasta el punto que desee. Los nodos se moveran a la posicion que desee. Como
puede ver en la siguiente figura, las curvas conectadas se ven afectadas por el movimiento del nodo y la
forma del objeto cambia segun el movimiento del nodo.

Move selection

RN AN
N \_// \/
[~ ] "H:,":n

Cuando se seleccionan varios nodos, aparece un rectangulo de resalte alrededor de la seleccion que revela la
seleccion y proporciona controles. Al mover los nodos seleccionados, todos los segmentos que estan unidos
a ellos también cambian. Usando los controles disponibles se pueden realizar facilmente transformaciones
avanzadas en la seleccion de nodos. Esto puede ayudarnos en muchos casos al editar nodos de forma.
Veamos como funciona. Por defecto, cuando se selecciona un objeto multiple en el rectdngulo de seleccién
se pueden ver los signos de las flechas. Coloque el cursor sobre cualquiera de ellos y arrastrando en la
direccién que desee puede escalar la seleccidén de los nodos. si arrastra hacia el exterior de la seleccidon
puede ampliarla o si arrastra hacia el interior puede reducirla. Usando las manijas de las esquinas se obtiene
una escala proporcional, pero si se usan las manijas laterales solo se escala el lado seleccionado.
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Selection rectangle Move selection
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Manteniendo la tecla "Alt" presionada mientras se mueven los nodos, el cursor se ajustara a la linea

vertical y horizontal mas cercana de la cuadricula. Desde ese punto puede mover los nodos a la
posicidn que desee en base a la cuadricula.

Cuando tiene una seleccidon multinodo y ve los controles de escala, con un solo clic izquierdo dentro del
rectangulo de seleccion, los controles disponibles cambian de controles de escala a controles de rotacién -
inclinacién. En las esquinas que tiene, puede hacer clic y arrastrar para rotar la seccion seleccionada. Puede
rotar en cualquier direccidon que desee. La seccidn se rota basandose en el centro de rotacion, que es la cruz
que normalmente se encuentra en el centro del rectangulo de resaltado. Puedes mover el centro de rotacién
para hacer cualquier rotacion que desees. También puede rotar la seccion basada en la esquina
diagonalmente opuesta manteniendo presionada la tecla "Shift". En el centro de los lados tienes manijas
inclinadas que pueden ser usadas para inclinar la seleccion. si haces clic y arrastras esta flecha de doble
cabeza puedes inclinar la seleccién en las direcciones que las flechas muestran. Todas las transformaciones
de inclinacion se hacen en base al centro de la seleccién, que es la cruz que esta en el centro de la seleccién.
Puede mover esa cruz y sesgar la seleccion basada en el punto definido. Si se mantiene pulsada la tecla Shift,
mientras se realiza la inclinacién, ésta se realiza segun el lado opuesto.

Rotate selection Slant selection

Editar curva

También puede editar la forma de un objeto editando cualquiera de las curvas. Si colocas el cursor del raton
sobre el contorno puedes ver aparecer un signo de nodo verde, si haces clic y arrastras mientras estas sobre
el contorno veras que la curva cambia. En este punto debemos mencionar que las curvas que estan
conectadas a los nodos de suavizado automatico no pueden ser editadas porque el software ajusta
automaticamente las curvas de acuerdo a la posicion de los nodos. En el caso de los nodos de suavizado,
cuando se cambia una curva, todas las curvas que estan conectadas, también se ven afectadas. En el caso de
los nodos de cuspide, cuando se edita una curva, solo se ve afectada la curva actual.
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Editar objetos

. .
Auto smooth nodes Smooth nodes Cusp nodes

También puede editar una curva utilizando los controles de flecha de un nodo. Cuando selecciona un nodo
de cuspide suave, aparecen los controles de control. Para los nodos "suavizado automatico" y los nodos
"cUspide” que estan conectados a una linea recta no hay tiradores de control de flecha. Los tiradores de
flecha aparecen en los nodos que estan conectados a los segmentos de curva. Usando las flechas, que
aparecen en la parte superior de los nodos de suavizado, puede ajustar las curvas conectadas. Cambiando la
direcciony la longitud del controlador de flecha, puede hacer ajustes gruesos y precisos en la curva. En el
caso de los nodos lisos, cuando utilice los tiradores de las flechas, las dos curvas conectadas al nodo

cambiaran en consecuencia.
. o
Smooth nodes

il
-

Smooth nodes

Smooth nodes

Para los nodos de cuspide que estdn conectados a segmentos de curva, también tiene tiradores de flecha
cuando selecciona un nodo. La diferencia basica es que cuando se utiliza una flecha de un nodo cuspide so6lo
se ve afectado el lado especifico.

oA
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Anadir - eliminar nodos

Mientras edita la forma de los objetos puede que necesite insertar un nodo adicional en una curva para
ayudarle a remodelarla mas facilmente. Para insertar un nuevo nodo, coloque el cursor en la parte superior
de la posicion de la curva donde desea insertarlo, haga clic con el boton derecho del raton y desde el menu
que aparece utilice la opcién "Afadir nodo". Si este no es el punto exacto en el que querias insertar el nodo,
puedes hacer clic en otro punto de la curva. cuando utilices la opcion "Afadir nodo" se insertara un nuevo
nodo en la posicidn en la que hiciste clic con el boton derecho del raton. Otra forma de afiadir un nodo es
haciendo doble clic en la posicidn en la que quiere que se afiada el nodo o posicionando el ratén sobre el
punto en el que quiere que se afiada el nodo y pulsando el botén Num + del teclado para insertarlo. El nodo
recién insertado puede ser editado como cualquier nodo existente. El nuevo nodo que se inserta es siempre
un nodo liso. Si desea insertar un nodo cuspide, primero debe insertar un nodo Suave y al hacer clic derecho
en el nodo, seleccione la opcién Nodo Cuspide.

También puede afadir automaticamente un nodo entre dos nodos seleccionando el nodo y pulsando
la tecla Num +. Se afade un nodo en el centro del segmento de curva antes del nodo seleccionado.

También puede afadir nodos automaticos a mas de un segmento seleccionando varios nodos. Pulse
la tecla Num+ y los nodos automaticos se afiadiran a todos los segmentos de la curva antes de los
nodos seleccionados.

.

Selected node / Added node

De la misma manera, es posible que tenga que eliminar nodos para poder remodelar un objeto con mayor
facilidad. Si no necesita un nodo, puede eliminarlo. Primero seleccione el(los) nodo(s) que desea eliminary
luego haga clic en la tecla Suprimir de su teclado. También puede hacer clic con el boton derecho del raton
en el nodo que desea eliminar y seleccionar la opcion Eliminar nodo del menu del botén derecho del ratén.

& Si se borran uno o mas nodos de una curva, la forma del objeto puede cambiar.

A linea - A curva

A veces, cuando editas la forma de un objeto, puede ser Util cambiar algunas curvas en lineas rectas o la
linea recta en curvas. Si tiene una curva y quiere cambiarla por una linea recta, haga clic con el botén
derecho del raton en cualquier punto de la curva y desde el menu que aparece utilice la opcion A linea".
También puede utilizar la opcion "A linea" cuando haga clic con el botén derecho del ratén en un nodo. En
este caso debe tener en cuenta que la curva que comienza en este nodo se convertirad en una linea. También
puede aplicar la misma opciéon a mas de un nodo seleccionado. Los nodos de la curva cambiada se
convierten en nodos Cuspide.
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Before to line After to line

La opcién "A curva" es lo contrario de la opcién "A linea". Cuando tienes una forma que tiene segmentos de
linea recta, puedes cambiarlos en curvas para que puedas hacer cualquier forma que desees. Hay dos formas
de aplicar la opcion "A curva”. Primero, puedes hacer un clic con el boton derecho del raton directamente
sobre la linea y desde el menu que aparece usar la opcion "To curve”. La linea no cambiara, pero ahora
puede cambiar la curva. También se puede seleccionar el nodo del que parte la linea y de la misma manera
cambiar a curva y editar. También se puede aplicar la opcion A curva a multiples nodos, siguiendo los
Mismos pasos.

NS SN

Cerrar contorno

En muchos casos, cuando se tienen formas con contorno abierto, puede querer conectar el Ultimo nodo con
el primer nodo. Sélo se puede cerrar el contorno que pertenece al mismo objeto de curva. Para cerrar un
contorno abierto tiene que seleccionar el nodo final o el nodo inicial, haga clic con el botdn derecho del
ratony desde el menu que aparece utilice la opcion "Cerrar contorno”. El nodo seleccionado se conectara al
nodo de inicio o final del objeto con una linea y lo convertira en una forma cerrada. Entonces el objeto
puede ser manejado como una forma cerrada. Otra forma de crear una forma cerrada es seleccionar el nodo
final/inicio de una forma abierta y moverlo hacia el nodo de inicio/fin. Cuando el nodo final llegue al nodo
de inicio se conectara automaticamente y hara que el objeto sea una forma cerrada.

C

Unir nodos

En muchos casos puede haber creado algunas partes, como secciones separadas y puede querer unirlas en
una sola parte. Para ello necesita conectar los nodos de dos curvas diferentes y convertirlas en una sola.
Seleccione los nodos que desea unir. Estos nodos deben ser el primero o el Ultimo nodo de cada curva, pero
no necesariamente el mismo tipo de nodo (curva o salto de curva). Estos nodos deben estar cerca el uno del
otro y las dos curvas deben estar en la misma seccion.
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En caso de que quieras conectar curvas que pertenecen a diferentes objetos necesitas "Combinarlas” en el
mismo objeto primero. Haga clic en la herramienta de seleccion de rectangulos de la barra de herramientas
Herramientas y luego seleccione las dos curvas que desea conectar. Haga clic con el boton derecho del ratén
y en el menu que aparece utilice la opcion "Combinar”. Las dos curvas se convertiran en un objeto con dos
sub-secciones (las dos curvas). A partir de ahora puede unir los nodos como se ha descrito anteriormente.

Si las partes unidas siguen siendo un objeto de contorno abierto, puede convertirlo en un objeto cerrado, ya
sea uniendo los nodos o usando la opcién "Cerrar contorno".

Split outline

Hay muchos casos en los que puede ser necesario dividir un objeto de curva en mas curvas y crear secciones.
Mientras esta en el modo "Editar nodos" necesita hacer clic con el boton derecho del raton en el nodo que
desea crear una division y desde el menu que aparece utilice la opcidn "separar contorno” (esquema de
division). El nodo seleccionado se convertira en dos nodos que pertenecen al mismo objeto pero en dos
secciones diferentes. Si esta funcion se aplica a una forma cerrada, se convertira en una forma abierta sin
color de relleno. Si esta funcién se aplica a una forma abierta como un objeto de arte lineal, se dividira en
dos objetos de arte lineal. En el caso de que haya aplicado la opcién de dividir el contorno en un segmento
de una forma, la forma se dividira y se agregaran dos nodos separados. La subseccidn sigue perteneciendo al
mismo objeto. Si desea separarlas y manejarlas por separado, entonces necesita "Dividir" el objeto en sus
subsecciones.

o g o i

Stencil bridge

Hay un capitulo especial que muestra cémo el mecanismo de stencil funciona, En este articulo
presentaremos como afadir puentes para objetos de plantilla. Cuando se ve un objeto que tiene el contorno
"Stencil”, si es un objeto cerrado no se ve ninguna diferencia en la vista previa. Esta es la obra inicial (parte

izquierda) y en la parte derecha de la figura se puede ver el mismo objeto con el tipo de stenciI\q/’
aplicado. Como puede ver el objeto no ha cambiado ya que es una forma cerrada.
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Para convertirlo en un contorno de plantilla, debemos crear puentes de plantilla. Inicie el modo "Editar
nodos", haga clic con el botén derecho del raton en el punto que desee y desde el menu que aparece utilice
la opcidén "Galeria de simbolos". La forma cerrada se abrird y vera una linea de plantilla que aparece
alrededor del contorno original. Se hace una division especial en el contorno del objeto, de la misma manera
podemos crear facilmente tantos puentes esténcil como queramos.

! colect potyine
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Posicionamiento de objetos

Mientras esta creando o editando un disefio, una de las tareas mas utiles es el posicionamiento de los
objetos. Hay varias formas de posicionar los objetos, puede simplemente arrastrarlos a una nueva posicién,
puede moverlos usando las teclas de flecha de su teclado y finalmente puede establecer las coordenadas
horizontales y verticales. Cualquiera de las formas de posicionamiento puede ayudarte a trabajar mas
facilmente y con mayor precision. EIl método mas sencillo, es el de arrastrar, es decir, tocar o hacer clic para
seleccionar un objeto y arrastrarlo a cualquier posicion que desees. Mientras te mueves, puedes ver una vista
previa de la nueva posicién y cuando sueltas el raton el objeto se coloca en la nueva posicion.

Mientras arrastra, puede mantener pulsada la tecla "Ctrl", y el movimiento del objeto se
ajustarad a una cuadricula virtual de directrices, cada 22,5 grados. Este ajuste puede ayudarle
a realizar movimientos precisos. De esta manera, puede moverse facilmente a la misma
posicion horizontal o vertical si mueve el objeto horizontal - vertical, o diagonalmente si lo
mueve diagonalmente. El punto en el que hizo clic cuando comenzé a arrastrar se utiliza
como el punto central de las directrices virtuales.

if you hold Ctrl + Shift keys together you can only move the object horizontal or vertical.
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Si la opcion Cuadricula esta habilitada en el menu "Ver", entonces mientras mueve un 7+ﬂ
objeto el cursor se ajustara a la linea horizontal o vertical mas cercana de la cuadricula. si i
mantiene pulsada la tecla Alt, mientras arrastra o dibuja un objeto, puede cambiar .
temporalmente el ajuste de la cuadricula de habilitado a deshabilitado y viceversa. Esto

significa que puede desactivar temporalmente la funcidn de ajuste para realizar una

operacion o habilitarla temporalmente cuando esta desactivada.

Mover objetos con las teclas de flecha

La posicion de un objeto también puede modificarse utilizando las teclas de flecha del teclado. Seleccione
uno o varios objetos y haga clic en la tecla de flecha correspondiente para moverse en la direccién que
desee. Puede mover los objetos hasta que esté satisfecho con la posicidn de los mismos. Cada vez que hace
clic enla tecla de flecha, el/los objeto(s) se mueve(n) Tmm hacia la direccion de la flecha. Si mantiene
pulsada la tecla Ctrl y luego pulsa la tecla de flecha, el/los objeto(s) se movera(n) 5mm en la direccion de la
flecha. Finalmente, si mantiene pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla de la flecha, el/los objeto(s) se
movera(n) 0,10mm en la direccion de la flecha. Utilizando las teclas de flecha y sus combinaciones, puede
posicionar el/los objeto(s) exactamente en el lugar que desee.

Mover un objeto con coordenadas Xe Y

Otra forma de cambiar la posicion de una forma, que también es la mas precisa, es mover un objeto
basandose en sus coordenadas X e Y. Cuando seleccionas un objeto, sus coordenadas aparecen en la barra
de opciones de la herramienta.

X: | -26.5 mm
¥: | 3.0 mm

Coordenadas X & Y

Opciones de herramientas es una barra de herramientas propietaria que contiene las opciones del objeto
seleccionado. Para cambiar la posicién del objeto hay que cambiar sus coordenadas, X e Y, y colocar unas
nuevas basadas en la cuadricula del area de trabajo. Desde la cuadricula puede encontrar la parte exacta que
desea que se coloque el disefio e introducir los valores respectivos. La regla esta definiendo los ejes virtuales
X e Yy por eso puede introducir nUmeros negativos como valores de los campos X e Y. Las coordenadas
especificadas definen la posicién del centro del objeto.

Al mover uno o mas objetos a una nueva posicion, puede pulsar la tecla "D" y pasar al modo de

duplicado. Esto significa que al soltar el objeto movido a la nueva posicion se crea un objeto
duplicado y el objeto inicial permanecera sin cambios.

Cortar, copiar y pegar

Usando "copiar-pegar" puede reutilizar facilmente las piezas de disefio de sus disefios o traer el material
grafico de cualquier mapa de bits o aplicacion de disefio vectorial. Puede copiar objetos, utilizando los
atajos de teclado (Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V), utilizando el icono de copia en la barra de herramientas estandar o
utilizando las opciones disponibles del "menu Edicién". Por ejemplo, si selecciona un objeto y lo copia (Ctrl
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+ (), el objeto se coloca en el portapapeles, y luego puede utilizar la opcidn "Pegar" para colocarlo en el
mismo disefio o en otro disefio. Como el software tiene informacion sobre la posicién del objeto, los objetos
se colocan siempre en la posicién original y permanecen seleccionados para moverlos a donde quiera. De
hecho, cada vez que se copia, se pega en el mismo disefio y se crea un objeto duplicado. También puede
obtener los mismos resultados utilizando la opcion de duplicar en la barra de opciones de Herramientas.
También puede "Cortar" un objeto (Ctrl + X), en este caso el objeto cortado se coloca en el portapapelesy
se elimina del area de trabajo. Para que vuelva a aparecer, hay que pegarlo. Puedes "Pegar" un objeto
(Ctrl+V) s6lo cuando has copiado algo previamente. Si el portapapeles esta vacio, la opcion Pegar esta
desactivada. Las partes copiadas permanecen hasta que se copie algo mas. Por lo tanto, cuando has copiado
un objeto, puedes pegarlo hasta que, al copiar algo nuevo, ya no lo guardes en el portapapeles.

Puede copiar el trabajo artistico de otra aplicacion y pegarlo directamente en cualquier disefio. El arte
importado puede necesitar ser convertido en algunos casos, por ejemplo, cuando se copia desde un software
de edicion de fotos puede aparecer un didlogo de conversion.

Eliminar

Cuando ya no necesite un objeto, puede borrarlo. Para borrar cualquier objeto seleccionado, debe pulsar la
tecla Suprimir o utilizar la opcién " Eliminar" del menu del botén derecho del ratén. Los objetos
seleccionados seran removidos del disefio y sélo pueden ser recuperados seleccionando la opcién de
Deshacer de la barra de herramientas estandar.

Transformar objetos

Al crear o editar un disefio, a menudo es necesario cambiar la apariencia de los objetos. Muchos quieren
escalar un disefio para usarlo en un proyecto diferente o simplemente ajustar algo que puede no gustarle en
la creacion inicial. El software proporciona capacidades para transformar objetos de disefio al igual que un
programa de graficos. La principal diferencia es que al transformar un objeto el software recalcula
automaticamente los tipos de relleno o de contorno. Por ejemplo, si usted transforma un objeto que esta
lleno de bordados, todas las puntadas se regeneran. La manera mas rapida de transformar objetos es
simplemente usando el raton. Para obtener resultados mas precisos, puede seleccionar un objeto y
transformarlo utilizando las opciones de la barra de opciones de Herramientas. Por ejemplo, puede
especificar un angulo de rotacidn preciso o especificar el tamafio de un objeto. Puedes escalar, inclinar, rotar
y reflejar objetos de varias maneras que se presentaran en detalle en la siguiente seccion, ahora debemos
mencionar una variacién que existe para los controles.

Separar Rotar - Redimensionar

Dado que las transformaciones son una de las tareas mas frecuentes, pensamos que lo mejor seria
proporcionar varios modos de funcionamiento, de modo que los usuarios acostumbrados a diferentes
programas de disefio, como los programas de disefio vectorial, encuentren mas facil familiarizarse con ellos.
Cada vez que se selecciona uno o mas objetos, se puede ver un rectangulo resaltado alrededor de la
seleccién con algunas vifietas en las esquinas y en el centro de los lados. Estas vifietas son en realidad las
manijas de control para cualquier transformacién. Si colocas el ratén encima de cualquiera de estas vifietas
el cursor se convierte en una doble flecha de direccion. Arrastrando hacia las direcciones de las flechas
puede redimensionar la seleccién. Si hace clic en el objeto una vez sobre el mismo, apareceran nuevos
controles. Puede utilizar estos controles para girar y sesgar el objeto.
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Para los usuarios que no estan acostumbrados a hacer clic para cambiar las manijas de transformacién, hay
una forma alternativa. Si se cambia a los controles de transformacion alternativos, al principio cuando se
selecciona un objeto no se notara ninguna diferencia. La principal diferencia es que para acceder a los
controles de rotacién - inclinacidn es necesario colocar el raton encima de los respectivos controles y un
poco hacia el exterior del rectangulo de resaltado. Puede seleccionar un modo de operacion en
"Herramientas - opciones", pestafia Herramientas. Es necesario deseleccionar la opcion "Separar cambio de
tamafo-rotacion” y en el siguiente inicio del programa los controles de control cambiaran a este modo.

- é\?‘*’ = ‘“é

Cada uno de los métodos anteriores permite aplicar transformaciones a un solo objeto o a varios objetos
simultdaneamente.

En cualquier momento mientras se transforma uno o mas objetos se puede pulsar la tecla "D" y

cuando se suelta el raton para aplicar la transformacion se obtiene un duplicado transformado del
objeto inicial.

Repetir la transformacion

Una opcion que puede ahorrarnos mucho tiempo y esfuerzo es la capacidad de "Repetir la Ultima
transformacion”. Si quieres repetir la Ultima transformacion tienes que seleccionar el objeto que quieres que
se aplique la Ultima transformacion que hiciste. Luego, haga clic con el botdn derecho del raton sobre el
objeto y seleccione la opcidn "Repetir la Ultima transformacion” del menud que aparece. La ultima
transformacion realizada se aplicara al objeto seleccionado tantas veces como utilice la opcion "Repetir la
ultima transformacién”. Cada vez que realice una transformacion, ésta se convertird automaticamente en la
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Ultima transformacidn y ésta se utilizara cuando se aplique la opcidn "Repetir la Ultima transformacién". Por
ejemplo, si has girado un objeto puedes repetir la Ultima rotacion tantas veces como quieras usando la
opcidn "Repetir la Ultima transformacién” del menu del botén derecho del ratdn o pulsando las teclas de
acceso directo Ctrl+R del teclado. El objeto sera rotado, manteniendo el mismo angulo de rotacion con la
Ultima rotacion realizada, tantas veces como haya utilizado la opcidn Repetir la Ultima accion.

- Press D k v
-+ Rotate to Duplicateg Repeat transform

Borrar transformacion

En muchos casos, es posible que desee revertir todas las transformaciones aplicadas a un objeto. Si hace clic
con el botén derecho del raton en un objeto al que se han aplicado transformaciones, existe una opcion para
borrar la transformacion. Usando esta opcion se puede Cancelar todas las transformaciones aplicadas. La
opcion "Borrar transformacion” esta disponible para cualquier objeto que haya sido reposicionado,
redimensionado, inclinado, girado o cuando se haya aplicado cualquier otra transformacion. Las
transformaciones revertidas pueden ser mas de una. El objeto es revertido a su estado inicial y a la posicion
en la que fue disefiado.

Escalar - Dimensionar objetos

Como ya se ha mencionado en la seccidn anterior, cuando se selecciona uno o mas objetos, aparece un
rectdngulo de resalte alrededor de la seleccion con tiradores de control en las esquinas y en los centros de
los lados. Puede escalar - estirar la seleccién arrastrando esos controles. Al usar los controles de las esquinas,
la escala se realiza proporcionalmente, lo que significa que ambas dimensiones cambian, pero la analogia
entre ellas se mantiene igual.
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» si mantiene pulsada la tecla "Alt" y arrastra cualquiera de las manijas de las esquinas puede
escalar ambas dimensiones libremente, sin mantener la misma analogia entre ellas.

LA

Usando las manijas que estan en el medio de los lados, usted esta escalando sélo una dimensién al mismo
tiempo. En realidad el objeto se estira.

%
Durante el proceso de escalado, siempre podra ver en la "Barra de estado”, que se encuentra en
la parte inferior de la ventana de la aplicacion, el nuevo tamafo y el porcentaje de la escalada segun
el tamafio inicial.

I
==

» si mantiene pulsada la tecla "Shift" y arrastra uno de los mangos, podréa escalar en funcion del
centro de la seleccion.

LA

I
R, T

» Si mantiene pulsada la tecla Ctrl y arrastra cualquiera de las manijas de encendido, la operacién
de escalado se realiza con un paso del 25% del tamafo original. Mientras se arrastra a la escala, la
operacion se ajusta al multiplo del tamafio del objeto, 25%, 50%, 75%, 100%, 125%. Esto funciona
tanto cuando se escalan las manijas de las esquinas, ambas dimensiones escaladas en un paso del
25%, o cuando se estira un lado, sélo la dimensién seleccionada se escala en un paso del 25%.

LA

7
En cualquier momento mientras se escalan uno o mas objetos se puede pulsar la tecla "D" y
cuando se suelta el raton para aplicar la escalada se obtiene un duplicado escalado del objeto inicial.
De esta manera puede crear facilmente objetos reflejados. Arrastre en la direccién opuesta, hasta que
vea que el cambio proporcional en la barra de estado alcanza el -100%. Entonces, antes de soltar el
raton, puede pulsar "D" para producir un objeto espejo.

Los objetos también se pueden escalar con mayor precision escribiendo el tamafio o el porcentaje de la
escala en la barra de opciones de Herramientas. Siempre que seleccione uno o mas objetos, podra very en
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la barra de "Opciones de herramientas” las dimensiones, "Anchura, Altura" y escribiendo un valor podra
escalar los objetos seleccionados. Cada vez que teclee un valor puede pulsar "Intro" para aplicarlo. Si la
opcidon "Proporcional” estad habilitada, cuando tecleas un valor de anchura, la altura se actualiza también
para mantener la misma analogia. Si se desactiva la opcion "Proporcional”, entonces se pueden estirar los
objetos cambiando cualquiera de las dimensiones. De la misma manera se puede escalar por un porcentaje
de la forma original. Puede escalar ambas dimensiones por porcentaje si "Proporcional” esta habilitado, o
estirar por porcentaje si deshabilita y escala solo una dimension.

Size Scale %  Proportional

Width: | 17.0 mm Scale xz | 100.0 % @ Proportional

Height: | 13.0 mm Scale y: | 100.0 % | Duplicate I

Inclinar objetos

La inclinacion le permite inclinar un objeto hacia un lado. Para inclinar un objeto, debe hacer clic en el objeto
para mostrar los controles de inclinaciény arrastrar cualquiera de los controles de inclinacion a cualquier
direccién. En el centro de cada lado hay un controlador de inclinacion.

| 1)

Por defecto, todas las transformaciones de inclinacion se realizan en base al centro de la seleccion, que es el
signo de la cruz que aparece en el centro de la seleccién. Puede mover el centro de la inclinacion haciendo
clicy arrastrandolo a la posicion que desee, incluso fuera del disefio. Al posicionar el centro del disefio fuera
de él, puede inclinar el disefio basado en el nuevo centro.
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Si se mantiene pulsada la tecla "Shift", mientras se inclina el objeto, la operacidn se realizara segun el
lado opuesto.

Rotar objetos

La rotacion permite girar un objeto alrededor de su eje central o un punto relativo a su posicion. Cuando
selecciona uno o mas objetos, puede ver los controles de tamafio en el rectangulo de seleccion. Haga clic en
el objeto por segunda vez y apareceran los controles de rotacion en las esquinas del objeto y se mostrara un
punto ancla en el centro del objeto. Haga clic en un controlador de rotacion y arrastrelo en el sentido de las
agujas del reloj o en sentido contrario para girar el objeto segun el punto de anclaje. Este punto de cruz es el
que se encuentra de forma predeterminada en el centro de la seleccion, es en realidad el centro de rotacion.
Cualquier operacion de rotacion se realiza en funcion de este punto. En caso necesario, se puede desplazar
este centro de rotacidn. Seleccione el centro de rotacidny arrastrelo a cualquier posicidén que desee. Si lo
desea, puede desplazarlo fuera del disefio. Una vez que haya movido el centro de rotacion puede rotar el
disefio basado en el nuevo centro de rotacion.

Si se mantiene pulsada la tecla Shift mientras se gira el objeto, el centro del disefio cambiara
automaticamente y se posicionara en la manija de rotacion opuesta diagonalmente, en base a la cual se hara
la rotacién.
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» Si se mantiene pulsada la tecla "Ctrl" mientras se gira el objeto, |la rotacion se encaja cada 22,5
grados en funcién del centro de rotacién, lo que permite realizar rotaciones mas precisas.

También se pueden girar objetos con precisién definiendo los grados exactos de rotacién en la barra de
opciones de la herramienta. Para ello, debe seleccionar el objeto que desea rotar, cambiar el centro de
rotacidn arrastrandolo a la posicion que prefiera, si asi lo desea, y escribir los grados exactos en los que
desea rotar el disefio en el campo Rotacion. Presione la tecla Enter para aplicar la rotacion y el objeto sera
rotado en los grados exactos que haya definido. La opcidn Rotar puede tomar valores de 0 a 360 si desea
rotar el disefio en sentido contrario a las agujas del reloj y de -0 a -360 si desea rotar el disefio en el sentido
de las agujas del reloj.

Rotate: | 0 °

Reflejar objetos

Al crear un disefio, en muchos casos, es muy Util crear objetos espejo. Reflejar un objeto es similar al
procedimiento de redimensionamiento. Seleccione un objeto de manera que los controles aparezcan
alrededor de la seleccion. Si arrastra cualquiera de los controles de las esquinas hasta la direccidon opuesta,
hasta que el espejo completo del disefio aparezca en el area de trabajo. De acuerdo con la duplicacién que
desee hacer, debe arrastrar el respectivo control que le dara la duplicacion que desea. Puede reflejar el
disefo verticalmente, horizontalmente y diagonalmente.

LA

& si mantiene pulsada la tecla Ctrl mientrasarrastra una manija de control al lado opuesto del
objeto, la operacion de escala se ajusta cada 25% del tamafio del objeto. De esta manera puedes
arrastrar hasta que veas el 100% en la barra de estado y entonces obtendras un espejo con

exactamente el mismo tamano.
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En cualquier punto de la escala puede presionar la tecla "D" y cuando suelte el raton para
aplicar la transformacion obtendra un duplicado a escala del objeto inicial.

~ | -

» Si desea reflejar un objeto pero mantener la misma posicién, puede mantener pulsada la tecla
Mayusculas y el objeto se reflejara basado en el centro del disefio y no en el lado/mango opuesto del
diseno.

Otra forma de reflejar una seleccidn con precisién es haciendo clic en los botones "Reflejar X" y "Reflejar Y"
gue aparecen en la barra de opciones de Herramientas. Para reflejar el disefo verticalmente tiene que
seleccionarlo y dar clic en el boton "Reflejar X". El disefio se volteara y vera su espejo vertical. Para reflejar el
disefio horizontalmente debe seleccionarlo y dar clic en el boton "Reflejar Y". El disefio se volteara y vera su
reflejo horizontal.

Anadir nuevos objetos como clones

Una capacidad muy util para hacer disefios con formas repetidas es "Afadir nuevos objetos como clones".
Cuando la opcion "Afnadir nuevos objetos como clones” del menu "Edicion” esta activada, cualquier
duplicado creado de un objeto se marca como un clon del objeto inicial. Si remodela cualquiera de los
clones, todos los demas clones también se remodelan. Puedes crear clones de varias maneras. La forma mas
facil es seleccionando uno o mas objetos y presionando el boton "Duplicar” en la barra de opciones de
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Herramientas. La otra forma es, mientras mueves o transformas cualquier objeto (redimensionar, rotar,
inclinar), si presionas la tecla "D" una vez que cambias al modo duplicado y cuando se aplica la
transformacion se crea un duplicado del objeto original. Se ha creado un objeto transformado, dejando que
el objeto original impacte.

Por ejemplo, cree una elipse, haga clic en la elipse para ver los mangos de rotacion y mueva el centro de
rotacion fuera de la elipse. Asegurate de que "Afadir nuevo objeto como clones” esté habilitado. Utilizando
cualquiera de los controles de las esquinas, gire la elipse. Presione la tecla "D" una vez, mientras rota y
cuando suelte el raton se creara un duplicado rotado. Presiona Ctrl+R para repetir esta transformaciény
crear mas clones.

Vo3¢

Una vez que hayas creado los clones, puedes aprovechar la edicién de clones. Si editas la forma de cualquier
clon (modo de edicién de nodos) todos los demas clones se veran afectados también. De esta manera
puedes mejorar el patrén en un aspecto que no imaginabas al principio.

Una vez creados los objetos clonados se puede acceder a algunas funcionalidades extra que se encuentran
en el menu del botdn derecho del ratén, con el fin de controlar mejor estos elementos. Puedes seleccionar
todos los clones usando la opcion " Seleccionar todos los clones” del submenu “Clones” que aparece al hacer
clic con el botén derecho del raton en cualquiera de los clones. Ahora puedes moverlos todos o aplicar un
cambio en todos ellos. Otra opcidn Util es que puedes seleccionar uno o mas de los clones y separarlos de
los otros clones seleccionando la opcion "Separar de los clones” del submenu "Clones" que aparece al hacer
clic derecho en cualquiera de los clones. El clon separado ya no heredara los cambios que se aplican a

cualquiera de los clones. Ahora es un objeto normal.
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Alinear - Distribuir

En muchos casos es util alinear - distribuir los objetos creados. Usando alinear, distribuir op-ciones puede
ayudarle a crear sus disefios aun mas facil y rdpidamente. Para alinear los objetos, primero debe seleccionar
2 0 mas objetos, luego en la barra de herramientas estandar que se encuentra en la parte superior de la

aplicacién un boton "Alinear" E aparece. Haga clic en el icono y podra ver todas las formas disponibles
de alinear los objetos. Haga clic en cualquiera de los iconos y podra alinear los objetos seleccionados entre
si y colocarlos exactamente donde desee. También puede distribuir los objetos automaticamente y hacer
que sus lados aparezcan a intervalos iguales (vertical u horizontalmente).

E Left Il Top .
E Center Bl Center Ill Equal spa cf ng
El Right Il Eottom = Equal spacing
Horizontal Vertical Distribute

7
La alineacidn de los objetos se realiza segun el Ultimo objeto seleccionado. Si selecciona varios
objetos manteniendo pulsada la tecla "Shift" o "Ctrl", tenga en cuenta seleccionar el Ultimo, aquel en
el que desea que se base la alineacién. De la misma manera, si selecciona con seleccién de lazo o de

rectangulo, tiene que formar su seleccién de manera que la que quiere basar la seleccion sea la
ultima seleccionada. De lo contrario, puede seleccionar todos los objetos que desee y luego
mantener pulsada la tecla "Ctrl" para deseleccionar y volver a seleccionar el que desea basar la
operacion.

AEI icono "alinear" E solo es visible cuandoselect two or more objects. Si selecciona un solo
objeto, las opciones permaneceran desactivadas. Después de seleccionar los objetos, tiene que
seleccionar la opcion de alineacion que desea aplicar sobre ellos en funcién del objeto resaltado.

Alineacion horizontal

Los primeros 3 botones son para la alineacion horizontal.

|
. . . . ‘IZI - . . . .
e Presiona alinear a la izquierda !mmm o la tecla "L" para alinear los lados izquierdos de los objetos
seleccionados con el lado izquierdo del Ultimo objeto seleccionado.

e Presione alinear los centros verticalmente E o la tecla "C" para alinear los centros de los objetos
seleccionados con el centro del Ultimo objeto seleccionado.

||
e Presione alinear a la derecha mmml o la tecla R para alinear los lados derechos de los objetos
seleccionados con el lado derecho del Ultimo objeto seleccionado.
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Editar objetos
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Alinear las Alinear los centros Alinear los
izquierdas derechos

Alineacion vertical

= Presione alinear la parte superiorlul o la tecla 'T', para alinear la parte superior del objeto
seleccionado con la parte superior del Ultimo objeto seleccionado.

» Presione alinear los centros horizontalmente I{II o la tecla "E" para alinear los centros horizontales
del objeto seleccionado con el centro del Ultimo objeto seleccionado.

» Presione alinear la parte inferiorm o la tecla "B" para alinear la base de los objetos
seleccionados con la base del Ultimo objeto seleccionado.

&<

L

Distribuir

Cuando se seleccionan mas de 2 objetos en el menu de alineacion, se dispone de 2 opciones mas para
distribuir los objetos. Seleccione la opcion de distribucidén que desee y los lados de los objetos
seleccionados apareceran a intervalos iguales en sentido horizontal o vertical.
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Editar objetos

e Presione igualar espacio horizontal I‘II o la tecla Mayusculas + C, para que la distancia horizontal
entre los objetos seleccionados sea igual.

. . . . _ 7 . . . .
e Presione igualar espacio vertical === 0 Mayusculas + E para que la distancia vertical entre los objetos
sea igual.

1 e

-

& -

Distribuir horizontalmente

Distribuir verticalmente

Redimensionar objetos automaticamente

El software proporciona una forma facil de redimensionar automaticamente los objetos basandose en las
dimensiones de un objeto especifico. De esta manera, puede seleccionar los objetos y hacer que su tamafio
coincida con el de otro. Para cambiar el tamafo de los objetos, primero debe seleccionar 2 o mas objetos, y
luego en la barra de herramientas estandar que se encuentra en la parte superior de la aplicacién un boton "

Redimensionar” L1} aparece. Haga clic en el icono y podra ver todas las formas disponibles de
redimensionar los objetos seleccionados. Hay tres opciones de autodimensionamiento:

=
e Presione "igualar ancho" |'=' o utilizar las teclas "Shift + W", para que los objetos seleccionados
tengan el mismo ancho que el Ultimo objeto seleccionado

&

—=—!Initial objects

Same width
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e Presione "igualar altura" ﬂ o utilice las teclas Mayusculas + H, para que los objetos seleccionados
tengan la misma altura que el Ultimo objeto seleccionado.

= ———— — — —

— — — I — — —

= ———

| g ——
|

. =

IZ=——- Initial objects '

I I
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=

—_——

Same height

e Presione "igualar tamafio" o utilice las teclas "Shift + S", para que los objetos seleccionados
tengan el mismo tamafo que el Ultimo objeto seleccionado.

Formar objetos

Puede crear formas irregulares utilizando las opciones de soldadura, recorte e interseccidn. Estas opciones de

forma # se puede acceder de 3 maneras, seleccionando 2 o mas objetosy

e haciendo clic con el botén derecho del ratdn sobre los objetos seleccionados, en el menu que aparece,

vaya a "formar" y utilice "soldar", "recortar" o "cruzar".

e En el menu " Editar ", vaya al submenu "Formar" y utilice "Soldar", "Recortar" o " Cruzar".

e En la barra de herramientas estandar, en la parte superior de la aplicacion, un icono de "formar" #
aparece cuando se seleccionan varios objetos. Al hacer clic en este icono, aparecen todas las opciones de
forma disponibles.

Soldar

Puede "soldar" ' objetos para crear uno con un solo contorno. El nuevo objeto utiliza el perimetro de los
objetos soldados como contorno y adopta las propiedades de relleno y contorno del Ultimo objeto
seleccionado. Puede soldar objetos independientemente de si se superponen o no. Si suelda objetos que no
se superponen, forman un grupo de soldadura que actia como un solo objeto. En ambos casos, el objeto
soldado asume los atributos de relleno y de contorno del objeto de destino.
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Los objetos soldados adoptan las propiedades del ultimo objeto seleccionado. Por lo tanto, si
hizo una seleccién multiple de objetos manteniendo la tecla Shift - Ctrl pulsada, el objeto soldado
adoptara las propiedades de relleno y contorno del ultimo objeto seleccionado. Si hizo una seleccion
multiple de objetos usando la seleccion Rectangulo o Lazo, el nuevo objeto adoptara las
propiedades de relleno y contorno del ultimo objeto en el orden de los objetos.

Cuando "Suelde" objetos que no se superponen” puede separarlos a sus subobjetos usando la opcion
"Separar" del menu del boton derecho del ratén.

Recortar

Recortar Bl crea objetos de forma irregular eliminando las areas de objetos que se superponen. Cuando se
recortan los objetos sélo quedan las partes visibles después de la operacion de recorte. El area que el objeto
de arriba, cubre sobre los objetos de abajo se elimina. Puede aplicar la funcion de recorte sélo a los objetos

gue se superponen parcial o totalmente.

Before trim

After trim

las opciones "Recortar” y "Eliminar superposiciones" tienen una funcionalidad similar pero no la misma. El
software con la funcionalidad "Auto" utiliza mecanismos inteligentes para eliminar las partes innecesarias del
disefio del resultado final del bordado, pero no elimina las superposiciones de la obra de arte. Por lo tanto,
cuando usted exporta el disefio a un archivo de bordado, las areas superpuestas se eliminan
automaticamente, pero si usted exporta el mismo disefio a un archivo SVG las areas superpuestas estan alli
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como fueron disefladas. Por otra parte, si aplica la funcion de recorte en los objetos, el resultado del
bordado sera el mismo, pero el arte SVG sera diferente. Si abre el archivo SVG vera que los objetos que ha
recortado permanecen alli recortados y no como estaban antes de aplicar la herramienta de recorte. Esta es
la principal diferencia entre las herramientas Recortar y Eliminar solapamientos. La herramienta Recortar
altera la forma del vector, pero la herramienta Eliminar solapamientos no lo hace.

Cruzar

Cruzar # crea un objeto a partir del area donde se superponen dos o mas objetos. La forma de este nuevo
objeto puede ser simple o compleja, dependiendo de las formas que se crucen.

&
El nuevo objeto adopta atributos de relleno y de contorno del ultimo objeto seleccionado. Por
lo tanto, si ha realizado una seleccion multiple de objetos manteniendo pulsada la tecla Mayusculas -
Ctrl, el nuevo objeto adoptara las propiedades de relleno y contorno del ultimo objeto seleccionado.
Si ha hecho una seleccién multiple de objetos usando la seleccién Rectangulo o Lazo, el nuevo
objeto adoptara las propiedades de relleno y contorno del ultimo objeto en el orden de los objetos.

Agrupar objetos

La funcionalidad de agrupacion es muy Util en la cara de disefio del bordado. Cuando se agrupan dos o mas
objetos, se tratan como una sola unidad pero conservan sus atributos individuales. El agrupamiento le
permite aplicar el mismo formato, propiedades y otros cambios a todos los objetos dentro del grupo al
mismo tiempo. Ademas, el agrupamiento ayuda a prevenir cambios accidentales en la posicién de un objeto
en relacion con otros objetos. También puede crear grupos anidados agrupando los grupos existentes. Para
crear un grupo, debe seleccionar los objetos que desea que se conviertan en un grupo haciendo una
seleccion multiple de objetos y desde el menu del botdn derecho del raton seleccionar la opcion * Agrupar *
o las teclas Ctrl+G juntas. Los objetos seleccionados se convertirdn en un grupo y seran tratados como un
solo objeto. Para afiadir objetos a un grupo, seleccione el/los objeto/s y luego seleccione el grupo de
objetos, en este punto si usa la opcion de grupo, los objetos seleccionados seran afiadidos al grupo. Si lo
desea puede agrupar varios grupos y hacer grupos anidados. Para ello debe seleccionar dos o mas grupos
de objetos y desde el menu del botén derecho del ratén seleccionar la opcidn Agrupar una vez mas.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Group with
nested groups

Si desea tratar objetos individuales en un grupo, primero debe desagruparlos, tratar los objetos que desee y
reagrupar el objeto. Para desagrupar un grupo de objetos o grupos anidados debe seleccionar el grupo,
hacer clic con el boton derecho del raton y en el menu que aparece seleccionar la opcidn desagrupar.
También puede utilizar las teclas Ctrl+U para desagrupar. El grupo de objetos se rompera y todos los
objetos se manejaran como objetos separados. Los grupos anidados se separaran en sus subgrupos y se
manejaran como grupos separados. Puede continuar desagrupando los subgrupos de los grupos anidados
hasta que todos los grupos se conviertan en objetos separados. Para borrar un objeto de un Grupo, primero
debe desagruparlo, borrar el objeto que desea y luego reagrupar el resto de los objetos.

Combinar y separar objetos

La combinacién de dos o mas objetos crea un solo objeto con atributos comunes de relleno y de contorno.
Para combinar dos o mas objetos hay que seleccionarlos, hacer clic con el botén derecho del raton y desde
el menu que aparece utilizar la opcién "Combinar". También puede usar las teclas Ctrl+L juntas para
combinar objetos. Los dos objetos se convertirdn en uno con atributos comunes de relleno y contorno. Si los
objetos se superponen, la forma del objeto que esta arriba se convertira en un agujero en la forma que esta
abajo. Asi es como se combinan los objetos superpuestos. Esto es muy Util cuando quieres crear agujeros
dentro de un objeto. Si los objetos no se superponen, entonces los objetos tendran los atributos comunes
pero la opcidn de combinar no afectara la forma inicial de los objetos combinados. Los atributos del objeto
combinado provienen del Ultimo objeto seleccionado, por lo que hay que tener en cuenta que hay que
seleccionar en ultimo lugar el que se desea que su color y otros atributos se apliquen al objeto combinado.

Overlapping Nl::_n—meﬂapping
objects objects

Hole created Combined parts
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Si necesita modificar los atributos de un objeto que ha sido combinado de objetos separados, puede separar
el objeto combinado. Seleccione el objeto combinado, haga clic con el botdn derecho del ratdn sobre él y
desde el menud que aparece utilice la opcion " Separar". También puede utilizar las teclas "Ctrl+K" juntas para
separar. Los objetos se separaran de sus objetos iniciales pero conservaran sus atributos comunes de relleno
y contorno. Si acabas de combinar los objetos y quieres que vuelvan a estar como estaban donde tienes que
"Deshacer” tu Ultima accion.

Los objetos combinados que no se superponen en el bordado se conectan con un punto de salto entre ellos.
Por lo tanto, cuando se ven dos objetos que estan lejos uno del otro y estan conectados con el punto de
salto, esto significa que estan combinados.

Convertir contorno en objeto

Una habilidad muy especial que ofrece el software es que puede convertir un contorno en un objeto. Al
convertir un contorno en un objeto se crea un nuevo objeto cerrado con la forma del contorno. En muchos
casos puede que necesite crear un objeto de relleno con la forma del contorno para aplicar un tipo de
relleno o cualquier efecto especial. También puede editar el nuevo objeto usando "Editar nodos" y hacer que
el contorno tenga un aspecto totalmente nuevo. Puede convertir el contorno de un objeto en un objeto
separado solo si el objeto ya tiene el contorno aplicado. Si un objeto no tiene color de contorno, puede

hacer clic en el icono color de contorno & y seleccionar un color de contorno. Una vez que haya
seleccionado un color de contorno, puede cambiar el ancho del contorno y aplicar cualquier tipo de
contorno que desee. Para convertir el contorno en un objeto, debe hacer clic con el boton derecho del ratéon
sobre el objeto y en el menu que aparece seleccionar la opcion "Convertir contorno en objeto". Esta opcion
le permite cubrir el contorno/borde que esta unido a un objeto a un objeto separado y manejarlo como un
objeto separado de Relleno o de Contorno. Si convierte el contorno en un objeto de Relleno, podra
rellenarlo con cualquiera de los tipos de relleno disponibles que no es posible hacer de otra manera.
Ademas, podra aplicar todo tipo de transformaciones de forma en él.

Si el grosor del contorno es inferior a 0,9 mm y aplica la opcidon Convertir contorno en objeto, el contorno se
convertira en Ejecutar y no en un objeto de Relleno. Cuando desee crear un nuevo objeto de relleno a partir
del contorno, el contorno original debe tener al menos 1 mm de ancho de contorno. Entonces puede aplicar
al objeto creado cualquier tipo de relleno y editar la forma del objeto.
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También puede aplicar "Convertir el contorno en objeto" utilizando la opcién correspondiente del menu
"Edicion" o utilizando las teclas Ctrl+Mayus+Q juntas después de seleccionar el objeto que desea aplicar. El
contorno se separara del objeto de relleno y puede ser manejado como un objeto diferente.

Convertir objeto en linea central

En algunos casos puede que necesite crear un objeto de linea con la forma de otro objeto de relleno. Vea
por ejemplo la siguiente imagen y suponga que quiere crear un objeto de linea basado en la imagen de la
izquierda. Haga clic con el botdon derecho del ratén en el objeto y en el menu que aparece utilice "Convertir
relleno en linea central”. Esto crea un objeto de linea como se muestra en la imagen de la derecha.

Select all

El tipo de contorno que se aplicara en el nuevo objeto de linea depende del ancho promedio del objeto
inicial. Si el ancho promedio del objeto inicial es de 0 a Tmm, entonces se aplicara el contorno en marcha y si
el ancho promedio del objeto inicial es >Tmm, entonces se aplicara el satinado en serie, como se muestra en

las siguientes imagenes. Se puede aplicar la misma técnica a los objetos de texto para crear pequefios objetos
de texto con puntada continua.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




COutline width

Deshacer - Rehacer

Con esta opcién del menu "Editar" puede deshacer la Ultima accion realizada. También puede acceder a la

funcion "Deshacer” desde la barra de herramientas "Estandar" haciendo clic en el boton .icono. Si decide
cancelar la anulacion que ha realizado, haga clic en la funcion "Rehacer”. Con la opcidén "Rehacer” del menu
"Edicion" puede cancelar la Ultima operacion de deshacer que haya realizado. También puede acceder a la

funcién "Rehacer" desde la barra de herramientas Estandar haciendo clic en el ' icono.

"
mTambién puede cambiar el nivel de deshacer desde Herramientas > Opciones en la pestafa

Opciones generales.

Eliminar solapamientos

El software tiene un filtro automatico que elimina las superposiciones innecesarias entre los objetos para
optimizar sus disefos. Este filtro utiliza la Inteligencia Artificial y se aplica sélo cuando es necesario. La
aplicacion del filtro resulta en la reduccién de las puntadas que se colocaran en el tejido. También es posible
alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. La opcidn "eliminar solapamientos" se
encuentra en la barra de herramientas de Propiedades y aparece cuando se selecciona un objeto relleno de
Satén, Paso, Relleno de filas, Satén de serie o Puntadas en ejecucion. Hay tres opciones posibles que usted
puede aplicar en un objeto especifico, "Auto”, "Nunca" y "Siempre". La opcion "Auto"” es la opcion
predeterminada y la que el software utiliza para crear automaticamente los mejores resultados posibles en el
disefio. Cuando se aplica la opcion "Nunca" a un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que
se superponen. Esto significa que todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos
seleccionados seran bordados normalmente, colocando todas sus puntadas en el tejido. La opcion opuesta
es "Siempre". Cuando se aplica a un objeto especifico, recorta todos los objetos que se superponen. Esto
significa que no se bordaran todas las partes de los objetos/formas que se encuentran bajo el objeto
seleccionado. La ventaja de esta opcidn es que se aplica automaticamente durante la creacion del disefio sin
tener que aplicarlo manualmente. Decidira automaticamente qué objetos se recortaran y cuales no
basandose en las reglas de bordado.

Remove overlaps Auto 7

Mewver
Auto
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Editar puntadas




In the "edit stitches" 1@ se pueden ver las puntadas del disefio actual. Puede hacer tantos ajustes como
desee en las puntadas y crear un disefio de bordado que sera bordado exactamente de la forma que desee.
Ademas, aprendera a seleccionar, mover, insertar o quitar puntadas y cualquier combinacién que pueda
facilitarle el trabajo.

No se pueden editar las puntadas de todos los objetos.

: : : . " r]
Para editar las puntadas de un objeto, hay que desactivar la " Secuencia automética " [mid o el

objeto tiene que ser un objeto de datos de puntada (archivo jef o jpx). Ademas, el objeto debe
contener solo un tipo de puntada. Esto significa que el objeto no puede tener el tipo de relleno y el
tipo de contorno al mismo tiempo.

Después de editar las puntadas de un objeto existen limitaciones en cuanto a las herramientas que se
pueden utilizar en él. El objeto editado de puntada se bloqueara y no cambia su estado aunque edite sus
nodos o cambie el tipo de puntada. Para reiniciar el estado del objeto editado por puntada y desbloquearlo,
es necesario:

1. Seleccione el objeto y haga clic con el boton derecho del raton sobre él.

2. En el menu del botdn derecho del ratén seleccione la opcion "Borrar edicion de puntada®.

~ |
: Autobarder |

] Convert to curves

e Array (N

— Clear stitch aditing |

——

:T:_=-=_-; Clear transform

et Cut

———  Copy

== Delete

%-t:-:n-:—i Select all

ﬂ Inwert selection

=== Select none

——— =
e e e— ] T

3. El objeto se reiniciara y se perdera cualquier edicion de puntada.

4. Ahora puede aplicar todas las herramientas disponibles en el objeto.

Selecciones en el editor de puntadas

Hay muchas maneras de hacer selecciones en el editor de puntadas. Puede hacer selecciones multiples o
selecciones de una sola puntada creando una seleccion de rectangulo o haciendo un solo clic en la puntada
especifica que desea mover.

Seleccion de rectangulo

Seleccione mas de una puntada dibujando un rectangulo que contenga todas las puntadas que desea
seleccionar. Para ello debe hacer clic en la herramienta "Editar puntadas” de la barra de herramientas de
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Editar puntadas

"modos", hacer clic y arrastrar en el area de trabajo para dibujar un rectangulo sobre las puntadas que desea
seleccionar y soltar el clic del raton para confirmar su seleccion. Después de hacer las selecciones puede
moverlas haciendo clic y arrastrando sobre cualquiera de las puntadas seleccionadas o realizar cualquier otra
transformacion que desee.

e | 7 M, e
Ll o o
(T 1] e - -
= s I,el: - — = R
e ; __':‘_ ==
- i — e e e
= T et
= — 1? —
- . e e
e | — C—
- _— 1_-‘: — - _ S
: < pe—
— I F—— —
e pe . —
- - bk | - -

También hay selecciones especiales de rectangulos que puede hacer usando las teclas "Ctrl", "Shift" o
IIAltII.

« Mantenga pulsada la tecla "Shift" mientras hace una seleccion de rectdngulo para afiadir mas

puntadas a su seleccion.
» Mantenga pulsada la tecla "Ctrl" para invertir el estado actual de las puntadas seleccionadas

« Mantenga la tecla "Alt" presionada mientras hace una seleccion de rectangulo para eliminarlos de
su seleccion.

Seleccion con un solo clic

Haga clic en la puntada que desea seleccionar. El punto seleccionado es el mismo que el punto de
penetracion de la aguja que la maquina de bordar hara en el tejido.

- e _h—-‘- i = e —

e

": — = Pa— - - .. - - ": = = o— - = -. - —

o — o —
i em—— i em——

I E— —— & I E— —— &

N - e e ]

;:L P - ;:L P -

| — - | — -

k] - k] - —

| et - | et -

3l - i -

! !

i i

También hay "selecciones de un solo clic" especiales que puede hacer usando las teclas "Ctrl", "Shift"
o "Alt".

« Mantenga pulsada la tecla "Shift" mientras hace clic en las puntadas para afiadir mas puntadas a su
seleccion.
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» Mantener pulsada la tecla "Ctrl" para invertir el estado actual de la puntada seleccionadas

« Mantenga la tecla "Alt" presionada mientras hace clic en las puntadas seleccionadas para
eliminarlas de su seleccion.

Seleccionar todo - Seleccionar ninguno - Invertir seleccion

Hay mas opciones de seleccion disponibles si hace clic con el botdn derecho del raton en el objeto
seleccionado.

=

= Select all

= Select nnna.

-T': Imvert selection :

==l Insert

= Insert at end i:

= Calate :

=

B=  Hide nodes t.__.-_-
A~ —

e La opcidn "Seleccionar todo" seleccionara todas las puntadas del objeto seleccionado.
e La opcidn "Seleccionar ninguno" deseleccionara todas las puntadas del objeto seleccionado.

e La opcion "Invertir seleccion” invertira su seleccidn actual. Si ha seleccionado un grupo de puntadasy
aplica la opcidn "Invertir seleccion”, las puntadas actualmente seleccionadas se deseleccionarany las
puntadas restantes del objeto se seleccionaran.

Mover puntadas

Si desea mover una o varias puntadas, primero debe hacer clic en el botén "Editar puntadas” 1@ de la barra
de herramientas izquierda para activar el editor de puntadas. Luego, hay que hacer clic y arrastrar las
puntadas seleccionadas y moverlas a una nueva posicion. Utilizando las técnicas de seleccidén que hemos
descrito en la seccién anterior, se pueden realizar complicados movimientos de puntada que le
proporcionan potentes capacidades de edicion de puntada.

También puede mover las puntadas seleccionadas utilizando las teclas de flecha del teclado.

Después de editar las puntadas de un objeto hay limitaciones sobre las herramientas que se pueden utilizar
en él. El objeto editado de puntada estard bloqueado y no cambiara su estado aunque edite sus nodos o
cambie el tipo de puntada. Para reiniciar el estado del objeto editado por puntada y desbloquearlo, es
necesario:

1. Seleccione el objeto y haga clic con el boton derecho del raton sobre él.
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2. En el menu del boton derecho del raton seleccione la opcion "Borrar edicion de puntada”.
Austoborder

Convert to curves
Array L
Cloar stitch editing |

Clear transform

Cut
Copy
Delete

Select all

Inwert selection

Select none

e A e e — = T
3. El objeto se reiniciara y se perdera cualquier edicion de puntada.

4. Ahora puede aplicar todas las herramientas disponibles en el objeto.

Movimiento enganchado

Este movimiento de puntadas puede activarse manteniendo pulsada la tecla "Ctrl" mientras se hace clicy se
arrastran los puntos de puntada seleccionados.

\\

Al arrastrar las puntadas seleccionadas, éstas se ajustaran a angulos especificos y le ayudaran a realizar
movimientos precisos. Las puntadas se ajustaran a intervalos de 22,5 grados.

Insertar puntadas

Usando esta herramienta se pueden afiadir puntadas al disefio actual. Esta funcién sélo se puede utilizar
cuando se esta en el modo "Editar puntadas”.

Primero haga clic en la puntada desde la que quiere empezar a afadir puntadas y pulse la tecla "Insertar” del
teclado (para usuarios de MS Windows) o la opcion "Insertar” del menu del boton derecho del ratédn. Cada
clic posterior aflade una puntada después de su ubicacién inicial y antes de la puntada que ha seleccionado.
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Select all

Insert
Insert at end

B Delete

EEErwa

Hide nodes

Después de terminar con la insercidn de las puntadas puede simplemente hacer clic con el botdn derecho
del ratony la funcion finalizara.

Si desea afiadir puntadas al final del objeto actual, haga clic con el botdn derecho del raton en cualquier
lugar del objeto y seleccione la opcién "Insertar al final" del mend, siguiendo el mismo procedimiento que
hemos descrito anteriormente.

Borrar puntadas

Para eliminar puntadas, primero hay que seleccionar las puntadas que se quieren eliminar, utilizando las
opciones de seleccion que hemos descrito, y después pulsar la tecla "Eliminar" del teclado o seleccionar la
opcion "Eliminar" del menu del botén derecho del raton. Esta accién eliminara las puntadas seleccionadas
del disefio y recalculara el resto para que quepan en los cambios.

Select all

Select none
Invert sefection

Insert at end

Dalete

B

=

—

=

= Insert
==

-

=

— Hide nodes

TIETOEENY

Ver - Ocultar nodos

Cuando se selecciona un objeto con el modo "Editar puntadas" activado, los puntos de penetracion de la
aguja aparecen como pequeios nodos rectangulares. Puede ver u ocultar los nodos. Para ello, haga clic con
el boton derecho del raton sobre el objeto y seleccione en el menu desplegable "Ocultar nodos".
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Editar puntadas
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Select all Select all

Insert
Insert at end

Insert
Insert at end

Para hacer visibles los nodos, puede hacer clic con el boton derecho del ratdn una vez mas en el objeto y
luego en el menu emergente seleccionar "Mostrar nodos".
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La escritura es una de las herramientas mas importantes para sus disefios utilizando las diversas herramientas
de texto. Genere bordados Unicos en la mayoria de los tamafos existentes utilizando la poderosa
herramienta de Texto. Puede combinar facilmente las letras y afiadir cualquier disefio de stock con sélo unos
pocos clics de su raton. Todas las fuentes que se instalan en las ventanas estan disponibles para que usted
pueda crear disefos de Arte de Texto facilmente.

Para anadir texto

Para insertar texto en el area de trabajo hay que seleccionar la herramienta Texto T desde la barra de
"Herramientas" o pulsando la tecla de acceso directo "F8" desde el teclado. Luego hay que hacer clicen la
posicion en la que se desea colocar el texto en el area de trabajo. Se colocara un marcador de texto que le
mostrara, desde donde comenzara el texto.

Luego tienes que escribir o pegar algun texto en el campo "Texto" que encontraras en la barra de "Opciones
de herramientas”.

Test  Toxt Font size | 25.0 Bold Emvelops Moemvelope & Placement | | [\ Morizontal O

Font name TT Arial ] | Smrart test Pabc Valhes 15 Arbrevations

-

Para pegar el texto debe seleccionar la opcion "Pegar” del mend "Editar" o seleccionando la opcidn
correspondiente del menu del boton derecho del ratdn. El texto pegado se insertara permitiendo que usted
lo edite méas adelante.

El texto insertado aparecera inmediatamente en el area de trabajo. Cualquier edicién que realice en el
campo "Texto" se aplica automaticamente al texto existente.

Si tiene habilitada la vista previa en 3D de las puntadas, vera el texto lleno de puntadas, de lo contrario vera
el arte vectorial del disefio de texto.

Tiene la posibilidad de cambiar la posicion de cada caracter de texto y crear obras de arte de texto
complejas. Se puede ver un signo de manejo en la parte inferior de cada caracter. Haga clic y arrastre para
mover cualquier letra a una nueva posicion. Mueva cualquier caracter a la posicién que desee y cree un
disefo de arte de texto.
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Mueve cualquiera de las letras.

De esta manera podréa reposicionar los caracteres facilmente y
crear disefios de arte de texto.

Se puede modificar la posicion de cada caracter mientras siga siendo un objeto de texto. En caso de que un
objeto de texto se convierta en curvas, las opciones de texto se eliminany sélo se puede manejar como
cualquier otro objeto de curva.

Editar texto

Para editar un objeto de texto, seleccione el objeto e inicie la herramienta Texto (To F8), las "Opciones de
herramientas" apareceran y se actualizaran con las opciones que tiene para el objeto de texto seleccionado.
Puede editar facilmente el texto haciendo clic en el campo "Texto" y cambiando el texto como lo haria en un
editor de texto normal.

Haga clic y arrastre para seleccionar cualquier parte del texto en el campo "Texto". Haga clic en la posicion
desde la que desea que comience la seleccion y luego seleccione los caracteres haciendo clic y arrastrando
con el raton hasta el caracter que desee. A continuacién, puede escribir un texto diferente que sustituira a los
caracteres especificos seleccionados.

IText Text|

|
' Font name -ﬁ' Arial $

Cambiar la fuente y el tamano

Podemos iniciar la "Herramienta de texto" para afadir texto o editar el texto existente. En ambos casos,
mientras la "Herramienta de texto" esta activa, se pueden ver en el panel "Opciones de la herramienta" varias
opciones del texto. Podemos editar estas opciones antes de afiadir el texto y se aplican al texto insertado o
se alteran en un objeto de texto existente. Se puede cambiar el "Nombre de la fuente" y el "Tamafo de la
fuente", también se puede hacer que el texto sea "Negrita" o "Cursiva".
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Text | My Text Font size | 25.0 O Bold

@S{Tlarttemt Oltal'll:

e Para cambiar el "Nombre de la fuente" tiene que hacer clic en el menu desplegable de la barra de
"Opciones de la herramienta” y seleccionar la fuente que desee. La fuente cambiara en el texto,
permitiéndole visualizar como se vera el bordado con una fuente diferente. Los tipos de fuente soportados
son True Type(TT), Open Type(OT) y Symbol(S).

Ademas, hay muchas fuentes predigitalizadas disponibles, hechas por bordadores profesionales, para una
escritura de alta calidad. El nombre de cada fuente predigitada tiene el aspecto de "xpg220". Estas fuentes
son perfectas para crear disefios de arte de texto con letras pequefias.

Font name |TT Arial &

e Para cambiar el "Tamafo de la fuente" tienes que seleccionar el valor del campo "Tamafo de la fuente" y
escribir uno nuevo. Para confirmar el cambio debe pulsar la tecla "Enter" del teclado o hacer clic en
cualquier lugar fuera del campo. El tamafio del texto seleccionado cambiara en el area de trabajo.

e También tiene la opcion de hacer que el texto insertado sea "Negrita" o "Cursiva" (o Negrita y Cursiva)
marcando las respectivas casillas de verificacion de la barra de herramientas "Opciones de herramientas".
Cualquier cambio que se realice se aplicara directamente al texto insertado.

Abreviaturas de texto

Llamamos Abreviatura a cualquier combinacion de letras, caracteres que pueden ser utilizados para
representar un caracter especial que no podemos anadir facilmente con el teclado. El software incluye una
lista con las abreviaturas mas utilizadas que pueden ser facilmente afiadidas a nuestros disefios de texto.

La opcion "Texto inteligente" permite activar o desactivar el uso de abreviaturas para el texto insertado. Por
lo tanto, si desea utilizar "Abreviaturas" debe tenerlo marcado.

Para ver la lista de las abreviaturas disponibles, primero debe activar la herramienta de texto haciendo clic

en el boton T desde la "Barra de herramientas” o pulsando el atajo de teclado F8. Cuando la
"Herramienta de texto" esta activada, aparecen varias opciones en la barra de "Opciones de herramientas"”
que pueden utilizarse para personalizar el texto insertado.
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Escritura

e § 1 >
o g B e |

( Abbreviations
Puede presionar I I button in order to bring up the abbreviations editor.

5 Abtwevatons edior 7 ]

En esta ventana de dialogo podemos ver la lista de Replace with (odd) with (even) |‘:;“_;:]

abreviaturas disponibles. 38 g —
También podemos gestionar las abreviaturas ;::: ;f :
1. Crear nueva <-- -
2. Editar existente e N
£== &
3. Eliminar ==> @
o e () ©
4. Reiniciar todas las modificaciones " e
El uso de estas opciones se describird en una seccion (trm) o
separada. :': ®
: © < Do

Al escribir el texto podemos utilizar cualquiera de las combinaciones de caracteres disponibles para afiadir
varios caracteres especiales. Por ejemplo, si escribimos "==>" se convertird automaticamente en "2", ya que
existe una abreviatura para ese tipo especial.

Asimismo, puede utilizar cualquiera de las abreviaturas disponibles. El programa reconoce automaticamente
las teclas pulsadas y sustituye el texto insertado por la abreviatura interconectada.
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Para poder usar esa caracteristica y hacer que las abreviaturas se apliquen
automaticamente al texto insertado, asegurese de que la opcion de Texto Inteligente

esté activada. En caso de que queramos escribir normalmente sin aplicar abreviaturas
debemos desactivar la opcion de texto inteligente.
eeler L ey M " cme ETm
Lo T/ et veicate s 3 E;;""'“"I O“‘ (o — ]@ﬁ-tul (e [r—— |

Abreviatura deshabilitada Abreviaturas habilitadas

No todas las abreviaturas estan disponibles para todas las fuentes. Si la abreviatura se convierte
en un caracter/texto/simbolo que no es el que usted ha establecido, entonces la fuente actualmente

seleccionada no contiene el caracter/texto/simbolo que usted esta tratando de producir.

Crear abreviaturas

Hay caracteres especiales que nos gustaria utilizar en S Arwvsatron edior LA
ruestros disefos Replace with odd) with (ever) | =]
Haga clic en el botdn "Nuevo" para crear sus propias ;;: :? I__
. (-] L

abreviaturas. 7/8 % peset

Lan =

P —

b4 =}

== =]

(c) ©

(r) @

(tm) ™

! @

) @ - Cose
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Por ejemplo

1. Pulse el botdn "Nuevo" en el dialogo del editor de S _ L.
"Abreviaturas". Replace with (odd) with (even) gl
’ (L]
2. Enla parte inferior del cuadro de dialogo, se 5/8 " e
. , . . , 7
insertara una nueva fila. Doble clic en la celda vacia L4 % .
para editarla. {: =
3. Establezca el texto en el campo "Reemplazar” que <== =
sera reemplazado por el simbolo/texto que = =
establecera en el campo “con". (c) ©
(n) bt
4. Presione "Enter" ("Return” para Mac) para aplicar la (tm) ™
nueva abreviatura. | ®)]

5. En nuestro caso cuando tecleamos ":D" entonces ; :
sera reemplazado por el icono "®". : : : v -

6. Haga clic en "Cerrar" para aplicar el cambio.

Editar abreviatura

E Abbreviations editer 7 "
Replace uith (odd ith (e1”
o
1. Seleccione cualquiera de las abreviaturas f51’3 /8 Dielete
disponibles 7/8 e =
2. Haga clic en el boton "Editar" o haga doble clic en e -
la celda que desea editar. o i
<== =

[E] abbreviations editor 7 x
Replace vith (odd iith (e
1. La celda se volvera editable. ' =
5/8 8 o
2. Cambie el texto en la celda "Reemplazar" y luego 7/8 /A —
haga doble clic en la celda "con" o pulse "Tab" para B .

cambiar el caracter especial.

3. Haga clic en "Cerrar" para aplicar el cambio.
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Borrar la abreviatura

5] abbreviations editer § *

Replace vith (odd rith {ef:

5/8 e T
1. Seleccione cualquiera de las abreviaturas - 7 T
) . 7/8 /i EH
disponibles. e &
2. Haga clic en el boton "Borrar” para eliminarlo s e
<== =

Editar forma del texto

En el modo "Editar nodos" ;{: (F10) puede editar la forma de los objetos de texto. Tiene la posibilidad de
cambiar la posicién de cada caracter de texto y crear obras de arte de texto complejas. Seleccione el objeto
de texto y active el modo Editar nodos de forma. En este modo se puede ver un signo de manejo en la parte
inferior de cada caracter. Haga clic y arrastre para mover cualquier letra a una nueva posicion. Mueva
cualquier caracter a la posicion que desee y cree un disefio de arte de texto.

3 = = = -5 = 7 i)
. \
Mueve cualquiera de las letras. \ \ \ \ \
\ A \ \

"I"J-"Iove thE nodés"to cl:lange thelr p(}S.i-l.Z.iOI‘IS

De esta manera podra reposicionar los caracteres facilmente y
crear disefios de arte de texto.

Se puede modificar la posicion de cada caracter mientras siga siendo un objeto de texto. En caso de que un
objeto de texto se convierta en curvas, las opciones de texto se eliminany solo se puede manejar como
cualquier otro objeto de curva. Otra forma de separar los caracteres y tratarlos como objetos separados es
convirtiendo el objeto de texto en curvas y luego separando el objeto en curvas. Seleccione un objeto de
texto, haga clic con el botdon derecho del raton y en el menu que aparece seleccione la opcién "Convertir en
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curvas". A continuacién, haga clic con el botdn derecho del raton una vez mas en el objeto y en el menu que
aparece, seleccione la opcién "Separar”. El objeto de texto ahora se divide en sus caracteres y puede ser
manejado como cualquier objeto de curva.

Texto en la trayectoria

Puede afadir facilmente cualquier objeto de texto en una trayectoria seleccionando cualquiera de las
opciones de "Colocacion” disponibles en la barra de "Opciones de la herramienta” al afiadir cualquier objeto
de texto. Por defecto, el texto se coloca usando la colocacion "Horizontal" y no hay opciones especiales de
colocacién para esta colocacién. El resto de las opciones de trayectoria disponibles son:

[ A Horlzontal <
P«Bq On line segment

P“Ef On arc
i .

.':—'PI On user path

e Segmento en linea: El texto se coloca en una linea recta que puede ser ajustada usando las manijas verdes
en los bordes de la linea.

e En arco: El texto se coloca en un arco que se puede ajustar mediante las tres palancas de control del arco.
Utilizando los mandos de los lados del arco se puede cambiar el comienzo y el final del arco y utilizando
el del medio se puede ajustar el radio del arco.

e En la trayectoria del usuario: El texto se colocara en un camino de usuario que puede ser ajustado usando
"Editar nodos de forma" y crear cualquier camino Unico que desee.
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Escritura

Ademas, hay una forma de usar cualquier parte de su disefio como ruta de usuario. Por ejemplo, puede
seleccionar el texto y la parte de la linea, como se muestra en la siguiente figura, haga clic con el botdn
derecho del raton y en el menu que aparece seleccione la opcion "Aplicar trayectoria®.

Select all
Invert selection
Select none

Mame drop

Applypath |
Clear path

La parte de la linea se utiliza como trayectoria del usuario.

Cuando se utilizan las " trayectorias de usuario " se pueden afadir nodos y utilizar todas las capacidades de
edicion de nodos para editar la trayectoria. Esto puede parecer mas avanzado, pero si usted es un usuario
experimentado puede crear efectos de linea base Unicos.

Puede eliminar facilmente cualquier trayectoria aplicada si hace clic con el botédn derecho del ratéon

en el objeto de texto con la trayectoria, y utiliza la opcidn de borrar la trayectoria.

Cuando se selecciona la colocacion "en el segmento de linea®, "en el arco" o "en el trayectoria de usuario”,
hay algunas opciones adicionales disponibles. Las opciones adicionales son : "Colocacién del texto",

"Alineacion del texto", "Desplazamiento” y "Direccion inversa®”.

r"_"_'_'_'_' . Ir"_'_'_"_'_'_'—ql
Placement | AEC On line segment < {Tmtalignmrt = < |!- HmﬁrﬁhTH
F————— e — B e Ri——
ITmtplw Ty Baseline < || joffset [0omm | [  Abbrevations |
_____ : e ——
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Escritura

Colocacion del texto

Con las opciones de "Colocacion del texto" se puede seleccionar la posicion del texto en relacién con la
linea del trayecto.

= Linea de base (por defecto): La opcion Linea de base es la opcion por defecto y posiciona el texto en la
curva con caracteres como la pequefa 'g' para expandirse bajo la curva.

= Abajo: La opcién Abajo posiciona el texto sobre la curva completamente. La curva (trayectoria) se
posicionara en la parte inferior del texto. Los caracteres como la pequefia 'g' se posicionaran sobre la curva
completamente.

= Ascenso: La opcion Ascenso posiciona el texto exactamente debajo de la curva, todas las letras van por

debajo de la linea, excepto las de los ascendentes, como la letra "d" que puede ir por encima de la linea.
La linea de la curva se posiciona exactamente sobre el texto.

Alineacion del texto:

Usando las opciones de alineacion podemos cambiar la posicion del texto en la linea y establecer la
alineacion a la izquierda, derecha, centro o completo.

e Izquierda: La opcién "Izquierda” es la opcion por defecto y establece que el Texto en la ruta comience
desde el lado izquierdo de la ruta.
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Escritura

Cuando se establece la alineacion completa, se puede ajustar el espaciado de las letras, si se cambia
el tamafo de la linea.

Compensacion:

El campo numérico "compensacion” especifica la distancia del Texto desde el inicio del recorrido. El valor de
desplazamiento predeterminado es cero y puede cambiarlo escribiendo un nuevo valor en el campo y, a
continuacion, pulsando la tecla Intro del teclado para aplicarlo. El valor de "Desplazamiento” puede tomar
valores positivos o negativos y mover el Texto sobre la trayectoria en consecuencia.

© 2020 DRAWstitch Ltd.
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Direccion inversa:

Si selecciona Invertir direccién, el texto comienza en el otro borde de la linea. Cuando coloca el texto en un
trayecto o en una forma, el texto toma la direccién del trayecto. Si el trayecto se dibujé de izquierda a
derecha, el Texto también se colocara de izquierda a derecha y sobre el trayecto. Por otro lado, si el trazado
del sendero se hizo de derecha a izquierda, el Texto también se colocara de derecha a izquierda, pero se
posicionara debajo del sendero.

O Reverse direction

Cuando el camino o la forma se diseii¢ de derecha a izquierda y el texto que ha colocado aparece de forma
opuesta a lo que esperaba, puede simplemente marcar la casilla de verificacion "Direccion inversa" y el texto
aparecera de la forma que deseaba.

Texto en sobre

Con la herramienta "Texto" puede afiadir texto en un sobre seleccionando cualquiera de los disponibles en el
menu "Sobre" de la barra de "Opciones de la herramienta". Las opciones disponibles de los sobres son las
siguientes:

eeipe  mweneice = Para aplicar un sobre sobre a cualquier texto, hay que

=
L Wss®e 1 Escriba untexto en el campo "Texto" de la barra "Opciones de herramientas".

B Eiope 01 Envelope Mo emvelope ©

s Value | 25.0 |

B Ervioge 03 . . ,

2. yluego haga clic en el menu desplegable "Sobre" y seleccione la forma de sobre que
e pe—— desea aplicar.
B Ermveiope 05 E:-[ l.v 1(.‘5 L.‘?I"-‘
£ e ‘““éﬁj
B oo Lo é e

o e 3. DESPUEs de seleccionar una forma de sobre de la lista y se aplicara inmediatamente
sobre el texto.

i 4. Cuando se aplica una forma de envolvente, aparece una opcion adicional "Valor" en el
- vk 09 menu desplegable Sobre. Con este valor puede ajustar la forma de la envolvente
seleccionada. El valor puede tomar valores de 1 a 100. Cuando el valor = 1, la forma es
i e rectangulo, mientras que el valor aumenta, las formas tienden a ser mas parecidas a la
S s forma seleccionada.
- 5. Si has cambiado de opinion, puedes aplicar un sobre diferente de la lista y ver como se
Enweioes: 12

ve.
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Monograma

Crear un monograma es muy facil y puede elegir entre muchas plantillas diferentes e imagenes predisefiadas
de bordado decorativo. Para crear un disefio de Monograma tiene que hacer lo siguiente:

1. Haga clic en el icono "Monograma" rnb que se encuentra en la barra de "Herramientas".
2. Aparecera el cuadro de dialogo "Nuevo Monograma".

3. En el didlogo se puede establecer lo siguiente:

@ New monogram.

New Monogram
Specify monogram's width and beight, then type the characters you want the monogram to have,
salact & templabe you ke, & font and optonaly & decorative frame
Whgth B0.0 enmn
[ Propartisnal
Height E0.0 mm
Teat |a6c | srewh [ 90.0%]
Eont | Arial ~]
]
Template Template 04 L
Frams ﬁ Commers: 25 A
Wishle comens
ABC
[ox ]| canl

La "Anchura" y la "Altura" del area en la que se colocara el monograma y si las dimensiones del
monograma se dimensionaran "Proporcionalmente” o no.

El "Texto" que tendrd el monograma. Hay un limite de 3 en los caracteres que se pueden insertar en el
campo.

El porcentaje de "Estiramiento” del monograma "Texto". El valor por defecto es el 90%. Al incrementar el
valor de "Estiramiento”, el texto del monograma se hace mas grande y se acerca mas al marco
decorativo. Disminuyendo el valor de "Estiramiento”, el texto del monograma se vuelve mas pequefio.

La "Fuente" que se utilizara para el monograma. Puede utilizar fuentes predigitalizadas, True Type (TT),
Open Type (OT) y Symbol (S).

La "Plantilla” que se aplicara en el Texto del monograma insertado. Hay muchas plantillas de las que
puede seleccionar la que prefiera. Seleccione una haciendo clic en ella. Se aplicara automéaticamente y se
previsualizara en el area de trabajo del software detras del cuadro de didlogo "Nuevo monograma".
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e El "Marco" que decorara el Monograma. Hay tres tipos de "Marco". "Bordes", "Esquinas" y "Lados".
"Bordes":Son disefios de bordados que enmarcaran el monograma Texto que usted insertara. La flecha
diagonal muestra el area donde se colocara el Texto.

m Borders: 04

-

“"Esquinas”: Son disefios de bordados que son adecuados para colocarlos en las esquinas del
monograma. Usted tiene la opcion de afadir uno hasta cuatro disefios de esquina haciendo clic en los

rectangulos de las opciones de "Esquinas visibles".
Visible corners

Corners: 01 ABC
~ L[ L]
"Lados":Son disefios de bordados que son adecuados para colocarlos a los lados del monograma.

Usted tiene la opcidn de agregar un maximo de cuatro disefios de lados haciendo clic en el rectdngulo

de las opciones de "Lados visibles".
Vsl Sides

Sides: 20

4. Cada cambio que se realiza dentro del dialogo "Nuevo monograma", se previsualiza en el espacio de
trabajo detras del didlogo. Para aplicar los cambios, debe hacer clic en Ok.

5. El monograma se colocara en el espacio de trabajo listo para ser editado mas adelante.

Editar monograma

Para editar el monograma que ha insertado debe hacer lo siguiente:
1. Seleccione el texto del monograma.

2. La barra de "Opciones de la herramienta" cambiarad y mostrara todas las opciones que se pueden editar.

Rotate: | 0,0° | Text | ABC |

Fontnaml'ﬁ'nrim 2 ] Hmogram| # Template 06 2 I

3. Enel campo "Texto" vera los caracteres de monograma que ha insertado en el disefio. Cambie cualquier
caracter y pulse "Introducir/Devolver" para aplicar el cambio.

4. Para cambiar el tipo de fuente del monograma, seleccione una diferente en el menu desplegable
"Nombre de la fuente".

5. Finalmente puede cambiar la plantilla desde el menu desplegable "Monograma®.
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Escritura

El software viene con un conjunto de plantillas de monogramas. Todas las plantillas de monogramas se
componen de 2 o 3 areas rectangulares que funcionan como contenedores para los caracteres de los
monogramas. El mecanismo de monograma hace que cualquier caracter afadido se ajuste mejor a
cualquiera de las areas rectangulares. Todas las plantillas tienen niUmeros en la parte superior que especifican
la posicion de cada caracter que se ha insertado en el campo "Texto". Por ejemplo, en la Plantilla 11, el
tercer caracter se colocara en el area rectangular central.

Template EEE Template 11

También tienes la posibilidad de personalizar los contenedores de monogramas insertados dentro del modo
"Editar nodos" y transformar su forma. En el siguiente ejemplo editaremos un monograma creado usando el
modo de edicién de nodos.

1. Seleccione cualquier monograma aplicado.
= Ll o

N
2. Haga clic en "Editar nodos". en la barra de "Herramientas".

3. Todos los caracteres del monograma estan rodeados por un rectangulo que tiene algunos nodos en las
esquinas. Usando las opciones de edicién de nodos podemos cambiar completamente la forma y la
posicion del area del rectangulo. Cuando se edita el contenedor de caracteres, el software intenta encajar
automaticamente los caracteres en la nueva area editada.

L AT e,
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Escritura

4. Si hace clic en cualquiera de los nodos de las esquinas, apareceran dos tiradores que le permitiran
cambiar la curvatura de cada lado. Haga clic y arrastre las manijas para ajustarlas.

6. Puede cambiar la posicidon de un contenedor seleccionando un nodo y luego desde el menu del botén
derecho del raton seleccionar la opcion "Seleccionar polilinea®. Todos los nodos del contenedor
quedaran seleccionados.

Todas las capacidades de edicion de nodos estan disponibles para usted con el fin de crear un contenedor
de texto de monograma personalizado.
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La herramienta Monograma tiene la capacidad de especificar qué seccion de un caracter estara por debajo o
por encima cuando dos o mas se superponen.

Para hacer eso debera:

»
1. cambiar al modo de edicién de nodos haciendo clic en la herramienta "Editar nodos" \‘ de la barra de
"Herramientas".

2. Asegurese de que el texto de Monograma esté seleccionado. Coloque el puntero del raton sobre
cualquier area de solapamiento. El area se resaltara.
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3. Haga "clic con el botén izquierdo del raton" en el area marcada para cambiar el orden de superposicion.
La parte que estaba en la parte superior ahora esta debajo.

4. Siguiendo los mismos pasos se puede cambiar el orden de superposicion a las demas posiciones posibles.
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Trabajando con colores




En esta seccion presentaremos cOmo trabajar con colores en sus proyectos. Por defecto, cuando se crea un
nuevo disefio en blanco, la barra de "Colores usados", que se encuentra en la parte inferior de la aplicacion,

esta en blanco. Al crear un objeto, los colores por defecto del "relleno” * y el "contorno” & se aplican
automaticamente y se pueden ver en la barra de "Colores usados".

AR

ﬂ&‘kw 'H“ M i 0 ﬁ” '“n

- l.

Fill
Esta barra contiene todos los colores que ya se utilizan en este disefio y puede aplicar cualquier color a
cualquier objeto, eliminar el relleno o el contorno, seleccionar un nuevo color y editar cualquier color. La fila
superior contiene los colores del "contorno" y la fila inferior muestra los colores del "relleno”. Si abre un
disefio con multiples objetos puede ver todos los colores de contorno utilizados en la fila superior y todos
los colores de relleno utilizados en la fila inferior. Cuando un objeto es seleccionado, los colores que este
objeto tiene apareceran resaltados. Si hace clic en cualquier otro color (de relleno o de contorno), que no
sean los que ya se han aplicado a este objeto, entonces el color en el que haga clic se aplicara
automaticamente al objeto seleccionado.

Haga clic en el color "ninguno".(relleno - contorno) para eliminar el relleno o el contorno del
objeto seleccionado.
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Puede establecer un nuevo color, para el objeto seleccionado, haciendo clic en el boton "Relleno” 0’ o

"contorno” @ El "selector de color" aparecera para seleccionar un nuevo color para el objeto
seleccionado. De la misma manera, si hace clic en cualquiera de los colores utilizados, puede editar el color.
Aparecera el "selector de color" y podra modificar el color. El nuevo color se aplica automaticamente a
todos los objetos que estaban usando el color anterior. También puede hacer clic con el boton derecho del
raton en cualquier color y utilizar la opcidn "Editar color" para editar el color.

- ~

Falette:
| RoB

L4
SR

Color name: #aZffoD

Preview:

X5

¢

También puede seleccionar y aplicar nuevos colores a los objetos de disefio usando la "Pestafia de
colores" en la parte derecha de la aplicacion.

Usando el "selector de color" puede mover el pequefio circulo dentro de la rueda de color para
seleccionar cualquier otro color y también puede ajustar el brillo del color, usando la barra que esta junto
a la rueda de color. Cuando se arrastra este control hacia arriba el objeto se hace mas brillante. En
cualquier momento puede ver una vista previa del color seleccionado en el area de vista previa.

-

Palette:
| rea

¥

Color name: #d5a060

Preview:
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Por defecto, la paleta RGB es cargada, pero si selecciona cualquier paleta de de los fabricantes de hilos,
entonces al usar el "selector de color" podra ver los "Cédigos” de los colores disponibles de la paleta

seleccionada.

-

Palette:
| Janome

¥
e

Color name: 214 Brown

Preview:

"

si tienes la técnica "Pintura” activada y ha aplicado cualquier "tipo de pintura” a un objeto, entonces el color
que este objeto utiliza se parecera al color de un pincel. Cuando edite cualquiera de los colores de la
"Pintura" puede seleccionar una de las paletas del fabricante del "Pincel".

\

s

B Palette:
RGB b

MARABL TEXTIL PAINTER

COLORS BY WACO STOFFMA

En este punto no analizaremos cémo trabajar con los colores de Pintura ya que se presentan en una seccion
separada en el capitulo sobre Pintura. Una cosa a tener en cuenta es que generalmente las paletas de
Hilo/Brocha tienen un ndmero limitado de colores. Cuando un disefio tiene demasiados colores, el programa
no siempre puede hacer coincidir todos los colores con un color idéntico de la paleta de hilo/brocha. Existe
un mecanismo que hace coincidir los colores del disefio con el mas cercano disponible de la paleta de

colores seleccionada.
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P
Cuando se abre una imagen como Punto de Cruz, se pueden ver los colores del punto de cruz en

la barra de colores usados, pero si se cambian, se revierten automaticamente, ya que los colores del
punto de cruz se calculan sélo segun la imagen importada.

También puede utilizar el "Gestor de colores" para gestionar y reducir los colores del disefio.

Pestana de colores

En la parte derecha de la aplicacién, junto a las "Propiedades" hay una pestafia de "Colores". En esta pestaia
se pueden ver todos los colores que estan disponibles para cualquier paleta de hilos seleccionada y aplicar
cualquiera de estos colores a los objetos de disefo. En primer lugar, debe seleccionar cualquiera de las
paletas de fabricantes de hilos utilizando el menud desplegable que se encuentra disponible en el area
superior. Puede buscar cualquier color de la paleta escribiendo su cédigo. Puede ver los colores en la vista de
lista 0 en la vista de iconos pulsando los iconos respectivos.
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e Cuando esté en la vista de lista, puede hacer clic en el color que le guste, en la columna "contorno” si
desea utilizarlo para el color del contorno, o "relleno” si desea establecerlo como color de relleno. En
esta vista puede ver los cédigos de color junto a cada color.

e Cuando esta en la vista de iconos, puede ver los iconos de color en una cuadricula. Todos los iconos de
color estan divididos en 2 triangulos. Si hace clic en el triangulo superior izquierdo, este color se
establece como color de contorno para el objeto seleccionado.

A Si la pestafa "Colores" no esta visible, siempre puede mostrarla usando la opcién "Colores" en
"Vista - Barras de herramientas".
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Establecer colores predeterminados

Como ya hemos mencionado, al crear un objeto se aplica automaticamente un conjunto de colores
predeterminados de "Relleno" o "Contorno". Puede cambiar el conjunto de colores por defecto simplemente
haciendo clic en un color de "relleno" o "contorno”, cuando no hay nada seleccionado. Si hace clic en
cualquier "color de relleno", aparecera el cuadro de didlogo "establecer relleno por defecto” que muestra el
color que ha seleccionado. En este didlogo puede seleccionar para qué tipos de objetos (objetos graficos o
de texto) se utilizara el color seleccionado como color de relleno por defecto. Ademas, puede seleccionar si
este color de relleno se utilizara sélo para el disefio actual o para todos los disefios a partir de ahora. Si el
color que desea no aparece en la lista de la barra de "Colores utilizados", primero debe afiadir el color

haciendo clic en el boton "Rellenar 0‘ o) ﬁ en el botén "contorno”

Make this color default for new:

Graphic Objects
[] Text Objects

(®) For this design only

l:::l For every new design

Cancel

De la misma manera, puede cambiar el color del contorno predeterminado. Cuando no hay ningun objeto
seleccionado, haga clic en cualquier color de contorno y aparecera el dialogo "Establecer el color de
contorno predeterminado”, mostrando el color que ha seleccionado. Puede seleccionar para qué tipos de
objetos (Grafico - Texto) se utilizara el color seleccionado como color de contorno por defecto. Ademas,
puede seleccionar si este color de contorno se utilizara sélo para el disefio actual o para cada disefio a partir
de ahora. Desde el mismo dialogo (contorno) también puede modificar el ancho del color de contorno
predeterminado. Marque la casilla de verificacion "Establecer ancho de contorno predeterminado” y escriba
el ancho que desea en el campo respectivo. El ancho de contorno predeterminado se ajustara al nuevo valor
y el cambio se aplicara al "disefio actual” o "en cada disefio" de acuerdo con su seleccion en la seleccion del
predeterminado.

B Set default outline options

Malke this color default for new:
EA] Graphic Objects

[ Text Ohjects

] set default outine width to: 0.4mm

(®) For this dasign only
() For every new design

O i
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Si tiene seleccionados objetos que no desea liberar, pero desea establecer un color de relleno o
contorno por defecto, debe mantener pulsada la tecla "Ctrl" y luego hacer clic en el color de relleno

o contorno que desea establecer. Aparecera el mismo cuadro de dialogo. Su seleccidn no se rellenara
con el color sobre el que ha hecho clic, sino que se establecera como color de relleno o contorno por
defecto.

Desde el mismo cuadro de dialogo (contorno) también puede cambiar el ancho del color de contorno
predeterminado. Marque la casilla de verificacion "Establecer el ancho del contorno predeterminado”y
escriba el ancho que desea en el campo respectivo. El ancho de contorno predeterminado, se ajustara al
nuevo valor y el cambio se aplicara al "disefio actual” o "en cada disefio" de acuerdo con su seleccién en la
seleccion del predeterminado.

En el caso de que no quiera que los objetos creados tengan el color de relleno y/o contorno por

defecto, puede hacer clic en el boton "ninguno” en la fila de "Relleno”, si no desea color de
relleno, o en la fila de "Contorno", si no desea tener color de contorno, y establezca ambos en
"ninguno” si no desea que ninguno de ellos tenga color de forma predeterminada

Selecciones por color

En muchos casos es muy Util seleccionar todos los objetos que estan usando un color especifico. Esta opcion
es muy util cuando se quiere reemplazar un color por ejemplo, no es necesario seleccionar los objetos
manualmente. Puede cambiar el color, el tipo de puntada, aplicar un estilo o cualquier otra transformacién
gue desee. Puede seleccionar el color de relleno, el color de contorno o simplemente el color. Para hacer una
seleccion por color, debe hacer clic con el botdn derecho del ratén en el color que desea seleccionar en la
barra de la paleta. Si hace clic con el botdn derecho del ratdn en un color de "Relleno” entonces puede
elegir seleccionar todos los objetos que se rellenan con este color o todos los objetos que estan usando este
color para el relleno o el contorno. De la misma manera, si hace clic con el boton derecho del raton en un
color de contorno, puede seleccionar todos los objetos que tienen este color de contorno o todos los
objetos que tienen este color como relleno o contorno.

Edit color...
Set outline calar

Select by outline color

A
& | . . Select by color
*’ | . E . Edit color...

| Set fill color...

&?Iecl by fill color

Select by color
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Administrador de color

En general, puede importar facilmente disefios de varias fuentes. Los archivos creados en otras aplicaciones
se importan y se convierten en disefios de bordado. Cuando se importan obras de arte de otras fuentes,
siempre se deben tener en cuenta las limitaciones de los disefios de bordado. Si usted importa un disefio
vectorial que tiene 50 colores, seria muy dificil producir con tantos cambios de color. Adicionalmente los
colores disponibles de cada paleta de hilos son limitados. El "gestor de colores" siempre puede ayudarnos a
optimizar y manejar los colores de un disefio. Usando el " Administrador de colores" usted podra:

e Reducir los colores de un diseno
e Editar los colores en la rueda de colores
e Aplicar una paleta de hilos a todos los colores del disefio

e Aplicar armonias de color a todos los colores del disefio.

Reducir colores

Para los disefios de bordado, necesita seleccionar una paleta de fabricantes de hilos y luego usando la barra
de "Colores" puede reducir los colores del disefio. Cuando se reducen los colores, el administrador de
colores automaticamente hace coincidir varios colores del disefio con un color representativo de la paleta de
hilos seleccionada. Los cambios de color son visibles automaticamente en el disefo.

Type: | Embroidery =

7 Harmaonies: Palette:

L1

Drag here for new color E s | | ree

Por ejemplo, si tiene un disefio con 13 colores, seleccione una paleta del fabricante de hilos y reduzca los
colores a 6, entonces el administrador de colores agrupara automaticamente varios colores y los combinara
con el color mas cercano de la paleta de hilos seleccionada. Como puede ver en la siguiente ilustracion, hay
3 variaciones de rojo en el disefio y la reduccién los empareja al rojo més cercano disponible en la paleta de

hilos seleccionada.
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Si no le gusta la agrupacion automatica de colores, siempre puede arrastrar un color de la lista de la
izquierda a cualquiera de las otras lineas de color o arrastrar al &rea denominada "Arrastrar aqui para un

nuevo color" para afadir un nuevo color. Por ejemplo, puede arrastrar el color verde a un nuevo colory
mover el color marrén al grupo de color rojo.

Type: | Embroidery <
Colors: + 7

1
BEEE [ ]
B ]

-]
7
H n . Harmonies: Palette:

Drag here for new color [ s | | 1anome

ik

Tenga siempre presente que puede "Deshacer" cualquier cambio que haya realizado haciendo clic en

el botén "Deshacer” .(CtrI+Z) o haciendo clic en el botpon Rehacer' para cancelar el Ultimo
Deshacer (Ctrl+Mayuls+Z) que haya realizado.
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P
Para aplicar los cambios es necesario hacer clic en el icono de seleccidn de rectangulo - -K . Los colores se
reducirdn de forma permanente, si ha cambiado de opinién sélo podra "deshacer" la operacion. Si abre el
gestor de color de nuevo, los colores disponibles son los colores reducidos. Sélo se pueden crear nuevos
colores manualmente. Si tiene demasiados colores y no le resulta facil localizar el color que necesita editar,
puede mover el cursor del ratdn sobre el color en el disefio y hacer clic para seleccionarlo. El color es
seleccionado en la rueda de color, el pequefio circulo tomara otro contorno.

Usando el "control de Armonias”puede reemplazar automaticamente los colores del disefio utilizando varias
técnicas. Por ejemplo, si se aplica la técnica monocromatica, todos los colores del disefio se sustituiran por
tonos del mismo color. Mas informacidn sobre las armonias se encuentra en el tema Armonias.

Disefio original Monocromatico

7
De la misma manera se puede optimizar un disefio con colores de pintura. Si tiene un disefio
con bordados y colores de pintura, en el area superior del cuadro de didlogo "Administrador de
colores" puede seleccionar el tipo de colores que desea editar. Asi que seleccionando "Pintura”
puede optimizar y reducir los "Colores de pintura”.

Armonias

Como ya se ha mencionado anteriormente, con el uso de las "Armonias" puede reemplazar
automaticamente los colores del disefio usando varias técnicas. En las siguientes imagenes se puede ver
como se aplican todas las armonias en un mismo disefio. En cualquier armonia de color, el color que esta
etiquetado con el nimero 1 es el color base. Puede cambiar todos los colores de las armonias a la vez si
arrastra el triangulo al circulo exterior del selector de color.

7
Si hace doble clic en cualquiera de los iconos de los circulos numerados que representan los
colores del disefio, puede establecer ese color como un color base y los colores de armonia se
calculan en base a este color. Cuando selecciona una armonia, el color etiquetado como nimero 1, es
siempre utilizado como un color base, asi que si previamente ha seleccionado otro color base y

cambia la armonia, regresara al valor predeterminado.
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Disefio original

Monocromatica: La armonia monocromatica utiliza
un color base y el resto de los colores del disefio son
reemplazados por tonos del mismo color.

Complementaria: Esta armonia coloca todos los
colores del disefio uno frente al otro en la rueda de
color, por lo que todos los colores se consideran
complementarios (ejemplo: rojo y verde). El alto
contraste de los colores complementarios crea una
apariencia vibrante.

Diada: La armonia de color diadico utiliza dos
colores que estan separados por un color en la
rueda de color.

Analoga La armonia analoga pone los colores uno
al lado del otro en la rueda de colores. Los colores
usualmente combinan bieny crean disefios
agradables.

Triada: La armonia triada pone los colores en un
triangulo y espaciados uniformemente alrededor de
la rueda de color. Las armonias de color triadas
tienden a ser bastante vibrantes, incluso si usted

utiliza versiones palidas o insaturadas de sus tonos.
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Tetradica: La armonia tetradica coloca los colores Dividida - Complementaria: La armonia de colores

del disefio dispuestos en dos pares complementaria es una variacion de la combinacién
complementarios, y crea una rica combinacion de de colores complementarios. Ademas del color
colores que ofrece muchas posibilidades de base, utiliza los dos colores adyacentes a su
variacion. complemento. Esta armonia tiene el mismo fuerte

contraste visual que la combinacién de colores
complementarios, pero tiene menos tension.

Cuadrada: La armonia de color cuadrada es similar
al tetradica, pero con todos los colores espaciados
uniformemente alrededor del circulo de color.
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Reordenar disenos




El software incluye dos formas de reordenar los objetos/formas de un disefio. La primera es desde la opcién
"Orden" del menu del botén derecho del raton y la segunda desde la barra del "Gestor de secuencias". El

primer método puede utilizarse en todos los casos y el segundo sélo si la Auto secuencia E]I esta
deshabilitada. En las siguientes secciones se explicard cdbmo se puede aplicar cada método.

e Reordenar desde el menu del botén derecho del raton

e Reordenar con el gestor de secuencias

Reordenar objetos

Una forma de reordenar los objetos es utilizando la opcion ordenar del menu del boton derecho del ratén.
Puede cambiar el orden de los objetos seleccionados Ilevando uno al frente y enviando otro al fondo. El
reordenamiento que esta haciendo es principalmente para el disefio grafico. Mientras tenga la auto-

secuencia E]I establecida en "Automatico”, la secuencia final de bordado se basara en varias
optimizaciones que se aplicaran en el disefio y no sera idéntica al orden que el disefio grafico tenia
inicialmente. Para gestionar completamente el orden del disefio, debe establecer la secuencia en "Manual".

Hay cuatro opciones de reordenacidn disponibles que son "Al frente", "Al fondo", "Al frente del disefio", "Al
fondo del diseiio". Para aplicar cualquiera de las opciones de reordenamiento a los objetos, hay que
seleccionarlo y luego hacer clic con el boton derecho del raton para que aparezca el mend emergente.
Desde el menu de clic derecho expanda el sub-menu de Orden y seleccione cualquiera de las cuatro
opciones de reordenamiento.

Autoborder

Convert to curves

Order 4 To front one

To back one

To front of design
To back of design

Repeat last transform

Clear transfarm

Cut

Copy
Delete

Select all
Invert selection
Select none

¢ Al frente: Con esta opcion se puede desplazar el objeto seleccionado hacia adelante una posicion. Si el
objeto seleccionado se encuentra en la parte superior del disefio, la opcidn Al frente no estara disponible.
Otra forma de aplicar esta opcion directamente es presionando juntas las teclas de atajo de RePag desde
el teclado.

e Al fondo: Con esta opcién se puede mover el objeto seleccionado hacia atras una posicion. Si la opcion
seleccionada es el ultimo objeto del disefio, esta opcidn no estara disponible. Otra forma de aplicar esta
opcién directamente es presionando juntas las teclas de acceso directo de la AvPag desde el teclado.
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e Al frente del disefio: Con esta opcidn puede mover el/los objeto(s) seleccionado(s) para que se
encuentre(n) delante de todos los demas objetos de los disefos. Otra forma de aplicar esta opcién
directamente es presionando la tecla de atajo "Fin" desde el teclado.

¢ Al fonodo del disefio: Con esta opcidn puede mover el/los objeto(s) seleccionado(s) para que esté(n)
detras de todos los demas objetos de los disefios. Otra forma de aplicar esta opcion directamente es
presionando la tecla Inicio desde el teclado.

Por ejemplo, en la siguiente imagen tenemos tres circulos; y el circulo rosa esta en el nivel mas bajo, el verde
en el siguiente nivel y el amarillo en el nivel superior.

Para cambiar el orden de los circulos debemos seleccionar el rosa y desde el menu del boton derecho del
raton seleccionar la opcidn "Orden > Al frente".

Inmediatamente el circulo del nivel mas bajo pasa a un nivel superior. También podemos hacer lo contrario
seleccionando el circulo amarillo y desde el menu del botén derecho del ratén seleccionar la opcién "Orden
> Al fondo del disefio".

Esta opcion envia el circulo al nivel mas inferior del disefio. Las herramientas de reordenacion pueden
ayudarle a crear exactamente el disefio que desea bordar.

Gestor de secuencias

El "Gestor de secuencias” proporciona una representacion grafica del orden del disefio y una forma facil de
cambiarlo a voluntad. El "Gestor de secuencias" se encuentra junto a la barra de "Propiedades”. Todos los
elementos del disefo se representan como iconos en una caja cuadrada. El "Gestor de secuencias” tiene dos

modos: EJI "Automatico" y "Manual".
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"Automatico”

Cuando la secuencia se establece en "Automatico”, el software optimiza el disefio del bordado para producir
la mejor calidad posible. Para ello, los objetos que se rellenan con puntadas no pueden volver a secuenciarse
y, por lo tanto, aparecen agrupados en un solo objeto.Los objetos que tienen diferentes tipos, como los que se
cortan o pintan, aparecen agrupados sélo con su propio tipo de objetos y pueden ser reordenados como un

grupo.

n e 4 N7
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El programa utiliza mecanismos inteligentes para crear automaticamente la secuencia de los objetos de
puntada y (mientras se esta en el modo automatico) no se puede controlar el orden segun el cual los objetos
seran bordados utilizando el administrador de secuencia. S6lo se pueden especificar algunas preferencias de
optimizacidn para guiar al programa en la forma en que se desea que el disefio sea bordado.Cuando la
secuencia esta ajustada en "Automatico”, puede separar facilmente los objetos de puntada normal de los
objetos de cristal, de corte, de esténcil, de pintura o de appliqué y cambiar el orden entre ellos.

"Manual”

Cuando la secuencia se establece en "Manual" o cuando la "Técnica de Bordado" esta desactivada, se
pueden ver todos los objetos/formas individualmente en el gestor de secuencias. A continuacion, puede
reordenarlos a voluntad simplemente arrastrandolos hacia arriba o hacia abajo.
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SEQUENCE A

®
2

Los objetos posicionados mas arriba en el gestor de secuencias son los que se bordaran primero o los que se
posicionaran mas abajo en una pila superpuesta.

Mas informacion sobre el uso y las personalizaciones de la Autosecuenciacion en el capitulo Secuencia de
bordado.

Barra del gestor de secuencias

El Gestor de secuencias aparece por defecto en el area derecha de la ventana junto a la barra de
"Propiedades". Si hace clic en cualquier icono del administrador de secuencias, éste se selecciona y puede
verlo dentro del area de disefio con un rectangulo resaltado a su alrededor. Puede seleccionar varios
elementos utilizando la tecla "Ctrl", o Cmd en mac OS, y/o las teclas "Shift". Para seleccionar una serie de
iconos de secuencia, mantenga pulsada la tecla "Shift", haga clic en el primer icono de la serie y luego en el
ultimo. Todos los iconos de secuencia entre los que ha hecho clic estan ahora seleccionados. Si mantiene
pulsada la tecla "Ctrl" y hace clic en varios iconos de secuencia, éstos también se seleccionan. Con la tecla
“Ctrl" también puede eliminar los iconos de una seleccién. Si mantiene pulsada la tecla "Ctrl" y hace clic en
los iconos de secuencia ya seleccionados, estos se deseleccionan. También puede utilizar las teclas "Ctrl" y
"Shift" de forma combinada, es decir, si selecciona una serie de iconos de secuencia con la tecla "Shift" y
luego mantiene pulsada la tecla "Ctrl", puede afiadir otros iconos no secuenciales a la seleccion o eliminar
los iconos seleccionados de la misma. Si hace clic con el boton derecho del ratdn en cualquier icono de
secuencia cuando se seleccionan uno o mas iconos de secuencia, también obtendra algunas opciones de
seleccion generales. Con "Seleccionar todo" puede seleccionar todos los iconos de secuencia, con "no
seleccionar ninguno" puede deseleccionar todo y con "Seleccién inversa" puede seleccionar todos los demas
iconos excepto los ya seleccionados.
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Reverse

Al lado de cada icono de secuencia se puede ver un valor numérico que representa la posicion de esta pieza
de disefio en la secuencia de bordado. Puede hacer clic y arrastrar uno o mas iconos de secuencia hacia
arriba o hacia abajo para cambiar su posicion en la secuencia de bordado. Para los disefios con demasiadas
piezas de disefio puede que no sea facil arrastrar los iconos de secuencia a la posicion que desee. En tal
caso, seria mas facil mover uno o mas iconos de secuencia seleccionados para desplazarlos hacia arriba o
hacia abajo en la direccién en la que desea que estén y hacer clic con el boton derecho del raton en el icono
de secuencia en el que desea colocarlos. En el menu que aparece ahora puede elegir entre las nuevas
opciones "Mover antes" y "Mover después", para posicionar los iconos justo antes o después (segun
corresponda) de donde hizo clic con el botén derecho del ratén.

7-
19

Copy
Cut
Delete

Select all
Inwvert Selection
Select Mone

Move Before
Move After

Si selecciona iconos no secuenciales y hace clic con el boton derecho del raton en cualquiera de los iconos
seleccionados, tendra la opcion ( Unir) de poner estos iconos secuenciales uno al lado del otro. Los iconos se
moveran entonces junto al icono sobre el que haya hecho clic con el botdn derecho del ratén.
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Cut
[elete

Select All
Irvvert Selection
Select None

§  Join together

En el menu del botdn derecho del raton también existe la opcion de invertir el orden de dos o mas iconos de
secuencia. Para ello, simplemente seleccione dos o mas iconos de secuencia, haga clic con el botén derecho
del raton sobre la seleccidn y utilice la opcion “Invertir”.
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Agrupar por color

M n n . 4 . 4
Cuando la secuencia se establece en "Manual”, unicono mas ® (agrupar por color) aparecera en la barra

, - . . o .. .
de titulo del administrador de la secuencia. Cuando vea este icono * ,todas las partes del disefio son iconos
separados. Si hace clic en este icono, a continuacion, las partes de disefio se agrupan por colory el icono

cambiara a este icono de paleta P Esto significa que todos los objetos/formas secuenciales con el mismo
color se agrupan en un solo icono. Es un botdn de dos estados, por lo que por defecto se ven todos los
objetos como iconos separados, si se pulsa una vez los objetos se agruparan por color y si se pulsa una vez
mas se volvera a los iconos separados. La funcion de agrupar por color no agrupa los objetos/formas con el
mismo color si tienen diferentes tipos de relleno o de contorno.Por ejemplo, no agrupara dos rectdngulos
gue aunque tengan el mismo color, uno esta relleno con el tipo de relleno "Paso" y el otro con el tipo de
relleno "Paso de pintura“.Cuando los iconos de la secuencia se agrupan por color, entonces junto a cada
icono se vera una serie de valores numéricos. Ademas, podra ver los colores de relleno y de contorno que se
utilizan para cada icono.

Separate icons Grouped by color

[®] souere a
e
.

Para los objetos de Corte, Pintura, Esténcil y Aplique, el orden que se establecera en el administrador de
secuencias sera el mismo que el que aparece al exportar el disefio a cortar ( Archivo > Exportar > A
Cristales/Cortadora).

El gestor de secuencias sélo puede ser redimensionado o minimizado y no puede ser cerrado. Para modificar
el tamafo del gestor de secuencia, coloque el cursor del ratén sobre el borde izquierdo del gestor de
secuencias, hasta que el cursor pase a un control de tamafo. Haga clic y arrastre hacia la derecha para
reducirlo o hacia la izquierda para ampliarlo. Si lo reduce demasiado, se ocultaran los nUmeros de secuencia

A

puntero en el encabezado y para maximizarlo es necesario hacer clic de nuevo en el mismo v que ahora
apuntara en la direccion opuesta.

y los colores. Para minimizar el administrador de secuencias, debe hacer clic en el icono en forma de

También podemos modificar la secuencia de las posiciones de disefio utilizando las opciones de Orden que
aparecen en el menu del boton derecho del ratdn. Estas opciones de ordenamiento se describiran en una
seccion separada. Para simular la secuencia de bordado, puede utilizar la herramienta de redibujado lento.
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En esta seccion presentaremos algunas de las herramientas disponibles que se incluyen en el software.

Crear bajada de nombre

La herramienta "bajada de nombre" es la forma mas facil de crear multiples disefios con diferentes textos
insertados en cada uno de ellos. Por ejemplo, si desea bordar los nombres de todos los paises del mundo
puede simplemente crear el disefio de bordado que sera el mismo en todos los disefios, insertar el nombre
del primer pais y mediante la herramienta "Bajada de nombre" producir todos los demas disefios. Sera mas
claro para usted cuando analicemos la forma en que se aplica esta herramienta.

Herramienta de bajada de nombre

La funcion "bajada de nombre" puede activarse desde el menu del botén derecho del ratén de un objeto de
texto seleccionado, cuando el Editor de objetos esta activo. Si se activa la funcidon "bajada de nombre”,
aparece la ventana En la ventana tiene que ajustar muchos parametros para obtener el resultado que desea.
A continuacion se analizaran todos los posibles ajustes."bajada de nombre".

En la ventana tiene que ajustar muchos parametros para obtener el resultado que desea. A continuacion se
analizaran todos los posibles ajustes.

[E] Mame Drop ? *

Names:
Mike
John
Jim
Ll

Hick]

{8

Cancel
e "Cargar": Con el boton "Cargar” se puede cargar una lista existente de nombres. Todos los nombres que
tenga la lista apareceran en el area de texto "Nombres" donde podra editarlos.

e "Guardar": Con el boton "Guardar" puede guardar una lista de "Nombres" en un archivo, que puede cargar
cuando lo necesite de nuevo. Puedes guardar las listas de nombres en cualquier lugar que desee y
cargarlas cuando sea necesario.

e "Nombres": En el area de texto "Nombres" se listan todos los nombres que se utilizaran para que se
aplique la funcién de "bajada de nombres". Los cambios producidos por la adicion o eliminacion de
nombres se enumeran en el area de texto "Nombres".

Para aplicar la bajada de nombre tiene que hacer clic en OK.

Crear bajada de nombre

Para crear la "bajada de nombre" tiene que seguir los pasos que se indican a continuacion:
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1. Cree o cargue el disefio que desea utilizar

2. Inserte el texto donde aplicara la herramienta "bajada de nombre".

3. Seleccione todo el disefio (incluyendo el texto), haga clic con el boton derecho del raton y seleccione la
funcion "bajada de nombre". Aparecera la ventana "bajada de nombre".

4. Anada nombres en la lista de "Nombres" o cargue desde un archivo otros nombres que haya utilizado
anteriormente.

Name Drop ? X

Load
Save

EF’E%E
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5. Haga clic en el botén "Ok" para crear la bajada de nombres. El nombre de la lista aparecera en una pila.
Como puede ver en la imagen de abajo, el gestor de secuencias muestra la pila con los disefios de
nombres. Los disefios se agrupan y se colocan uno sobre otro.

“eam 0"

6. Para editar el texto de cada grupo, debe seleccionar la "bajada de nombre" que desea editar en el

"Gestor de secuencias" y luego hacer clic en la herramienta "Texto" T de la barra de "Herramientas".
Cambie el Texto en el campo "Texto" de la barra "Opciones de herramientas" y pulse "Enter" para aplicar
el cambio.

Text Je Imm- (Ooa emvipe [ | S0

e [T om0 ] @maten. Qe (. %
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WA
7. Para ver como se bordara el nombre, haga clic en la herramienta "Redibujar lentamente” % enlabarra
de herramientas.

i
¥

S
3

i iajelofs

Los disefios se guardaran todos en un archivo y se coseran uno tras otro, en el orden que se muestra en el
gestor de secuencias. La maquina se detendra automaticamente al final de cada disefio de bajada de
nombres, esperando que usted cambie la tela para continuar con el siguiente disefio.

8. El disefio esta listo para ser guardado y cargado en la maquina.
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Insertar simbolo

Cada fuente que se instala en nuestro ordenador puede incluir simbolos que se basan en el arte de la fuente.
Esos simbolos pueden ser una muy buena fuente de arte. La opcidn "Insertar simbolo" proporciona una
manera de inspeccionarlos y usarlos si lo desea. Puede insertar facilmente un simbolo activando la opcion
“Insertar simbolo" del menu "Herramientas". Aparecera la ventana "Insertar simbolo" donde se listaran todos
los simbolos de una fuente especifica. Seleccione cualquier fuente, usando la lista desplegable, para ver los
simbolos disponibles. Es posible que tenga que desplazarse hacia abajo para ver todos los simbolos
disponibles.

Insert Symbol x

I Font: | Wingdings o

g
A

0

| Insert Close

D ar 1}

#
¢
v

Iﬁ#¢

Una vez que haya encontrado el simbolo que desea utilizar, debe seleccionarlo y hacer clic en el botén
Insertar. También puede hacer doble clic en cualquier icono. El cuadro de didlogo desaparecera para hacer
espacio en el area de disefio. El cursor se convertirad en una cruz esperando a que especifique la posiciéon del
simbolo, haga clic y arrastre con el raton especificando el ancho del simbolo y el angulo que desea que
tenga. Después de soltar el raton, el simbolo aparecera en el area de trabajo con los colores de relleno y de
contorno predeterminados y se volvera a activar la ventana Insertar simbolo. Puede insertar tantos simbolos
como desee siguiendo los mismos pasos.

A

7
También puede iniciar "Insertar simbolo" pulsando las teclas "Ctrl+F11" (Cmd +F11 para Mac
OS) . Si mantiene pulsada la tecla "Shift" mientras arrastra, el cursor encajara cada 22,5 grados
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permitiéndole insertar el simbolo en un angulo especifico. Usando la tecla "Alt" el simbolo insertado
se reflejara horizontalmente.
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Libreria de imagenes predisenadas

El software incluye una coleccion de disefios preparados o fragmentos de disefios, Ilamada biblioteca de
imagenes predisefiadas. Ademas, hay un mecanismo para afiadir y gestionar sus propios elementos de
disefio a la biblioteca de imagenes predisefadas. La biblioteca de imagenes predisefiadas puede ayudarle a
acelerar el proceso de creacién de nuevos disefios mediante la reutilizacion de disefios existentes. Puede
organizar facilmente los elementos de la biblioteca de imagenes predisefiadas afadiendo palabras clave. La
informacidn resumida como el ancho y el alto se registrara y se mostrard automaticamente. Se proporciona
la funcionalidad de clasificacion y busqueda para filtrar su lista segun el nombre y las palabras clave.

Puede iniciar la "Biblioteca de imagenes predisefiadas” usando la opcion "Biblioteca de imagenes
predisefiadas - Insertar elemento” del menu "Herramientas" o usando las teclas Ctrl+1 (para MacOS,

Clip art Dimensions Tags L]

% Bowlss 450x 230 mm Apparel, Bow
m BowlE 3800= 250 mm Appantl, Bow

iﬁmﬂ? 320 290 mm Bew, Dressing

i |
I Braken heart 420 48.0 mm Hearts |
L [
e
Som——
Bucket 19.0x23.0 mm Bucket, Kitchen
—
Buckeal2 190 = 25,0 mm Bucket, Kitchen, Trash
W
Mo ',',---. e l Tags: iT..w- fiSers o nawvow devn the sk
Cose

Cuando se inicia la biblioteca se puede ver una lista de todos los elementos disponibles. Al hacer clic en un
elemento, se activara el boton insertar. Ahora si presiona "Insertar” estara listo para colocar la imagen
predisefiada seleccionada. El cursor se convierte en una Cruz que espera a que se especifique la posicién.
Haga clic y arrastre para definir el tamafio y la orientacion, mientras arrastra puede ver una vista previa
escalada y girada que sigue el movimiento del ratdn. Una vez que suelte el ratén, el elemento se finalizara.

Haga clic con el botén izquierdo del ratén mientras coloca una imagen predisefiada para colocarla
con sus dimensiones y orientacién originales.
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Filtrar los elementos visibles

Es muy facil colocar cualquiera de los elementos del clipart en un disefio, pero ;qué hay de la localizacion de
los elementos? En primer lugar, puede buscar una imagen predisefiada por su nombre, por ejemplo, escriba
"corazén"y apareceran todos los disefios con el nombre "corazén". Al escribir, la lista se actualizara
automaticamente para mostrar al elemento que su nombre es el que mas se aproxima al texto que se ha
escrito. De la misma manera se filtran los elementos visibles escribiendo en el area de "Etiquetas”. Sélo los
elementos que tienen esta etiqueta son ahora visibles en la lista.

Tags: |A

Anchor ~
Angels

Animals

Ape DE [
Apparel
Apple
Arrow W

También puede cambiar el nombre de las imagenes predisefiadas con nombres que le resulten mas
familiares para ayudar a localizar los elementos. Haga clic con el boton derecho del raton en cualquier
elemento y utilice la opcidn “renombrar” para cambiar el nombre del elemento. Edite el nombre y pulse la
tecla Enter para aplicarlo. De la misma manera que en el caso anterior, también puede cambiar las etiquetas
disponibles de cualquier imagen. Utilice una coma, para afadir mas de una etiqueta.

I Clip art Dimensions
. ag

1 Angelll
N

300 x 26.0 mirm

ﬂj Angel12 35.0x32.0 mem

Siempre debe tener en cuenta que cuando renombre o afiada "etiquetas” a cualquiera de los
elementos incorporados, el original permanecera sin cambios y se creara una copia con los cambios
gue haya aplicado. Los elementos incorporados siempre permanecen como estan, pero también
puede crear sus propios elementos.
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Anadir elementos a la biblioteca de imagenes predisenadas

El poder de la biblioteca de imagenes predisefiadas es que siempre puede crear sus propios elementos de
imagenes predisefiadas. Afada cualquier elemento de disefio que le guste a la libreria y podra tener un
poderoso conjunto de elementos para reutilizarlos en cualquier disefo. Es facil afadir cualquier parte de
disefio a la biblioteca de imagenes predisefadas. Seleccione los objetos que desea afadir a la biblioteca y
vaya al menu "Herramientas" - "Biblioteca de imagenes predisefiadas" y utilice la opcion "Crear imagenes
predisefiadas". El cursor se convierte en una "cruz" y es necesario crear una linea de referencia sobre los
objetos seleccionados. Haga clic y arrastre para crear la linea de referencia y una vez que suelte el raton,
aparecera la "Biblioteca de imagenes predisefiadas" y se habra afadido la seleccion del objeto. Haga clic en
el area "nombre" para especificar un nombre y en el area "etiquetas” para afiadir etiquetas de palabras clave.

Lo,

"E:h:.-;-l

B
‘h;t-
s

'

_g-,u-.ﬁ:-— L
— .

— "= 1
i E,,d || s40x740mm Ful.'s-ul :
A ]
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Convertir

A

El botdn "convertir" ﬁ contiene una coleccidn de herramientas que le permiten convertir, editar o afiadir
adornos a sus disefios. Las herramientas son dinamicas y aparecen solo si pueden aplicarse a los objetos
seleccionados. Por lo tanto, si no puede encontrar una herramienta especifica bajo el boton Convertir,
significa que dicha herramienta no puede ser aplicada en el objeto especifico (

Convert to curves
Autoborder...

Ambience quilting...
Convert to redwork
Convert outline to object
Convert fill to center line

Create floral

Cada una de las herramientas disponibles se explica ampliamente en secciones separadas dedicadas a cada
una de ellas.

1. Convertir a curvas: La mayoria de los objetos de forma que dibuja (rectangulos, elipses, etc.), junto con los
objetos Texto - Monograma, tienen un tipo especial de nodos cuando los edita en el modo de edicion de
nodos. Para convertir un objeto de este tipo en un objeto de curva, es necesario seleccionarlo, hacer clic
con el botdn derecho del raton y en el menu del mismo, seleccionar la opcién "Convertir a curvas”. El
objeto se convertira entonces en un objeto de curva, cuyos nodos y segmentos podra seguir editando
como con cualquier objeto normal.

2. Borde automatico: La herramienta "borde automatico" es muy Util para crear bordes automaticos. Con
esta herramienta se puede afadir un borde "Corrido", "Satinado en serie", "Zig-Zag de pintura”, "Linea de
pinturar”, "Corte" o "Esténcil" a uno o mas objetos. Las respectivas "Técnicas" deben estar habilitadas para
que los tipos pintura, corte y plantilla de "borde automatico" estén disponibles. Para utilizar la
herramienta "borde automatico", primero debe seleccionar uno o mas objetos sobre los que desea
aplicar un borde automatico.

3. Acolchado de ambiente: El software proporciona una manera facil de crear un bloque de acolchado
utilizando cualquier disefo.

4. Convertir a trabajo en rojo: Con la opcion "Convertir a trabajo en rojo" puede convertir cualquier disefio
en trabajo en rojo. Los disefios de trabajo en rojo se crean con puntadas rojas en la tela blanca. Sin
embargo, el color no se limita a las puntadas rojas. Después de crear el disefio de trabajo en rojo inicial,
es posible editar el color cambiando el color del contorno del disefio.

5. Cuchillo: La herramienta de cuchillo se puede utilizar para dividir fisicamente los objetos. Para aplicar la
herramienta cuchillo es necesario seleccionar un objeto de relleno y luego un objeto de contorno, haga
clic con el botdn derecho del ratén y en el menu que aparece elija la opcion "Cuchillo”. El objeto de
relleno se dividira en los puntos que se encuentren con el objeto de contorno. También puede elegir
utilizar la herramienta Cuchillo para crear formas intrigantes utilizando porciones de otro objeto.
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6. Orden: El "orden" es un tipo que utiliza un "objeto base" para crear un "relleno de area" o un "relleno de
contorno" utilizando el objeto base. Cuando se aplica "orden" en el relleno, se crea una rejilla de patrony
se colocan copias del objeto base en la rejilla en forma de patron.

e Crear contorno de las formas: Esta opcion esta disponible si se selecciona un objeto a rellenary se
utiliza la tecla "Ctrl" (Cmd en Mac) para afiadir uno o mas objetos a la seleccion. El objeto base debe
ser mas pequefio que el objeto a rellenar. El contorno del objeto mas grande se rellena
automaticamente con el objeto méas pequeiio.

e Crear relleno de las formas: Esta opcion esta disponible si se selecciona un objeto a rellenar y se utiliza
la tecla "Ctrl" (Cmd en Mac) para afiadir uno o méas objetos a la seleccion. El objeto base debe ser mas
pequeio que el objeto a rellenar. El objeto mas grande se rellena automaticamente con el objeto mas
pequefo colocado en forma de patron.

7. Crear floreadolLa opcion "Crear floreado" le permite crear hermosos disefos florales automaticamente.
Puede seleccionar de una lista de hojas y flores disponibles y producir cientos de combinaciones florales.

8. Convertir contorno en objeto: Esta es una habilidad muy especial que ofrece el software, ya que puede
convertir un contorno en un objeto, y por lo tanto crear un nuevo objeto cerrado con la forma del
contorno. Ademas, puede aplicar un tipo de relleno o cualquier efecto especial a ese nuevo objeto.

9. Convertir relleno en linea centralEsta funcion es Util cuando se necesita crear un objeto de linea con la
forma de otro objeto de relleno.
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Crear floral

La opcion "Crear Floral" le permite crear hermosos disefios florales automaticamente. Puede seleccionar de
una lista de hojas y flores disponibles y producir cientos de combinaciones florales.

Para crear un disefio floral, primero hay que:

1. Cree la forma sobre la que se aplicara el disefio floral y coloréelo con el color que desee que tenga la vid
floral.

2. Selecciona la forma y en el menu del botdn derecho del ratén, expande la opcion "orden" y seleccione
“Crear floral" (o desde el botén "Convertir" en la barra de herramientas estandar).
- )

N AT

Array L I Create floral I
i Camnart antlina o Akiact

3. Aparecera la "Biblioteca floral".

& Floral Library

NOTA: La seleccién de la hoja es opcional. Si no se selecciona ninguna hoja, se utilizara la hoja
predeterminada.

4. Seleccione la flor que desee de la lista "Flores" y la hoja que desee de la lista "Hojas". Haga clic en "OK"
para aplicar el disefio floral a la forma.

5. La forma se rellenara con un disefio floral que tiene la flor y la hoja que usted selecciond. Tenga en cuenta
que es posible que tenga que ajustar el tamafo de la forma para que todo el disefio encaje en el interior.
Puede editar los ajustes del disefio desde la barra de herramientas "Propiedades”. La coleccion de
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disefios florales es parte del tipo de relleno de arreglos. Puede ver como personalizar aun mas los disefios
florales en la seccion Seccion de vid floral.

Editar floral

Para editar su disefio floral es necesario:
1. Seleccionarlo.

2. Haga clic con el botén derecho del ratény amplie la opcion "orden" o haga clic en el boton "Convertir"

de la barra de herramientas estandar y seleccione la opcion "Editar floral”.
wraer F

Array b I Edit floral I|

3. Aparecera la ventana "Biblioteca floral". Desde aqui puede seleccionar una flor y una hoja diferentes.

{2 Floral Library ? x

Flowers-

& @

K

L

4. Haga clic en "OK" para aplicar su seleccion o en "Cancelar" para mantener el disefio floral existente.

Anadir formas como flor

Puede reemplazar la flor de un disefio floral por un disefio que haya creado utilizando la opcién "Afadir
formas como flor".

Para hacer esto es necesario:
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1. Crear el disefio que desea utilizar junto al disefio floral existente

Z

2. Seleccione tanto el disefio floral como el disefio que desea utilizar como flor.

3. Haga clic con el botén derecho del ratén sobre ellos, expanda la opcion "orden" y seleccione la opcion
"Afadir formas como flor".

‘ Corvert fill ta center line

_ Banaat lact trancfarm Add shapes as leaf
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4. Su disefio reemplazara la flor del disefio floral y el software hara automaticamente los ajustes necesarios
para que la nueva flor se ajuste correctamente.

Ainadir formas como hoja

Puede reemplazar la hoja de un disefio floral por un disefio creado por usted utilizando la opcion "Aiadir
formas como hoja".

Para hacer esto es necesario:

1. Cree el disefio que desea utilizar junto al disefio floral existente.

2. Seleccione tanto el disefio floral como el disefio que desea utilizar como hoja
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3. Haga clic con el botdén derecho del ratén sobre ellos, expanda la opcion "orden" y seleccione la opcidon
"Afadir formas como hoja".

Create f-lar;I".
Add shapes as flower

‘ Convert fill to center line

Repeat last transform

4. El cursor se convertird en una cruz que le espera para fijar los puntos de inicio y fin de la hoja, que son
importantes para colocar la hoja correctamente en la vid. Haga clic y arrastre desde el punto de inicio de
la hoja hasta el punto final y una vez que lo suelte, su hoja se afadira al disefio floral.
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5. El disefio de la hoja reemplazara las hojas del disefio floral y hara los ajustes necesarios para que encaje
correctamente dentro de la forma.
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Cuchillo

La herramienta de cuchillo se puede utilizar para dividir fisicamente los objetos y crear facilmente formas
extrafas utilizando porciones de cualquier objeto. Para aplicar la herramienta de cuchilla necesita
seleccionar un objeto de relleno y luego un objeto de contorno abierto que esté encima del objeto de
relleno, haga clic con el botén derecho del ratén y desde el menu que aparece utilice la opcidén " Cuchillo El
objeto de relleno se dividira en los puntos que se encuentren con el objeto de contorno.

Autoborder...

Ambience quilting...
Convert to Redwork

Knife |
Order ¥

(LR

La opcion "Cuchillo” sélo esta disponible cuando se ha seleccionado un objeto "Relleno" y un objeto
de "Contorno" abierto que se encuentra en la parte superior del "Objeto de relleno” y se utiliza como
linea divisoria.

De la misma manera, puede dividir cualquier objeto utilizando cualquier objeto de linea que haya
digitalizado manualmente.
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Acolchado ambiental

El software proporciona una manera facil de crear un bloque de acolchado utilizando cualquier disefio.
Seleccione el objeto (ya sea un disefio completo o parte de él) que desea incluir en el bloque de acolchado.
Por ejemplo, la siguiente imagen de un yate. Si la selecciona, haciendo clic con el boton derecho del raton,
aparecera la opcién "Acolchado ambiental” en un menu desplegable. También puede seleccionar
"Acolchado ambiental” en el icono Convertir de la barra de herramientas horizontal.

Autoborder..

| Ambience quilting... |
Order L
Convert fill to center line

Clear transform
=4 Cut

Copy
Paste
Delete

Haciendo clic en "Acolchado ambiental...", aparecera el siguiente cuadro de dialogo para que pueda ajustar
los parametros del bloque de acolchado.

B Ambience quilting ? Y

Properties

Type: Echo = [ Cip on border
Densty: | 3.0mm|

Offset: [ 3.0mm

[ o ]| come

En la zona "Borde" se define el tamafio del bloque de acolchado completo. Pulse el icono de bloqueo para
activar el Tamafo proporcional, lo que significa que si modifica una de las dimensiones, la otra se actualiza
automaticamente para mantener las mismas proporciones.

En el area " Formas " puede ver el tamafio de la pieza de disefio seleccionada. Esto es solo una referencia
para ayudarle a definir el tamafo del bloque; en otras palabras, no puede cambiar el tamafio del objeto
desde este didlogo.

En el &rea "Propiedades” se puede definir el tipo de relleno del bloque y los parametros relativos. Hay 3
tipos de relleno para el bloque de acolchado: Eco, Pergamino y Punteo. Con el valor " Compensacion" puede
ajustar la distancia entre el objeto y el primer renglén de acolchado. Ademas, usando el valor "Densidad"
puede definir la distancia entre las lineas de acolchado. Si desea tener los mismos valores de "
Compensacion" y " Densidad", puede hacer clic en el icono de bloqueo para bloquear los valores juntos y
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entonces cualquier valor de " Densidad" que usted haya establecido se fijara también como distancia de "
Compensacion”.

Eco

Utilizando el tipo "Eco", se crean lineas de auto-ordenacidn siguiendo la forma del objeto para rellenar el

bloque de acolchado. Cuando se activa la opcion " Recorte en el borde ", las lineas de autoborde se repiten
hasta que se recortan segun el tamafio del bloque de acolchado. Si no utiliza la opcion "Recortar borde", el
software crea realmente lineas de autoborde del objeto y lineas de borde del bloque de acolchado, que se

mezclan entre si.
V/

Without Clip on border Clip on border

Pergamino

El tipo "pergamino” crea un efecto similar al de "Eco" sin recorte en el borde. La diferencia, sin embargo,
radica en la forma de coser, ya que el software produce lineas de puntada continua que facilitan mucho la
produccién.

Punteo

Si se utiliza el tipo "punteo”, el bloque de acolchado se rellena con relleno de punteado alrededor del
objeto, a partir de la compensacion definida.
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Herramientas

Redwork

Con la opcion "Convertir a Redwork" puede convertir cualquier disefio en redwork. Los disefios Redwork se
crean con puntadas rojas en la tela blanca. Sin embargo, el color no se limita a las puntadas rojas. Después
de crear el disefio Redwork inicial, es posible editar el color cambiando el color del contorno del disefio.

Para aplicar esta herramienta, sélo tienes que seleccionar el disefio que quieres convertir y hacer clic con el

boton derecho del ratdn sobre él. En el menu del botdn derecho, seleccione la opcién "Convertir a Redwork”
y se convertira automaticamente.

. . . . sy :
También puede aplicar esta herramienta desde el icono Convertir <= en la barra de herramientas

horizontal después de seleccionar el disefio. Es importante saber que cada parte del disefio del trabajo en
rojo se cosera con el mismo nimero de pasadas.
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El "orden" es un tipo que utiliza un "objeto base" o un "elemento de imagenes predisefiadas” para crear un
"relleno de area" o un "relleno de contorno” utilizando el objeto base o el "elemento de imagenes
predisefiadas". Cuando se aplica el "Orden" en el relleno, se crea una rejilla de patrony se colocan copias del
objeto base en la rejilla de forma con patrén. Usando "Orden” (Relleno o Contorno) puede crear efectos
sorprendentes. En las siguientes secciones presentaremos como aplicar Array sobre el Relleno o el Contorno
y las personalizaciones que pueden aplicarse. Por ejemplo, la forma de la parte izquierda de la siguiente
figura se utiliza como objeto base. Usando el objeto base hemos aplicado Orden sobre el area de relleno del
circulo (parte central de la figura), y Orden sobre el contorno del mismo circulo (parte derecha de la figura).

Base
Array on fill
object 'f % N ﬁ

é@@ &
!
\

; @ % eﬂ Array on outline @

AR @@ 8

Hay dos maneras de aplicar "Orden" en el relleno o en el contorno.
= Usar cualquier elemento de " imagen predisefiada " como objeto base

» Utilizar cualquier pieza de disefio como objeto base

Método 1. Usar cualquier elemento de la biblioteca de imagenes predisenadas
1. Seleccione cualquier objeto al que desee aplicar "Orden".

2. Haga clic en el tipo "Orden" en Propiedades. El tipo de orden existe tanto para el tipo " Relleno” como
para el tipo "Contorno". Si desea aplicar un arreglo de relleno, presione el tipo "orden" de la pestafia
de relleno y cuando quiera aplicar en el contorno, presione el "orden" en el tipo de contorno.

3. Aparecera la ventana de la biblioteca de imagenes predisefiadas para seleccionar cualquiera de los
elementos disponibles. Una vez que seleccione un elemento de imagenes predisefiadas, pulse
“Insertar".

4. El cursor se convertira en una cruz y tendra que hacer clic y arrastrar para especificar el tamafio y la
orientacién de la imagen predisefiada insertada. Mientras arrastra puede ver una vista previa escalada
y girada que sigue el movimiento del raton. Una vez que suelte el raton, el elemento se finalizara.

5. Al soltar el ratdn, el elemento de imagen predisefiada seleccionado se aplicara como un orden. No se
afadira al area de disefio sino al relleno del objeto seleccionado, si ha utilizado el tipo de "Orden" en
la pestafia de relleno o se afiadira al contorno si ha utilizado el tipo de "Orden" en la pestafa de
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Orden

contorno.

Siempre puede seleccionar el objeto con el orden aplicado y pulsando Orden de nuevo, aparecera el
didlogo "Biblioteca de imagenes predisefiadas” para seleccionar otro elemento de imagenes predisefadas.

Método 2. Utilizar cualquier parte del disefio

En este método no usaremos un elemento de imagenes predisefiadas como objeto de relleno, sino que
usaremos una parte del disefo.

1. Seleccione un objeto a rellenar y utilice la tecla "Ctrl" (Cmd en Mac) para afladir uno o mas objetos a
la seleccion.

2. El objeto base debe ser mas pequefio que el objeto a rellenar.

3. Presione el icono de orden @' o haga clic con el botdn derecho del ratén en la seleccion y desde el
menu que aparece utilice la opcidn " Crear relleno de las formas " del submenu "Orden".

4. El objeto mas grande se rellena automaticamente con el objeto mas pequefio colocado de forma que
se pueda seguir un patron.

De la misma manera puede "Crear un contorno a partir de las formas".
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Cuando se aplica un relleno de orden, puede cambiar el objeto de relleno en cualquier momento de varias
maneras.

1. Presione el icono de orden @ para seleccionar un elemento de imagenes predisefiadas alternativo.

2. Seleccione un objeto de disefio junto con el objeto ya rellenado y haga clic en el icono de orden para
cambiar el relleno existente y utilizar el nuevo objeto seleccionado.

Cualquiera de las formas de reemplazo anteriores también se pueden realizar haciendo clic con el botén
derecho del ratdn en el objeto rellenado y luego usando la opcidn Crear relleno a partir de formas.

Array | Create outline from shapes|

Hay varias opciones que puede ajustar para personalizar la forma en que se aplica el ordeny editar el orden
aplicado. Estas opciones se presentaran en la siguiente seccion.

Orden sobre objeto de relleno

Como ya se ha mencionado, cuando el orden se aplica sobre el relleno de un objeto, entonces un objeto
base se coloca sobre el relleno del objeto de una forma con patrén. El objeto "orden" tiene varias
"propiedades" que puede ajustar, pero la mas importante es el relleno del patrén. Aqui es donde selecciona
la forma en que se colocaran las copias. Hay 6 patrones de relleno y cada uno de ellos puede ser
personalizado de manera diferente y cada uno sera presentado en un tema separado. En este punto
presentaremos las propiedades comunes de todos los patrones de "Relleno”. Los patrones de relleno
disponibles son 6 como se muestra en la siguiente imagen y en los siguientes temas presentaremos como
editar el patrén de relleno usando las "propiedades” disponibles y usando la opcion "Editar nodos".

e Rectangulo g Floral vine
e Circular
e Contorno

e Una sola
linea
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Orden

e Ajuste de
forma

e Ajuste de
linea

¢ Vifa Floral

Compensacion

Offset [ oom]

El pardametro Compensacion especifica la distancia entre el contorno y el borde de corte del objeto repetido.

Rotacion del elemento

e T

Este parametro hace girar el objeto base. Especifica la rotacion del objeto en grados y todas las copias del
orden se giran como si el objeto inicial se hubiera girado en esos grados.

{2 XK
vl I I
Mgy

Rotacion del item O Rotacién del item 45

Recortar formas

Con el parametro Recortar formas se puede especificar si los objetos repetidos se cortaran segun el contorno
del objeto en el que se repiten o si el software repetird los objetos en el borde.
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Con recorte de formas Sin recorte de formas

%&X&&

Separar en objetos

Usando el botdn Separar en objetos puede convertir las repeticiones del orden en objetos individuales. Esto
significa que puede borrar, mover o afiadir/copiar objetos manualmente. Esta opcion se utiliza
principalmente para evitar solapamientos y para refinar ciertos disefos.

Editar orden

En general debemos mencionar que el patrén de relleno puede ser editado de 2 maneras. Primero usando
las "Propiedades” de cada patrén de relleno y segundo usando "Editar nodos" hay controles especiales que
pueden ser usados para ajustar el patrén de relleno. Por ejemplo, cuando se usa el relleno "Rectangulo”, se
puede editar el patron de relleno usando las "propiedades” como en la parte izquierda de la siguiente
imagen, pero también se pueden usar los controles que estan disponibles si se editan los nodos para el
objeto del orden como se hace en la parte derecha de la imagen.

H. Spacing: :
V. Spacng:
rt angle 4
Propiedades del relleno de Controles del relleno de patron mientras se

"Rectangulo” utiliza "Editar nodos".
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Editar contorno

Para los objetos normales cuando se utiliza "Editar nodos" se puede editar su contorno. Para los objetos que
tienen un orden en relleno aplicado cuando edite los nodos podra ajustar el patron de relleno como se ha
descrito anteriormente. Pero en caso de que quiera editar el contorno de estos objetos necesita habilitar la
opcion "Editar contorno” en la barra de "Opciones de herramientas”. Después de habilitar la opcidn "Editar
contorno" podra editar el contorno del objeto como cualquier otro objeto normal.

@ Edit outline

\
\

<]
&

Editar el contorno habilitado Mover cualquier nodo La forma del objeto ha cambiado

r’

Rectangulo

Cuando se aplica el relleno de Matriz usando el relleno de Rectdngulo, se crea una rejilla rectangular y se
colocan copias del objeto de relleno en la rejilla. Puede editar el aspecto del array de dos maneras. Primero
usando las Propiedades para controlar la distancia Horizontal - Vertical y Comienzo - Angulo de inclinacién.

» Espacios horizontales y spacing:

o Espacios verticales . spacing:

. Angulo de inicio Start angle:

. Angulo de slant angle:
inclinacién

También puede editar el aspecto del array usando los controles que aparecen en el modo de edicién de
nodos. Como puede ver en la siguiente figura, en el modo de edicion de nodos aparece un control de patrén
de esquina. Usando el controlador 1 puede ajustar tanto la "Distancia vertical" como el "Angulo de
inclinacion". Usando el controlador 2 puede cambiar el centro del array. Este es el primer objeto del array en
el que se basa toda la rejilla rectangular. Todos los demas objetos se colocaran en base a la posicidon del
primero, siguiendo los parametros del tipo de relleno del array. Usando el control 3 puedes ajustar la
"Distancia horizontal" y el "Angulo de inicio".

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.



Q<

Espacios horizontales

Este valor numérico define la distancia horizontal entre las copias de una misma linea horizontal. Puede
escribir cualquier valor numérico y pulsar "Intro" para aplicarlo. También puede ajustar el espacio entre las
copias horizontales, en el modo de edicién de nodos, utilizando el control que se indica en la siguiente
figura. Haga clic y arrastre para cambiar la longitud de la linea que termina en el control, la distancia
horizontal cambia segun el movimiento del control. En este punto debemos mencionar que puede mantener
pulsada la tecla "Ctrl" (tecla Cmd de MacQOS) para que el movimiento se ajuste al eje horizontal. Usando el
mismo handle también puede ajustar el "Angulo de inicio" en el que se basa la rejilla rectangular.

PN

Espacios horizontales 0 Distancia horizontal 1,5

Espacios verticales

Este valor numérico define la distancia vertical entre las lineas. Puede escribir cualquier valor numérico y
pulsar “Intro" para aplicarlo. También se puede ajustar la distancia entre las lineas, en el modo de edicion de
nodos, utilizando el control que se indica en la siguiente figura. Haga clic y arrastre para cambiar la longitud
de la linea que termina en el control, la distancia vertical cambia segun el movimiento del control. En este
punto debemos mencionar que puede mantener pulsada la tecla "Ctrl" (tecla Cmd de MacOS) para que el
movimiento se ajuste al eje horizontal. Utilizando el mismo mando también puede ajustar el "angulo de
inclinacién" en el que se basa la rejilla rectangular.
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Distancia vertical 0 Distancia vertical 2mm

Angulo de inicio

Este valor numérico define los grados a partir de los cuales comenzara el relleno del patron. También puede
mover el nodo como se indica en las siguientes figuras para cambiar el &ngulo de inicio. En realidad el
patron de colocacion cambia de angulo a la vez. El mango del patron se mueve tal cual. El angulo entre las
lineas del mango permanece igual cuando se edita el mango que ajusta el angulo inicial.

| 0

| Start angle 45|

e g —

kStart angle 0 }

Mover este nodo para cambiar el angulo El &ngulo de inicio ha cambiado y
de inicio todo el lugar del patron.

Angulo de inclinacién

El dngulo de inclinacién define la colocacidon del patrén. Este valor numérico define los grados de la esquina
del mango del patron. Como podemos ver en la siguiente figura el angulo de inclinacién es de 90 grados. El
valor numérico se edita en la barra de herramientas de Propiedades, pero también podemos mover este
nodo como se muestra en la siguiente figura para cambiar el angulo de inclinacion. El angulo oblicuo ha
cambiado y se puede ver que el patron de relleno es muy diferente. Todas las demas opciones permanecen
sin cambios y en muchos casos puede tener este solapamiento de copias y debe cambiar la distancia
Horizontal - Vertical para mejorar la apariencia del array.
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Slant angle: Slant angle: 45¢®

w w Yy

XS

Finalmente debemos mencionar que podemos mover el centro de relleno del Array (punto de control 1) para
cambiar la forma en que se colocan las copias. Por defecto el centro del array se coloca en el centro del
objeto. Como podemos ver, el centro de la primera copia comienza desde el centro pero todas las copias de
la parte inferior y superior no estan completas. No nos gusta la colocacion de las copias en los bordes del
objeto, como podemos ver en la parte izquierda de la figura. Mueva el centro de la matriz como se indica en
la parte derecha de la figura abajo y vea como todas las copias encajan dentro de la forma.

{

AN A AN

Cuando se aplica una matriz con relleno circular, se crea una cuadricula circular y se colocan copias del
objeto de relleno en el circulo. Puede encontrar informacion detallada sobre todas las propiedades del
relleno de la matriz en la seccion correspondiente del capitulo Transformaciones del bordado. En este punto
s6lo presentaremos las propiedades que afectan al patrén de relleno de la matriz.
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e Espacios horizontales H. Spacing: ﬂ.ﬂi%
« Angulo de inicio Start andle: =
e Pasos e i

Espacios horizontales

Cuando se aplica el relleno de arrays con la opcidn Aparato circular, el programa crea copias de un objeto
base y coloca las copias en una cuadricula circular. La cuadricula circular tiene circulos interiores. Con esta
opcidn puede definir la distancia entre los circulos. En realidad, el parametro Espaciado especifica la
distancia entre los rectangulos que incluyen cualquiera de las copias.

En el modo de edicidon de nodos aparece un manejador de patrén. Usando los nodos de este manejador de
patron podemos ajustar el espaciado horizontal.

\\}\JVV f
A £

O <
g Zigth el
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Haga clic y arrastre para mover este nodo, en la direccidon que muestra la flecha para aumentar el Espaciado
horizontal o en la direccién opuesta para disminuir el Espaciado horizontal. Mientras Arrastra puede ver los
tiradores agrandarse, suelte el raton para aplicar la operacién.

"0z Ve

Angulo de inicio

En la colocacién circular siempre hay una linea que las copias se colocan en linea recta y el resto de las
copias siguen la colocacién de esta linea de angulo de inicio. Todo el patrdn cambia para seguir el angulo
de inicio, las copias de cada circulo se colocan segun la linea de angulo de inicio.

™ O A VAN YA XUV
y QO QO O“QQQ

Pasos

El pardmetro Pasos, define el Paso de incremento de copias afladidas sobre circulos internos de colocacion
Circular, comenzando desde el centro de la Matriz. Primero se aflade una copia al centro del circulo. Luego
en el primer circulo el nUmero de copias es el nUmero que esta definido por la propiedad Steps, en nuestro
caso tenemos 8 copias. El siguiente circulo aumenta el nUmero de copias incluidas por el nimero de Pasos,
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de modo que el segundo circulo tiene 16 copias. El tercer circulo tendra 24 objetos de copia, etc. Los objetos
del mismo circulo se distribuyen uniformemente.

Steps: 6|
En la edicion del relleno de la matriz circular con el editor de nodos hay tres puntos de control:

“El punto de control 1 especifica la posicion del primer objeto que
se repetird. Todos los demas objetos se colocaran en base al
primero, siguiendo los pardmetros de la matriz Circular. Podemos
mover este punto de control y cambiar el centro de la B
circunferencia.

«“La distancia entre los puntos de control 1y 2 especifica el
parametro Espaciado. En realidad el valor numérico define la
distancia entre los rectangulos que incluyen cualquiera de las
copias y no la longitud del nodo1 al nodo2.

“Utilizando el nodo de Control 2 puede especificar el angulo de 7 . -

inicio.

“*Usando el nodo de control 3, puede ajustar la propiedad NUumero
de pasos.

Como hemos mencionado anteriormente podemos mover el punto de control 1 (El centro del circulo) para
crear un disefio como el anterior. Empezando por el disefio de la izquierda con el patron circular estandar
podemos cambiar facilmente al disefio de la derecha con el centro del circulo modificado.
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La matriz de contorno tiene los siguientes
parametros:

Espaciamiento horizontal

El parametro Distancia horizontal especifica la distancia entre los rectdngulos que incluyen cada objeto
repetido del mismo contorno. En este caso, la separacion puede no ser precisa, ya que los objetos del mismo
contorno deben estar distribuidos uniformemente.

H. Spacing: A = mm

Espaciamiento vertical

El parametro Espaciado vertical especifica la distancia entre los rectangulos que incluyen cada objeto
repetido, de contornos diferentes (adyacentes). El Espaciado en este caso puede no ser preciso, ya que los
contornos deben colocarse de forma que no dejen grandes huecos en el centro del objeto.
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Y. spacing: . iEmm

Angulo de seguimiento

Con el parametro Seguir angulo puede especificar si el objeto repetido sera girado, para seguir la direccién
del contorno o si mantendra el angulo del objeto original.

Con "Angulo de seguimiento" Sin "Angulo de seguimiento”

Edicion de nodos de la matriz de contorno

Al seleccionar un objeto que se rellena con una Matriz de contorno y hacer clic en el icono del Editor de
nodos, puede editar los puntos de control de la colocacion de los objetos. Hay tres puntos de control
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“El punto de control 1 especifica el offset del parametro, donde se
colocara el primer contorno.

+“+La distancia entre los puntos de control 1y 2 especifica el pardmetro
Espaciado.

+“La distancia entre los puntos de control 1y 3 especifica el pardmetro
Espaciado vertical.

No se puede cambiar el angulo de las lineas 1-2 y 1-3, ya que no tiene
sentido cambiar el angulo inicial o el angulo de inclinacion en el tipo
de relleno de contorno.

Si desea editar los contornos del objeto debe habilitar el parametro
"Editar contorno” de la barra de herramientas "Opciones de
herramientas".

El arreglo de una sola linea tiene sélo el siguiente
parametro:

Espaciamiento

El parametro Espaciado especifica la distancia entre los rectdngulos que incluyen cada objeto repetido. El
Espaciado en este caso puede no ser preciso, ya que la matriz de la misma letra debe estar distribuida

uniformemente.
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La matriz de ajuste de forma tiene los
siguientes parametros:

Espaciamiento horizontal

El parametro espaciamiento horizontal especifica la distancia entre los rectangulos que incluyen cada objeto
repetido. El Espaciado en este caso puede no ser preciso, ya que los objetos de una misma letra deben estar
distribuidos uniformemente.
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H. Spacing:

0

Espaciamiento vertical

El parametro Espaciado especifica la distancia entre los rectangulos que pueden incluir cada objeto
repetido.

AW,

6 66
V. spacing; 25 % mm &
S
AN N A

El parametro Angulo inicial especifica el angulo de las lineas horizontales de los objetos repetidos, que
rellenaran el area especificada. Si el angulo inicial esta definido en 0 grados, las lineas seran horizontales.

Angulo de inicio

Start angle: 30

)
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Orden

Edicion de nodos de la matriz de ajuste de forma

Cuando edite un objeto que esté relleno con una matriz de ajuste de forma en el modo de edicion de nodos,
puede editar los puntos de control de la colocacién de la matriz.

Hay tres puntos de control:

|
|

El punto de control 1 especifica la posicion vertical del
primer objeto del array. Todos los demas objetos se

F
colocaran en base al primero siguiendo los pardametros del
tipo de relleno del array.
La distancia entre los puntos de control 1y 2 especifica el
parametro Espaciado.
* El angulo de 1-2 lineas, especifica el angulo de inicio.
* La distancia entre los puntos de control 1y 3 especifica el

parametro Espaciado vertical.
El angulo de la linea 1-3 no puede ser cambiado ya que no
tiene ningun significado para el arreglo de ajuste de forma.

Si desea editar los contornos del objeto, debe habilitar el
parametro "Editar contorno” de la barra de herramientas
"Opciones de herramientas".

s

Q
)

OO OO
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o)

> 2

La matriz de ajuste lineal tiene el
siguiente parametro:

&
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OO OO0
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Orden

Espaciamiento horizontal

T

El parametro Espaciado especifica la distancia entre
los rectangulos que incluyen cada objeto repetido.

El espaciado en este caso puede no ser preciso, ya s |
que las copias de la misma carta deben distribuirse
uniformemente.

La matriz de relleno de ajuste de linea no tiene puntos de control en el editor de nodos.
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"Vifa floral" es un tipo especial de relleno que crea automaticamente hermosos disefos florales.
Para crear un objeto floral, primero hay que hacerlo:

1. Crear la forma en la que se aplicara la flor, asi como el tipo de flor y hoja (la hoja es opcional) que desea
utilizar

2. Seleccione ambos objetos y haga clic en la herramienta "Matriz" de la barra de herramientas
"Propiedades".
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3. Seleccione el objeto "Matriz" y en |la barra de propiedades seleccione la opcion "Vifia floral" del menu
desplegable "Rellenar".

Fill:

4. El disefo floral llenara el area de su forma seleccionada y producira el siguiente resultado que puede
seguir editando si lo desea.
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Los parametros de " Vifia floral" se muestran en el rollo de "Propiedades".

Compensacion

ofe

El pardmetro Compensacion especifica la distancia entre el contorno de la forma y el final de la flor.

Rotacion de la posicion

e
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Este parametro hace girar el objeto base. Especifica la rotacion del objeto en grados y todas las copias de la
matriz son rotadas como si el objeto inicial fuera rotado de acuerdo a los grados establecidos. En la vid
floral, tales rotaciones pueden desencadenar un recalculo del disefio, lo que conduce a diferentes resultados
florales.

>

Itern rotation 5=

Anchura inicial
Starting width [ 2n'|

Con este valor se puede especificar el ancho inicial del tallo. El valor por defecto es 20.

T e v S

Starting width m] Starting width 50
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Orden

Ancho final

S |

Con este valor se puede especificar el Ancho final del tallo. El valor de propuesta es 5.

Voltear vina
[ Flip vine

Con esta casilla de verificacion puede especificar si desea Voltear (opcion tipo espejo) la cepa del disefio o
no.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.



Orden

Niveles

Levels | 4]

Con este valor se puede especificar la complejidad de las ramas florales. El valor por defecto es 4 que es
también el valor mas alto.

Longitud

Length | 5|

Con este valor se puede especificar la longitud de las ramas. Los valores mas altos disminuyen la
complejidad y viceversa. El valor por defecto es 5.
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Curvatura
Curvature [ E.L_l

Con este valor se puede especificar la Curvatura de las ramas. Los valores mas altos aumentan la curvatura de
las ramas y viceversa. El valor por defecto es 6.
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Complejidad

Complexity | 3|

Con este valor se puede especificar la Complejidad de las ramas. Los valores mas altos aumentan la
complejidad y viceversa. El valor por defecto es 3.

Escala

Scale 100.0 %

Con este valor se puede escalar el disefio floral de la vid dentro de la forma de la matriz. Cuanto mas alto
sea el valor del porcentaje, méas grandes seran las ramas de la vid floral y viceversa.
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Scale 100.0 % ISEIE 200.0 % |

Escala de la flor

Flower scale 100.0 %

Con este valor se pueden escalar las flores del disefio floral de la vid dentro de la forma de la matriz. Cuanto
mas alto sea el porcentaje, mayor sera el tamafio de las flores y viceversa.
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Escala de la hoja

Leaf scale 80.0 %

Con este valor se pueden escalar las hojas del disefio floral de la vid dentro de la forma del Array. Cuanto
mas alto sea el porcentaje, mayor sera el tamafio de las hojas y viceversa.

Posicion de la flor

Flower position Center ™

Con este menu desplegable puede especificar si desea colocar las flores "Arriba", "Abajo" o en el "Centro" en
los ramos del disefio floral.

Restablecer los valores predeterminados

Reset to default valees
Con esta opcidn se pueden restablecer todas las opciones de viiia floral a las predeterminadas.
La mayoria de estos parametros estan relacionados, por lo que cuando el usuario modifica un pardmetro, el

software cambia internamente el resto de los parametros relacionados en consecuencia.

Punto de partida de la vina floral

Otro pardmetro importante del tipo de vid Floral es el punto de partida. Esto se puede ajustar desde la
herramienta "Flujo de puntada". Haciendo clic en la herramienta "Flujo de la puntada" se puede hacer clicy
arrastrar el ratdn, para especificar la direccion y la longitud del tallo. En el icono de la izquierda, el tallo
comienza desde abajo, mientras que en la derecha el tallo comienza desde la esquina superior derecha.

Orden en el contorno

En este tema presentaremos como aplicar "Orden" en el contorno de cualquier objeto y las "Propiedades”
que puede personalizar. La matriz utiliza como objeto base un elemento de imagenes predisefiadas o un
objeto de su disefio.
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Ejemplo 1. Usar cualquier elemento de la biblioteca de imagenes prediseiadas.

Seleccione cualquier objeto sobre el que desee
aplicar el orden.

Orden de prensa @ icono,

El didlogo de imagenes predisefiadas aparece para
seleccionar cualquier elemento de imagenes

[ Tagn 8|
S 128 men 1Flamy, S
D00 190 e Tegvl. Bl

predisefiadas que se vaya a colocar en el contorno del Sty HOLHme S s
objeto seleccionado. .
Tl R0 A e =
Ew i m
[P — | eagac [rrow e 0 rarro dosn e
o] [ o
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Seleccione un elemento de la imagen predisefiada e
insértelo como si fuera a afiadir una imagen
predisefada.

Al soltar el ratén, el elemento de imagen predisefiada
seleccionado se aplicard como un orden. No se afade
en el area de disefio solo en el contorno del objeto
seleccionado.

Siempre podemos seleccionar el objeto con el contorno del ordeny pulsando de nuevo el icono del
AN

ordenk4. 4 |a ventana de la biblioteca de imagenes predisefiadas volvera a aparecer para seleccionar
otro elemento de imagenes predisefiadas.
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Orden

Ejemplo 2. Utilice una parte del diseio como elemento de diseio.

Seleccione un objeto.

Utilice la tecla "Ctrl" para afiadir uno o mas objetos a la seleccion.
Este objeto se utilizara como objeto de copia. b

El objeto de la copia debe ser méas pequefio que el objeto al que
se aplicara el orden.

Presione "orden" o haga clic con el botén derecho del ratéon
en la selecciény desde el menu que aparece utilice la opcién "
Crear un contorno a partir de las formas " del submenu del orden.

q [Creste outline Trom shapes]

Create fill from shapes

El contorno del objeto mas grande se rellena automaticamente con
el objeto mas pequefio.

Cuando se aplica una matriz de contorno, podemos reemplazar el objeto de copia en cualquier momento de
varias maneras.

1. Presione el icono de orden :%\ para utilizar un elemento de imagenes predisefiadas

2. Seleccione un objeto de disefio junto con el objeto ya rellenado y haga clic en el icono de la matriz para
cambiar el contorno existente y utilizar el nuevo objeto seleccionado. También puede hacer clic con el
botdn derecho del ratdn sobre el objeto relleno y utilizar la opcion "Crear contorno a partir de formas".

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.



Array | | Create outline from shapesJ

Create fill from shapes

Las opciones disponibles que puede ajustar para personalizar la forma en que se aplica el orden son
"compensaciéon”, "Rotacion del elemento” y "Espaciado”. descritas en la siguiente seccion. El orden en el
contorno no tiene puntos de control en el editor de nodos. Sélo podemos editar el contorno (forma) del
objeto, pero este procedimiento se describira en una seccion aparte.

Compensacion

ofet

El parametro compensacion especifica la distancia entre el contorno y el centro del objeto repetido. El
parametro compensacion también puede aceptar valores negativos de -15a + 15 mm.

Puede activar la opcién de compensacion marcando la casilla de verificacion que aparece junto a ella. En el
campo numérico puede introducir el valor de offset que desee, con un valor minimo de -15mm y un valor
maximo de 15mm. Ademas, puede aumentar o disminuir el valor de offset haciendo clic en las flechas junto
al valor o haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén, si la hay. El valor que esta insertando define
la distancia exacta que desea que el contorno tenga desde su posicién inicial. El valor de desviacion estandar
es cero y soélo puede ser modificado por usted. Cualquier cambio que realice en el valor de desplazamiento
se muestra en la vista previa del disefo.

Sin compensacion 4mm de compensacién

Rotacion del elemento

Este parametro hace girar el objeto base. Especifica la rotacion del objeto en grados y todas las copias del
array se giran como si el objeto inicial se hubiera girado en esos grados.
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Rotacion del elemento 0 Rotacion del elemento 45

Espaciamiento

El parametro Espaciado especifica la distancia entre los rectangulos que pueden incluir cada objeto
repetido. El Espaciado en este caso puede no ser preciso, ya que la letra de las copias debe estar distribuida
uniformemente y el software también coloca los objetos repetidos en las esquinas afiladas (1-135 grados).
Con esta opcion se puede definir la distancia entre las copias del orden. La distancia se define en milimetros.
En el campo numérico puede escribir la distancia en "mm". También puede ajustar Ig Distancia haciendo clic

o —
en las flechas junto al valor o haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén - si es que hay alguno.
Los cambios se previsualizan instantaneamente en el area de disefio y se pueden establecer haciendo clic
fuera del campo de densidad.

Fy 2

Sin espaciado Espaciado de 2mm

Orden y objetos clonados

Cuando se utilizan herramientas, como el relleno de matrices, que crean patrones repetitivos, es muy Util
cambiar cualquier parte del patron y mejorar - cambiar todo el patron. Utilizando los controles de los
ordenes podemos cambiar la ubicacion de las copias de los ordenes, pero el uso de los ordenes junto con
los objetos clonados puede ayudarnos a crear patrones sorprendentes.
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Orden

Proporcionaremos 2 ejemplos sencillos de como funciona esta combinacién de peaje.

Editar Clones en el Relleno de Matriz

Una de las combinaciones mas poderosas del relleno de arreglos es que puede ser usado junto con objetos
clonados para crear sorprendentes patrones repetitivos de relleno o de contorno. En esta seccién
proporcionaremos un ejemplo sencillo de como combinar estas herramientas.

Este es el objeto inicial que usaremos para llenar O
un area rectangular.

Asegurate de que la opcién Afadir nuevos . Add new objects a< clones
objetos como clones del menu Edicidn esté
activada.

Aplique el relleno de la matriz en esta area
rectangular.

Para el propdsito de este ejemplo estamos
usando el relleno de Rectangulo, el
procedimiento es el mismo en cualquier patrén
de relleno.

. W . W .

Utilizando el editor de nodos, edite la forma del

objeto inicial. C‘
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Cualquier cambio de forma en el objeto inicial
se aplica automaticamente en el relleno de la
matriz.
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Usando la opcion de seleccionar polilinea puede W
rotar todo el objeto y cambiar el patrén W
completamente.

Haga tantas transformaciones como quiera para W
crear cualquier patron de relleno que le guste.

Editar clones en el Matriz en el Contorno

Como hemos presentado en la seccion anterior utilizando la opcion Afadir nuevos objetos como clones
junto con el relleno del Array podemos crear sorprendentes efectos de relleno - patrones. De la misma
manera puedes usar el objeto clonado para el arreglo de contorno.

Comenzando con esta forma de tridngulo, la colocaremos en el contorno del circulo.
Observa como se aplica la forma.

Moveremos este nodo superior del tridngulo para cambiar la forma. El objeto de la matriz
de contorno de la forma se actualiza de inmediato.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Usando la opcion de seleccionar polilinea giraremos todo el objeto 180 grados. El patrén de
colocacién cambia completamente.

;éﬁ%i
S
TAANY

Finalmente, al usar Seleccionar polilinea una vez mas, el objeto girara de nuevo para crear el
patron de contorno de la siguiente figura.

ﬁﬂv%ﬁ A
= <
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Puede ver la facilidad con la que hemos empezado a partir de esta matriz aplicada inicial y con unos pocos
clics hemos creado un patrén de contorno totalmente nuevo.

Conjunto anidado

En esta seccion presentaremos una forma de utilizar la herramienta Matriz circular junto con la herramienta
Matriz en el relleno de objetos y los objetos clonados. La combinacion de estas tres herramientas puede ser
utilizada para crear sorprendentes patrones de relleno. De la misma manera podemos usar la herramienta
Matriz Rectangular o Circular con la herramienta Matriz en el Relleno o en el Contorno y Clonar objetos en
cualquier combinacién entre ellos. Cualquier combinacion de ellas puede ser utilizada para crear diferentes
tipos de patrones.

Partiendo de esta simple forma.

Utilice la herramienta Matriz circular y personalice la matriz de
la forma que desee.

Antes de aplicar el array asegurese de que la opcién Clonar
objetos esta activada.

Utilizando la herramienta Matriz circular hemos creado este
conjunto de objetos.

Ahora utilizaremos el conjunto de objetos creados para
rellenar un area utilizando el relleno de Matriz en Objeto.

Cada uno de los objetos producidos se maneja por separado.
Podemos agruparlos para poder trabajar con ellos mas
facilmente.
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Usaremos este conjunto de objetos circulares, para crear un
relleno en el objeto rectangular.
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Utilice el editor de nodos para editar la forma de cualquiera
de las copias.
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Cambie el relleno del patron de Rectangulo a Circular.

Cambiar la forma un poco masy el patréon ha cambiado
completamente.
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Bordado - Creando disenos de bordado




En este capitulo describiremos todas las transformaciones de puntada que el software puede hacer.
Aprendera acerca de la funcionalidad de la barra de "Propiedades”, como puede ajustar las "Propiedades de
disefio"”, cdbmo cambiar "tela" La forma de ajustar el flujo de la puntada es la siguiente: "El flujo de la
puntada”, caliente para afadir uno o mas "aros" y como ajustar el flujo de la puntada.

Para poder utilizar las herramientas de bordado del software debera habilitar la técnica "Bordado"

1
de las opcion de m Técnicas.

Tipos de puntadas - Tipos de bordado

El software incluye varios "Tipos de puntada”, "Tipos de bordado" y "Tipos especiales". En la siguiente tabla
podemos verlos listados.

Tipos de Tipo de bordado Tipos
puntadas especiales
e Satinado e Puntada e Orden

fotogréfica,

e Paso e Recortado

e Punto de cruz

e Relleno de filas e Agujeros de

e Serie de satén  * Relleno de red e Vector
e Aplique

e Punzonado

e Cruz

Tipos de puntadas

Los tipos de puntadas de "Satén”, "Paso" y "Relleno de hileras" se utilizan desde el software para rellenar
formas vectoriales con puntadas. Los tipos de puntada "Corrida" y "Satinado en serie" se utilizan para
rellenar contornos vectoriales y disefios de arte lineal.

Tipo de puntada de satén

Cuando se aplica el tipo de puntada de satén en cualquier objeto, las puntadas estan conectando dos puntos
de un lado del objeto al otro. Estos puntos se forman como puntadas en zig-zag estrechamente dispuestas a
lo largo de la forma del objeto. El tipo de puntada de satén se puede colocar en cualquier angulo y con
diferentes longitudes de puntada. Para objetos pequefios y oblongos se rellenan con puntos de satén.
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Bordado - Creando diseinos de bordado

Objeto vectorial Relleno de satén

Tipo de puntada escalonada

El tipo de puntada de paso (o tipo de puntada de relleno o tipo de puntada Tatami) es una serie de
puntadas de corrido que se utilizan comUnmente para rellenar grandes areas. Se pueden crear diferentes
patrones de relleno alterando el angulo, la longitud y la secuencia de repeticion de las puntadas.

Normalmente los objetos grandes en el disefio vectorial la mayoria de las veces se rellenan con puntadas de
paso.

Objeto vectorial Relleno de pasos

Tipo de puntada de relleno de fila

El tipo de puntada de relleno de hilera es una puntada de relleno similar al tipo de puntada de paso. Se trata
de puntadas longitudinales de un lado a otro que son verticales a la direccion definida que se define
automaticamente desde el software. La puntada de relleno de hilera se utiliza comUnmente para crear
formas similares a las de las fuentes.

Objeto vectorial Relleno de filas

Tipo de puntada corrida
Running stitch type consists of one stitch between two points. It is used mainly for outlining, fine detail and

complete designs. Also known as a walk stitch. All line art designs and thin object outlines will be filled with
Running stitches.
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Objeto de contorno fino Relleno de corrido

Tipo de puntada serie de satén

El tipo de puntada en serie de satén se aplica sobre objetos de contorno grueso formando puntadas en
zigzag muy cerca de él. Se utiliza generalmente para rellenar bordes y para forrar disefios de arte. Todos los
disefios de arte de linea gruesa y el contorno del objeto se rellenaran con el tipo de puntada en serie de
satén.

Objeto de contorno fino Relleno de serie de satén

Tipos de bordados

El "Punto de cruz" y el "Punto de foto" se utilizan principalmente para rellenar imagenes de mapa de bits. Los
tipos de bordado "Appliqué" y "relleno de red" son tipos especiales de bordado que se utilizan desde el
software para rellenar formas vectoriales con Appliqué y crear redes con puntadas. Finalmente el tipo de
bordado "Stippling" es apropiado para acolchar y rellenar grandes areas con puntadas decorativas.

Tipo de bordado de punto de cruz:

Cada punto de cruz consiste en dos puntadas que se cruzan entre si creando una ‘X'. Los puntos de cruz de
diferentes colores dan forma a la imagen creando una cuadricula. Por defecto, cada imagen de mapa de bits
importada puede ser rellenada con el aspecto del efecto de bordado de punto de cruz.
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Imagen de mapa de bits Relleno de punto de cruz

Tipo de bordado de punto de foto

Photo-stitch es un tipo de bordado que reconoce automaticamente la graduacion de colores de cualquier
imagen de fondo y establece puntadas de relleno en ella. Los puntos de relleno son barras de satén que
cubren el area de la imagen del fondo.

Foto real Puntada fotografica Puntada fotografica
monocromatica
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PaintStitch

con PaintStitch obtendra resultados de bordado foto-realistas con el uso de los avanzados algoritmos que se
implementaron para este propdsito. La conversion es automatica, pero puede personalizar el PaintStitch
resulta de las opciones que encontrara en la barra de herramientas de Propiedades cuando el disefio es
seleccionado. Adicionalmente, la herramienta Flujo de Puntada le permite seleccionar el area de la imagen.
El algoritmo de reduccion de color tratara de elegir colores que hagan que el area tematica sea mas precisa
que la imagen fuera del area tematica. Para ello, haga clic y arrastre el disefio. El disefio general se
recalculara basandose en su guia de flujo de puntada. Puede aumentar o disminuir el tamafio de la guia
haciendo clic y arrastrando las asas del circulo y eliminar la guia haciendo clic en la X que aparece en su
centro.

Aplique

Appliqué es un tipo de bordado que le permite crear facilmente Appliqué en la tela. Es un tipo de bordado
de relleno, por lo tanto, tiene que dibujar una forma similar a la de la tela del apliqué que quiere aplicar en
la prenda y rellenarla con un color. Luego puede aplicar el tipo de bordado de aplicacion que aplicara la
secuencia de acciones necesarias para que el disefio sea bordado correctamente. El tipo de bordado con
apliques es un tipo complejo que incluye "Puntadas antes" para marcar la posicién del apliqué, "Puntadas
después” para mantener el apliqué en su lugar y las Puntadas E o Zig-Zag para decorar y mantener el
apliqué.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Bordado - Creando diseinos de bordado

R TR B B B0 e b A 1m

ot

PR

s

Objeto vectorial Tipo de bordado Aplique

Tipo de llenado neto

El tipo de bordado de relleno de red es un tipo de relleno especial que afiade dos lineas de exploracién que
se cruzan con puntadas paralelas equidistantes. Estas dos lineas de escaneado forman una red que se puede
utilizar para crear encajes y areas de relleno. Es un tipo de bordado muy dtil.

4 gd d ad bdddd
bdd A dm kA

Objeto vectorial Tipo de bordado de relleno de
red

Tipo de punzonado

El "punzonado” es un tipo de puntada especial que se utiliza principalmente para proyectos de acolchado.
Seleccione cualquier objeto y al activar el tipo de bordado "punzonado”, el objeto seleccionado se rellena
con el relleno de puntada como en la siguiente figura.
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Objeto vectorial Relleno de punzén
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Bordado - Creando diseinos de bordado

Tipo de cruz:

Cada punto de cruz consiste en dos puntos que se cruzan entre si creando una ‘X'. Los puntos de cruz de
diferentes colores dan forma a la imagen creando una cuadricula. Después de importar un disefio vectorial o
crear uno con las herramientas disponibles, puede seleccionarlo y rellenarlo con puntos de cruz.

Diseno vectorial Relleno cruzado

Tipos especiales

El "orden" es un tipo especial que se utiliza para rellenar formas de vectores o contornos de vectores
utilizando el elemento de la Imagenes Predisefiadas u otros elementos de disefio creando patrones
repetitivos. El "Recortado” es un tipo especial para afadir cortes de tipo especial que requieren las 4
cuchillas especiales. Los " Agujeros para botones" le permiten crear agujeros para botones para su ropa.
Finalmente, el contorno "Vector", es un tipo especial que crea un efecto de satinado colocando una forma de
contorno (como un patrén) en un objeto de satén.

Orden (Rellenar o Contornear)

Matriz es un tipo especial que podemos usar tanto para areas de relleno como para contornos de objetos.
Como hemos mencionado, el relleno de Array utiliza un objeto base para rellenar un area con el objeto base
copiado y colocado de forma patrén. De la misma manera podemos aplicar el Array sobre un contorno de
objetos.

Orden en contorno Relleno de la matriz
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Recortado

El " Corte " es un tipo especial que se utiliza para cortar tela u otros materiales suaves. El " Corte " es un tipo
especial para afadir cortes de tipo especial que requieren las 4 cuchillas especiales.

Esquema de corte Recortado

Agujeros de boton

Los ojales son un tipo especial que podemos utilizar para crear ojales en las telas. Se puede utilizar en
combinacion con la herramienta de digitalizacidn, en la que se crea una pequefia linea exactamente en el
lugar donde se realizara el corte del ojal y luego se aplica la herramienta "ojal" en esta linea. El ojal se
aplicara alrededor de la linea digitalizada.
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linea de orificio Agujero de boton

Vector

Contorno vectorial, es un tipo de bordado especial, crea un efecto de relleno de satén colocando lineas
curvas, como un patron, en el relleno de satén. Cualquier linea de curva o forma de contorno cerrado puede
ser establecida como un contorno de vector. El contorno de Vector debe ser colocado encima de un objeto
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de Paso o de Satén. El software grabara automaticamente el contorno del vector en el objeto que esta
debajo.
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Objeto del paso Relleno de Relleno vectorial
vectores aplicado

Se utilizan los mismos tipos de puntadas con los mismos o diferentes nombres de las bordadoras de todo el
mundo. Para entender a qué tipos de puntadas nos referimos con los nombres Satin, Step etc. las
analizaremos para usted.

Seleccion de tejidos

El cuadro de dialogo de seleccion de la tela no es sélo para la vista previa del disefio en la tela. El software
ajusta automaticamente, segun el tejido seleccionado, varios parametros de bordado. La calidad del
bordado depende de algunos de estos parametros. Un factor de calidad importante es también cémo se
estabiliza el tejido en el bastidor de la maquina de bordar. El software sugiere los materiales de soporte
apropiados para cada tejido, en la impresion de cada disefio. En caso de que no se quiera previsualizar el
disefio en cualquier tela, se puede seleccionar la opcion "Ninguno” que existe en cualquiera de las categorias
de telas. En este caso, en el fondo del disefio creado solo aparecera el color que se haya seleccionado en el
cuadro de didlogo "Tela".

Los tejidos se clasifican en grupos de tipos de bordados con diferentes parametros preestablecidos:
e "Bordado suave", comienza con Densidad 55 para el hilo normal No 40, con una base mas ligera
¢ "Bordado normal”, comienza con Densidad 40 para hilo normal No 40

e "Bordado normal ligero”, comienza con Densidad 40 para el hilo normal No 40, con una base mas
ligera

e "Bordado ligero"”, comienza con Densidad 55 para el hilo grueso No 30.
e "Bordado Ultra Ligero", comienza con Densidad 85 para hilo grueso como la lana
e "Bordado pesado", comienza con Densidad 35 para hilos finos como los metalicos.

Todos los disefios se pueden previsualizar en diferentes tejidos. Hay varios colores y tipos de telas. Cuando
decida guardar su disefio para bordarlo en una prenda, debe asegurarse de que la tela que ha elegido es
similar a la que se va a bordar. De lo contrario, es posible que los resultados no sean los esperados. Existen
50 tipos de telas de cualquier color repartidas en diferentes categorias, de las cuales puede seleccionar la
apropiada.
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Dialogo de seleccién de tejido

Se puede acceder a esta opcion desde el menu "Herramientas > Tejido...", desde la tecla de acceso directo

Ctrl+F o desde la barra de herramientas estandar haciendo clic en el tejido seleccionado ﬁ' icono. En el
didlogo de Tejidos puede elegir la "Categoria de bordado" y el "Color" haciendo clic en ellos. En el menu
desplegable "Categoria de bordados" se encuentran las seis categorias disponibles.

Estos son "Suave", "Ultra Ligero”, "Ligero”, "Normal Ligero”, "Normal" y "Pesado".

e "Suave": En esta categoria se puede elegir entre cualquiera de las telas que aparecen en la lista. El bordado
gue se colocara en estas telas sera ligero y suave. Por eso, el bordado en la vista previa 3D aparecera con
baja densidad. Todas las telas tienen parametros internos de bordado especificos que son necesarios para
un bordado de alta calidad. Los parametros de bordado se ajustan a cada tela para que el bordado que se
colocara en ella tenga un tacto suave y mantenga la tela suave.

¢ "Ultra Ligero": En esta categoria se puede elegir entre "Tul de novia", "Tejido de gofre", "Lana" y "Estandar
Ultra Ligero". El bordado que se colocara en estos tejidos sera Ultra Ligero. Por eso, el bordado en la vista
previa 3D aparecera con baja densidad. Los tres primeros tejidos tienen parametros de bordado internos
especificos que son necesarios para un bordado de alta calidad. El tejido "Estandar Ultra Ligero" no es un
tejido especifico pero puede ser utilizado como alternativa para el bordado Ultra Ligero en cualquier
tejido que desee. Los resultados de bordado de los ajustes de "Standard Ultra light" dependeran del tejido.

e "Luz": En esta categoria se puede elegir un tejido entre "Lycra lame", "Sweat shirt knit", "T-shirt knit2",
"Vinyl2", "Wool Crepe" y "Standard Light". El bordado que se colocara en estos tejidos sera Light. Por eso el
bordado en la vista previa 3D aparecera con baja densidad. Cada una de estas telas tiene ajustes
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especificos para producir los mejores resultados posibles si se borda el disefio en la tela respectiva.
Asegurese de que ha elegido el tejido correcto de la lista de tejidos. Si desea bordar un disefio con ajustes
de luz en un tejido que no esta incluido en la lista, elija el tejido "Estandar ligero" que contiene dichos
ajustes. Los resultados del bordado dependen del tejido que se utilice.

Zunon non

e "Luz normal": En esta categoria se puede elegir un tejido entre "Poliéster Crepé"”, "Denim1", "Raso nupcial
ligero", "Lino1", "Terciopelo Panne", "Rayon”, "Arena Rayon lavado”, "Tejido de suéter”, "Tejido de
camisetal”, "Remolque”, "Vinilo1"y "Normal Ligero". El bordado que se colocara en estos tejidos sera
Normal con una tensién a la Luz. Por eso el bordado en la vista previa 3D aparecera con una densidad
normal. Cada una de estas telas tiene ajustes especificos para producir los mejores resultados posibles si se
borda el disefio en la tela respectiva. Asegurese de que ha elegido el tejido correcto de la lista de tejidos.
Si desea bordar un disefio con los ajustes de luz normal en un tejido que no esta incluido en la lista, elija el
tejido "Luz normal estandar" que contiene esos ajustes. El resultado del bordado depende del tejido que

se utilice.

e Bordado Normal: En esta categoria puede elegir un tejido entre "Vellon bereber"”, "Bufanda de gasa”,
"Cordouri”, "Algodon®, "Vellon artesanal”, "Denim2", "Denim3", "Faille1", "Franela", "Fleece", "Heavy weight
Bridal satin”, "Knit flannel1", "knit flannel2", "Linen3", "MicroFiber", "Nylon flag", "Quilted cotton", "T-shirt
knit3" y "Standard Normal". El bordado que se colocara en estos tejidos sera Normal. Por eso el bordado
en la vista previa 3D aparecera con densidad normal. Cada una de estas telas tiene ajustes especificos para
producir los mejores resultados posibles, si se borda el disefio en la tela respectiva. Asegurese de que ha
elegido el tejido correcto de la lista de tejidos. Si desea bordar un disefio con ajustes normales en un
tejido que no esta incluido en la lista, elija el tejido "Normal estandar" que contiene dichos ajustes. El

resultado del bordado depende del tejido que se utilice.

e "Pesado": En esta categoria se puede elegir un tejido entre "Arpillera”, "Chenilla", "Tela de punto de cruz",
"Faille2", "Pieles falsas", "Lino2", "Traje de bafo de lycra", "Ropa de entrenamiento de lycra" y "Pesado
estandar". El bordado que se colocara en estas telas serd Heavy. Por eso, el bordado en la vista previa 3D
aparecera con una alta densidad. Cada una de estas telas tiene ajustes especificos para producir los
mejores resultados posibles, si se borda el disefio en la tela respectiva. Asegurese de haber elegido el
tejido correcto de la lista de tejidos. Si desea bordar un disefio con ajustes de densidad en un tejido que
no esta incluido en la lista, seleccione el tejido "Estandar pesado” que contiene dichos ajustes, pero el
resultado del bordado dependera del tejido que se utilice.

Puede cambiar el color de la tela haciendo clic en el botdn de color y seleccionando uno diferente de la
rueda de color. Si la tela tiene dos colores, puede cambiar también el sequndo siguiendo los mismos pasos.

Haga clic en "Aceptar" en el cuadro de diadlogo para aplicar los cambios en la construccién actualmente
activa.

Propiedades

En la barra/panel de "Propiedades" se pueden ver todas los tipos de relleno 0’ y Outline/Pen @que se
pueden aplicar a los objetos. Los tipos disponibles de la técnica de bordado se enumeran en la siguiente

tabla.
Tipos de Tipo de bordado Tipos
puntadas especiales
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e Satinado e Puntada e Orden

fotografica,

e Paso e Recortado

e Punto de cruz

e Relleno de filas e Agujeros de

: e Relleno de red botones
e Corrido
o Serie de satén  * C"U2 e Vector
e Aplique

e Punzonado

La barra de "Propiedades” también incluye todos los parametros avanzados de cada tipo que se pueden
ajustar segun las necesidades del disefio. Si la barra de "Propiedades” no esta visible, puede abrirla desde la
opcion de menu "Ver > Barras de herramientas > Propiedades” o con la tecla de acceso directo "Alt + Enter".
Su contenido cambia dinamicamente en funcién del tipo de objeto seleccionado. Puede establecer un tipo
diferente haciendo clic en su respectivo icono en la pestafia Relleno o Esquema de propiedades.

Properties & X  Properties & X
—————" ——————
L0} @ oune O |_QG o |

Auto Auto

) & |

L

Propiedades del relleno

Esta pestaia contiene todas las funciones que se pueden aplicar a la funcién Rellenar 0 de un disefio. Las
funciones no son visibles hasta que se selecciona un objeto de un disefio o el disefio completo. Cuando un
disefio vectorial es bordado por primera vez, el software automaticamente pone puntadas de relleno en él.
Por eso la casilla de verificacion "Automatico”, en la parte superior de la pestafia de Relleno, esta marcada.
Cuando se hace un cambio en la pestafia de relleno, el "Auto" se desmarca. Puede volver a marcarla 'y
restaurar el disefio automatico creado desde el software. Esto es muy util cuando ha hecho muchos cambios
a un disefo y desea cancelar todos los cambios que hizo utilizando la herramienta de la barra de
"Propiedades” y comenzar de nuevo desde el principio.

En la pestafia de llenado hay diez tipos de llenado: Disefio, Satén, Paso, Relleno de hileras, Aplicar, Punto de
cruz, Netfil, Array, Punteado y Punto de foto.
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Bordado - Creando diseinos de bordado

Cuando esta opcién y se aplica, establece el area de relleno para que sea una obra de arte (disefio
vectorial). Todas las puntadas de relleno se eliminan del disefio. Si no desea bordar un area de relleno
especifica, puede establecer su relleno como obra de arte y hacer que las puntadas se eliminen al instante.

Esta opcidn, cuando se aplica, establece que el area de relleno sea Satinada g . Todas las puntadas de
relleno cambiaran a Satin, que se calcula y produce automaticamente en el programa. Usted puede cambiar
la sensacion del Satén cambiando su"Puntadas” y"Patrones". Hay muchos diferentes"Puntadas" y "Patrones"
gue puede aplicar en cualquier disefio de puntada. Ademas, tiene la posibilidad de cambiar la "Capa base",
la "Densidad" y la "Compensacion" de cada objeto de satén.

Puntadas

El botdn Puntadas contiene todos los estilos de puntadas que pueden aplicarse al disefio. "Puntadas” es una
forma de movimiento de un punto a otro, que normalmente se puede hacer con una sola puntada. Algunas
puntadas cuando se aplican pueden no verse bien en el disefio. Esto sucede porque las "Puntadas” no
pueden encajar correctamente en todas las formas posibles.

e B

= 3 53 3K )
0 W M % x
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Seleccione las "Puntadas" que prefiera haciendo clic en ellas y visualizdndolas en su disefio. La seleccién de
ninguno restaurara el tipo de satén predeterminado. Sus selecciones son mostradas instantaneamente en el
area de disefio permitiéndole experimentar con su disefio. Hay mas de 400 "Puntadas” que puede utilizar

para producir disefios Unicos. Los estilos que estan en el icono de la pelicula (por ejemplo: % ) son una
serie de diferentes "puntos" en uno.

Patrones

El drea de patrones contiene todos los patrones que se pueden aplicar en el disefio. Los patrones son formas,
creadas a partir de puntadas. Usted puede hacer combinaciones entre las Puntadas y los Patrones y producir
sus propios disefios. Algunas combinaciones cuando se aplican pueden no verse bien en el disefo. Esto
sucede porque las combinaciones no siempre producen resultados correctos de las puntadas.

H§§§§

Digiag

Fish ‘West

Seleccione el patrén que prefiera haciendo clic en él. La seleccidn de ninguno restaurara el tipo de satén por
defecto. Sus selecciones se muestran instantaneamente en el area de disefio permitiéndole experimentar con
él. Existen 195 patrones diferentes para aplicar a su disefio. Si desea ver sélo el patrdn que ha seleccionado y
no una combinacidn con "puntadas”, debe estar seguro de que la opcidén "puntadas” esté ajustada a
“ninguno”. De lo contrario, vera un patrén con "Puntadas" en él.

Hay tres opciones mas que pueden ayudarle a ajustar los parametros de bordado del disefio. Como ya
hemos mencionado en el Seleccione el tejido En la seccion anterior de este capitulo, cada tela tiene
diferentes preajustes que afectan a la forma en que se colocara el disefio de bordado en ella y algunos de
ellos son visibles en la parte inferior de la barra de herramientas "Propiedades". En el caso del tipo de punto
de satén son "Subcapa", "Densidad" y "Compensacion”. Estas opciones pueden ayudarle a hacer ajustes utiles
en el disefio y producir los resultados de bordado que prefiera.

Densidad:

Density

Puede activar la opcién "Densidad" marcando la casilla de verificacion que aparece junto a ella. En el campo
numérico, puede especificar la densidad de las puntadas de satén que esta afnadiendo. También puede

—
ajustar la densidad haciendo clic en el valory girando la rueda del ratén. ' si es que hay alguno. Los
cambios se visualizan de forma instantanea en el area de disefio y pueden configurarse haciendo clic fuera
del campo de densidad o pulsando "Enter/Return” desde el teclado.
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Compensacion:

Puede activar la opcion "Compensacion" marcando la casilla de verificacion que aparece junto a ella. En el
campo numérico se puede introducir el valor de la compensacion que se desee con el limite inferior Omm y
el limite superior 2.0mm. También puede ajustar la densidad haciendo clic en el valor y girando la rueda del
raton, si la hay.

El valor introducido cambia el ancho de la puntada de satén que se va a bordar. El valor de compensacion
predeterminado depende del tejido que se utilice. Si cambia el tejido, la compensacién se ajustara
automaticamente. Los cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y pueden establecerse
haciendo clic fuera del campo "Compensacion” o pulsando “Introducir/Retornar” desde el teclado.

Subcapa:
At
=
Underlay
ZigZag

F

Puede activar la opcion "Subcapa" marcando la casilla de verificacion que se encuentra junto a ella. Haga
clic en el "Subsuelo" que desee, y se aplicara inmediatamente sobre el objeto seleccionado. Si no selecciona
un subsuelo manualmente, el software seleccionara automaticamente el apropiado para usted. Las puntadas
de base se colocan en la tela para crear la base para las puntadas de la cubierta que seguiran. La "Capa de
base" es importante para la calidad de los disefios de bordado.

Para el tipo de puntada de satén, se dispone de los siguientes patrones de base:

Atacado - Si se selecciona el atacado, no habra subcapa y el software hara
= puntadas de ejecucién para ir de una posicion a otra y cubrir el area con puntadas
de cubierta.

Sencillo - Si se selecciona sencillo, el software hara una sola linea con puntadas de
| ejecucion cerca del centro de la forma del objeto y luego la cubrira con puntadas
de cobertura.

HIIE Doble - Si se selecciona doble, el software hara puntadas de ejecucién siguiendo
= la forma del objeto y posicionara Doble subcapa cerca del borde del contorno.

ZigZag - Si se selecciona el zigzag, el software creara un sofisticado patrén de
A ZigZag que cambia automaticamente de direccién (de acuerdo con la direccion

= de las puntadas de la cubierta) y luego rellenara la forma con las puntadas de la
cubierta.

i Cruz - Si se selecciona la opcién de cruz, el software creara un sofisticado patron
= en Zig-Zag mas grueso que cambiara automaticamente de direccién (segun la
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direccion de las puntadas de la cubierta) y luego rellenara la forma con las
puntadas de la cubierta.

BAY | 7igZag+ - E binacion de Zig-Zag y Doble sub
= gZag s una combinacion de Zig-Zag y Doble subcapa.

T

Cross+ - Es una combinacion de Cruz y Doble capa inferior

Malla - Si se selecciona la malla, el software cubrira el area del objeto con un
$EEEE sofisticado patrén en Zig-Zag mas grueso, que cambia automaticamente de
= direccion (segun la direccion de las puntadas de la cubierta) dos veces y luego
llena la forma con las puntadas de la cubierta.
oI Mall o .
KA alla+ - Es una combinacion de Netting y Double underlay.

b Doble Zig-Zag - Si se selecciona Doble Zig-Zag se aplica un subsuelo en Zig-Zag
= en ambas direcciones.

BUE | Doble zig-zag+ - E binacién de Doble Zig-Zag y Dobl inferi
= oble Zig-Zag+ - Es una combinacion de Doble Zig-Zag y Doble capa inferior.
5 3D-1 - Primer nivel de apariencia 3D Puntadas de satén

HiHH 3D-2 - Segundo nivel de apariencia 3D Puntadas de satén (Recomendado en la
£ mayoria de los casos)

S 3D-3 - Tercer nivel de apariencia 3D Puntadas de satén

: I;’ 4% 3D-4 - cuarto nivel de aspecto 3D Puntadas de satén

Hi 3D-5 - Qui . L .
= -5 - Quinto nivel de apariencia 3D Puntadas de satén

Para aplicar el aspecto 3D a los objetos satinados, hay que seleccionar una de las 5 diferentes capas
subyacentes 3D disponibles. Todas ellas daran un aspecto 3D a las formas que se apliquen. Los underlays 3D
recomendados son "3D-2"y "3D-3", que le daran un gran resultado de bordado.

También hay dos opciones mas que son muy Utiles para personalizar la forma en que el software sera
bordado. Estas son la opcién "Eliminar superposiciones” y la opcién "Secuencia”.

Eliminar las superposiciones:

Remove overlaps Auto B

|Mewver
- Auto :
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Se trata de un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios
vectoriales. Este filtro utiliza la Inteligencia Artificial y se aplica sélo cuando es necesario. La aplicacion del
filtro da como resultado la reduccién de las puntadas que se colocaran en el tejido. También es posible
alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. Hay tres opciones posibles que se pueden
aplicar sobre un objeto especifico, "Auto", "Nunca" y "Siempre". La "Auto" es la opcion predeterminada y la
que utiliza el software para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la opcion
"Nunca" a un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto significa que
todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos seleccionados seran bordados
normalmente, colocando todas sus puntadas en el tejido. La opcion opuesta es "Siempre". Cuando se aplica
a un objeto especifico, recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que no se bordaran todas
las partes de los objetos/formas que se encuentran bajo el objeto seleccionado.

El software utiliza esta herramienta para bordar su disefio de forma mas eficiente y eficaz. Pero para que esta
funcién funcione bien, evite aplicar la herramienta "Trim" que elimina permanentemente las puntadas de
debajo. Debe utilizarla siempre con cuidado o después de ajustar la opcién "Eliminar superposiciones" a
Nunca.

Sequencia:

Seqguence Auto o
To start |
To end
Stop before

Con esta herramienta es posible cambiar la secuencia de bordado del disefio mientras esta en "Auto" E]I
Los objetos especificos del disefio se pueden configurar para que se borden al principio o al final del
proceso de bordado. Esto le da la posibilidad de coser los disefios en el orden que usted prefiera. Mas
especificamente, el menu desplegable "Secuencia" tiene tres opciones: "Automatico", "Para empezar"y "Para
terminar”. La "Auto" es la opcién predeterminada y la que crea los mejores resultados posibles de la
secuencia de bordado. Para cambiar la secuencia de bordado manualmente, utilice las otras dos opciones. La
opcion "Para comenzar" establece el objeto seleccionado para ser bordado primero. Esto significa que si se
iba a bordar en quinto lugar en la secuencia de bordado, ahora se bordara primero en la fila. Exactamente lo
contrario para la opcion "Para terminar". Cuando esto se aplica a un objeto del disefio de bordado, se
convertira inmediatamente en el Ultimo objeto que se bordara. Usando las opciones "Para empezar" y "Para

terminar”, es la Unica manera de cambiar la secuencia de bordado mientras que la opcion de secuencia se

establece en "Auto" E]I Esta herramienta es muy Util para el bordado de sombreros y en tejidos delicados
que necesitan un cuidado especial en cuanto a la colocacion de los objetos sobre el tejido.

Si ha establecido mas de un objeto para ser bordado "Para empezar" y mas de un "Para terminar”, el
software decidird automaticamente cual de ellos sera el primero y cual el Ultimo en ser bordado.

Por ejemplo, si tiene un disefio con 20 objetos y ha establecido 5 para ser bordados "Para empezar" y 5 "Para
terminar”, el software bordara primero los que se establecieron "Para empezar", decidiendo
automaticamente su secuencia de bordado, luego los (10) establecidos en "Auto" y finalmente los
establecidos "Para terminar”, una vez mas decidiendo automaticamente el orden de los Ultimos 5.

La opcion "Detener antes” es un comando de secuencia especial que se puede afiadir al disefio seleccionado,
si se desea detener la maquina antes de coser el objeto. Es Util para disefios de multiples aros, apliques,

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




disefios de caida de nombre y cada disefio que necesite controlar cuando la maquina se detendra para
realizar una tarea especifica.

Paso

Esta opcidén, cuando se aplica, establece el area de relleno como un paso. Todas las puntadas de relleno
cambian a Step, que se calcula automaticamente. El tipo de Paso que se coloco es el predeterminado. Puede
cambiar los Pasos cambiando sus opciones de "Puntadas” y "Patrén". Hay muchos diferentes"Stitches" y
"Patrones” que puede aplicar en cualquier disefio de puntada. Ademas, usted tiene la capacidad de cambiar
la "Subcapa”, la "Densidad", la "Longitud" y la "Compensacion”.

Puntadas

El botdn Puntadas contiene todos los estilos de puntadas que pueden aplicarse al disefio. "Puntadas” es una
forma de movimiento de un punto a otro, que normalmente se puede hacer con una sola puntada. Algunas
puntadas cuando se aplican pueden no verse bien en el disefio. Esto sucede porque las "puntadas” no
pueden encajar correctamente en todas las formas posibles.
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Seleccione las "Puntadas" que prefiera haciendo clic en ellas y visualizandolas en su disefio. La seleccién de
ninguno restaurara el tipo de paso predeterminado. Sus selecciones se muestran instantaneamente en el area
de disefio permitiéndole experimentar con su disefio. Hay mas de 400 "Puntadas” que puede utilizar para

producir disefios Unicos. Los estilos que se encuentran en el icono de la pelicula (por ejemplo: % ) son una
serie de diferentes "puntos” en uno.

Patron

El area de patrones contiene todos los patrones que se pueden aplicar en el disefio. Los patrones son formas,
creadas a partir de puntadas. Usted puede hacer combinaciones entre "Puntadas” y "Patrones" y producir sus
propios disefos. Algunas combinaciones cuando se aplican pueden no verse bien en el disefio. Esto sucede
porque las combinaciones no siempre producen resultados de bordado correctos.
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Seleccione el patrén que prefiera haciendo clic en él. La seleccidn de ninguno restaurara el tipo de satén por
defecto. Sus selecciones se muestran instantaneamente en el area de disefio permitiéndole experimentar con
él. Existen 195 patrones diferentes para aplicar a su disefio. Si desea ver sélo el patrdn que ha seleccionado y
no una combinacidn con "Stitches”, debe estar seguro de que la opcidn "Stitches" esté ajustada a "None". De
lo contrario, vera un patron con "Puntadas” en él.

Hay tres opciones mas que pueden ayudarle a ajustar los parametros de bordado del disefio. Como ya
hemos mencionado en el Seleccione el tejido En la seccion anterior de este capitulo, cada tela tiene
diferentes preajustes que afectan a la forma en que se colocara el disefio de bordado en ella y algunos de
ellos son visibles en la parte inferior de la barra de herramientas "Propiedades". En el caso del tipo de punto
de satén son "Subcapa", "Densidad" y "Compensacion”. Estas opciones pueden ayudarle a hacer ajustes utiles
en el disefio y producir los resultados de bordado que usted prefiera.

Largo:

Puede activar la opcién Longitud marcando la casilla de verificacién que aparece junto a ella. En el campo
numérico puede especificar la longitud de cada puntada en el paso.

Densidad:

Density

Puede activar la opcién "Densidad" marcando la casilla de verificacion que aparece junto a ella. En el campo
numérico se puede especificar la densidad de las puntadas de satén que se estan afiadiendo. También puede

—
ajustar la densidad haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén. “-'si es que hay alguno. Los
cambios se visualizan de forma instantanea en el area de disefio y pueden configurarse haciendo clic fuera
del campo de densidad o pulsando "Enter/Return" desde el teclado.

Compensacion:

2 conperton

Puede activar la opcién "Compensacion" marcando la casilla de verificacidn que aparece junto a ella. En el
campo numérico se puede introducir el valor de la compensacion que se desee con el limite inferior Omm y
el limite superior 2.0mm. También puede ajustar la densidad haciendo clic en el valor y girando la rueda del
raton, si la hay.
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El valor introducido cambia el ancho de la puntada de satén que se va a bordar. El valor de compensacion
predeterminado depende del tejido que se utilice. Si cambia el tejido, la compensacion se ajustara
automaticamente. Los cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y pueden establecerse
haciendo clic fuera del campo "Compensacion” o pulsando "Introducir/Retornar” desde el teclado.

Subcapa:

Underlay

Puede activar la opcién de subcapa marcando la casilla de verificacion que se encuentra junto a ella. Haga
clic en el subsuelo que desee y su cambio sera calculado y almacenado en el disefio guardado. Si no
selecciona un subsuelo manualmente, el software seleccionara automaticamente el apropiado para usted. La
capa subyacente es importante para los disefios de bordados de calidad.

Para el tipo de puntada escalonada, estan disponibles los siguientes patrones de subcapa:

C Atacado - Si se selecciona el atacado, no habra subcapa y el software hara puntadas

Tatking de ejecucion para ir de una posicion a otra y cubrir el area con puntadas de cubierta.

@ Borde - Si se selecciona el borde, el software hara puntadas de ejecucion siguiendo
la forma del objeto y posicionara el subsuelo del borde cerca del borde del
Edgnga | contorno.

“ Embalaje - Si se selecciona el embalaje, el software cubrira el area del objeto con
puntadas verticales (de acuerdo con la direccion de las puntadas de la cubierta)
como muestra el icono.

it
|i|
Packing

% Malla - Si se selecciona la malla, el software cubrira el area del objeto con puntadas
de corrido a 450 y -450 (de acuerdo con la direccién de las puntadas de la cubierta)
Neting |y luego llenara la forma con puntadas de la cubierta.

@D Empaquetadura + - Es una combinacién de la base de empaque y borde.
Packing+

@ Malla + - Es una combinacién de la malla y el subsuelo de los bordes
Netting+

También hay dos opciones mas que son muy Utiles para personalizar la forma en que el software sera
bordado. Estas son la opcién "Eliminar superposiciones” y la opcién "Secuencia”.
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Bordado - Creando diseinos de bordado

Relleno de gradiente

Con el parametro Gradiente se puede ajustar la densidad final de un objeto en comparacion con la densidad
inicial. El Gradiente es un valor porcentual con un rango desde -500% hasta 500%. Los valores negativos
revierten la direccién

Gradient 200.0 % Gradient -200.0 %% Gradient 200.0 %%

El gradiente también puede aceptar nimeros negativos, lo que invierte la direccion del gradiente. Copiando
el mismo objeto (uno encima del otro) y estableciendo un gradiente negativo en el segundo objeto, se
puede hacer la mezcla.

Los resultados son mas impresionantes si se utilizan las direcciones de las curvas.
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Eliminar las superposiciones:

Remove overlaps Auto Y

|Mever
FAuto :

Se trata de un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios
vectoriales. Este filtro utiliza la Inteligencia Artificial y se aplica s6lo cuando es necesario. La aplicacion del
filtro da como resultado la reduccién de las puntadas que se colocaran en el tejido. También es posible
alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. Hay tres opciones posibles que se pueden
aplicar sobre un objeto especifico, "Auto", "Nunca" y "Siempre". La "Auto" es la opcion predeterminada y la
que utiliza el software para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la opcion
"Nunca" a un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto significa que
todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos seleccionados seran bordados
normalmente, colocando todas sus puntadas en el tejido. La opcion opuesta es "Siempre". Cuando se aplica
a un objeto especifico, recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que no se bordaran todas
las partes de los objetos/formas que se encuentran bajo el objeto seleccionado.

El software utiliza esta herramienta para bordar su disefio de forma mas eficiente y eficaz. Pero para que esta
funcion funcione bien, evite aplicar la herramienta "Trim" que elimina permanentemente las puntadas de
debajo. Debe utilizarla siempre con cuidado o después de ajustar la opcion "Eliminar superposiciones” a
Nunca.

Secuencia:

Sequence Auto o=
To start

To end
Stop before
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Con esta herramienta es posible cambiar la secuencia de bordado del disefio mientras esta en "Auto" E]:
Los objetos especificos del disefio se pueden configurar para que se borden al principio o al final del
proceso de bordado. Esto le da la posibilidad de coser los disefios en el orden que usted prefiera. Mas
especificamente, el menu desplegable "Secuencia" tiene tres opciones: "Automatico", "Para empezar"y "Para
terminar”. La "Auto" es la opcién predeterminada y la que crea los mejores resultados posibles de la
secuencia de bordado. Para cambiar la secuencia de bordado manualmente, utilice las otras dos opciones. La
opcion "Para comenzar" establece el objeto seleccionado para ser bordado primero. Esto significa que si se
iba a bordar en quinto lugar en la secuencia de bordado, ahora se bordara primero en la fila. Exactamente lo
contrario para la opcidn "Para terminar". Cuando esto se aplica a un objeto del disefio de bordado, se
convertira inmediatamente en el Ultimo objeto que se bordara. Usando las opciones "Para empezar" y "Para

terminar", es la Unica manera de cambiar la secuencia de bordado mientras que la opcidn de secuencia se

establece en "Auto" E]I Esta herramienta es muy Util para el bordado de sombreros y en tejidos delicados
gue necesitan un cuidado especial en cuanto a la colocacion de los objetos sobre el tejido.

Si ha establecido mas de un objeto para ser bordado "Para empezar"y mas de un "Para terminar", el
software decidira automaticamente cual de ellos sera el primero y cual el Ultimo en ser bordado.

Por ejemplo, si tiene un disefio con 20 objetos y ha establecido 5 para ser bordados "Para empezar" y 5 "Para
terminar", el software bordara primero los que se establecieron "Para empezar"”, decidiendo
automaticamente su secuencia de bordado, luego los (10) establecidos en "Automatico" y finalmente los
establecidos "Para terminar", decidiendo automaticamente el orden de los Ultimos 5.

La opcion "Detener antes" es un comando de secuencia especial que se puede afiadir al disefio seleccionado,
si se desea detener la maquina antes de coser el objeto. Es Util para disefios de multiples aros, apliques,
disefios de caida de nombre y cada disefio que necesite controlar cuando la maquina se detendra para
realizar una tarea especifica.

Relleno de filas

Esta opcion W Cuando se aplica, establece el area de relleno a ser Relleno de filas. Todas las puntadas de
relleno se cambian a relleno de hilera, que se calcula y produce automaticamente desde el programa. El tipo
de relleno de linea que se colocé es el predeterminado. Puede cambiar la sensacidn del relleno de linea
afiadiendo "Puntadas" y "Patrones". Hay muchos estilos y patrones diferentes que puede aplicar en cualquier
disefio de puntada. También tiene la posibilidad de cambiar la puntada "Densidad”, la "Longitud" y "Afadir
puntadas cortas/largas".

Puntadas

El botdn Puntadas contiene todos los estilos de puntadas que pueden aplicarse al disefio. "Puntadas” es una
forma de movimiento de un punto a otro, que normalmente se puede hacer con una sola puntada. Algunas
puntadas cuando se aplican pueden no verse bien en el disefo. Esto sucede porque las "Puntadas” no
pueden encajar correctamente en todas las formas posibles.
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Seleccione las "Puntadas" que prefiera haciendo clic en ellas y visualizandolas en su disefio. La seleccién de
"none" restaurara el tipo de relleno de fila predeterminado. Sus selecciones se muestran instantaneamente
en el area de disefio permitiéndole experimentar con su disefio. Hay mas de 400 "Puntadas” que puede
utilizar para producir disefios Unicos. Los estilos que se encuentran en el icono de la pelicula (por ejemplo:

% ) son una serie de diferentes "puntos"” en uno.

Patrones

El drea de patrones contiene todos los patrones que se pueden aplicar en el disefio. Los patrones son formas,
creadas a partir de puntadas. Usted puede hacer combinaciones entre las Puntadas y los Patrones y producir
sus propios disefios. Algunas combinaciones cuando se aplican pueden no verse bien en el disefo. Esto
sucede porque las combinaciones no siempre producen resultados correctos de las puntadas.

.m‘:'d,l &nﬁ
Ew‘ W ,{f:.
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Seleccione el patrén que prefiera haciendo clic en él. La seleccion de ninguno restaurara el tipo de relleno de
fila por defecto. Sus selecciones se muestran instantdaneamente en el area de disefio permitiéndole
experimentar con ella. Existen 195 patrones diferentes para aplicar a su disefo. Si desea ver sélo el patron
que ha seleccionado y no una combinacién con "Stitches", debe asegurarse de que la opcién de "Stitches"
esté ajustada en "None". De lo contrario, vera un patron con "Puntadas” en él.

También hay dos opciones mas que son muy Utiles para personalizar la forma en que el software sera
bordado. Estas son la opcion "Eliminar superposiciones” y la opcién "Secuencia”.
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Remove overlaps:

Remove overlaps Auto B

|Mever
At

Se trata de un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios
vectoriales. Este filtro utiliza la Inteligencia Artificial y se aplica sélo cuando es necesario. La aplicacion del
filtro da como resultado la reduccién de las puntadas que se colocaran en el tejido. También es posible
alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. Hay tres opciones posibles que se pueden
aplicar sobre un objeto especifico, "Auto", "Nunca" y "Siempre". La "Auto" es la opcion predeterminada y la
que utiliza el software para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la opcion
"Nunca" a un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto significa que
todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos seleccionados seran bordados
normalmente, colocando todas sus puntadas en el tejido. La opcion opuesta es "Siempre". Cuando se aplica
a un objeto especifico, recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que no se bordaran todas
las partes de los objetos/formas que se encuentran bajo el objeto seleccionado.

El software utiliza esta herramienta para bordar su disefio de forma mas eficiente y eficaz. Pero para que esta
funcién funcione bien, evite aplicar la herramienta "Trim" que elimina permanentemente las puntadas de
debajo. Debe utilizarla siempre con cuidado o después de ajustar la opcién "Eliminar superposiciones" a
Nunca.

Secuencia:
Seqguence Auto o
To start |
Toend
Stop before

Con esta herramienta es posible cambiar la secuencia de bordado del disefio mientras esta en "Auto" E]I
Los objetos especificos del disefio se pueden configurar para que se borden al principio o al final del
proceso de bordado. Esto le da la posibilidad de coser los disefios en el orden que usted prefiera. Mas
especificamente, el menu desplegable "Secuencia" tiene tres opciones: "Automatico", "Para empezar"y "Para
terminar”. La "Auto" es la opcién predeterminada y la que crea los mejores resultados posibles de la
secuencia de bordado. Para cambiar la secuencia de bordado manualmente, utilice las otras dos opciones. La
opcion "Para comenzar" establece el objeto seleccionado para ser bordado primero. Esto significa que si se
iba a bordar en quinto lugar en la secuencia de bordado, ahora se bordara primero en la fila. Exactamente lo
contrario para la opcion "Para terminar". Cuando esto se aplica a un objeto del disefio de bordado, se
convertira inmediatamente en el Ultimo objeto que se bordara. Usando las opciones "Para empezar" y "Para

terminar”, es la Unica manera de cambiar la secuencia de bordado mientras que la opcion de secuencia se

establece en "Auto" E]: Esta herramienta es muy Util para el bordado de sombreros y en tejidos delicados
que necesitan un cuidado especial en cuanto a la colocacion de los objetos sobre el tejido.

Si ha establecido mas de un objeto para ser bordado "Para empezar" y mas de un "Para terminar”, el
software decidird automaticamente cual de ellos sera el primero y cual el Ultimo en ser bordado.
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Por ejemplo, si tiene un disefio con 20 objetos y ha establecido 5 para ser bordados "Para empezar" y 5 "Para
terminar", el software bordara primero los que se establecieron "Para empezar"”, decidiendo
automaticamente su secuencia de bordado, luego los (10) establecidos en "Automatico" y finalmente los
establecidos "Para terminar"”, una vez mas decidiendo automaticamente el orden de los ultimos 5.

La opcion "Detener antes” es un comando de secuencia especial que se puede afiadir al disefio seleccionado,
si se desea detener la maquina antes de coser el objeto. Es Util para disefios de multiples aros, apliques,
disefios de caida de nombre y cada disefio que necesite controlar cuando la maquina se detendra para
realizar una tarea especifica.

Ademas, hay tres opciones mas que pueden ayudarle a ajustar los parametros de bordado del disefio. Como
ya hemos mencionado en el Seleccione el tejido En la seccidn anterior de este capitulo, cada tela tiene
diferentes preajustes que afectan a la forma en que se colocara el disefio de bordado en ella y algunos de
ellos son visibles en la parte inferior de la barra de herramientas "Propiedades". Para el tipo de puntada de
relleno de hilera son "largo”, "Densidad" y "Afadir corto/largo”. Estas opciones pueden ayudarle a hacer
ajustes utiles en el disefio y producir los resultados de bordado que prefiera.

Densidad:

Density

Puede activar la opcién "Densidad” marcando la casilla de verificacion que aparece junto a ella. En el campo
numérico se puede especificar la distancia entre las puntadas de las lineas de relleno de hileras. El nUmero
de este campo muestra la distancia entre una linea de puntadasy la linea después de la siguiente. También

L

se puede ajustar la densidad haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén “~ si es que hay alguno.
Los cambios se previsualizan instantdneamente en el area de disefio y se pueden establecer haciendo clic
fuera del campo de densidad.

Largo:

Puede activar la opcién "Longitud" marcando la casilla de verificacidon que aparece junto a ella. En el campo
numeérico puede especificar la longitud de cada puntada en el relleno de la hilera.

Anadir corto/largo:
Add short/long

Puede activar la opcién "Afadir corto/largo” marcando la casilla de verificacion junto a ella. La opcion
"Anadir puntadas cortas/largas" aplica puntadas cortas y largas en el disefio. Cuando se selecciona "Afadir
corto/largo”, el nUmero total de puntadas no cambiara significativamente porque algunas puntadas largas
gue se aplicaban cuando "Afadir corto/largo" estaba desactivado, son simplemente reemplazadas por
puntadas cortas.
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Bordado - Creando diseinos de bordado

Sin corto/largo Con corto/largo
Espiral

Para crear una espiral dentro de una forma cerrada tienes que hacer el flujo:

1. Crear o seleccionar una forma cerrada

2. Aplicar el tipo de puntada "Relleno de hileras" a la misma

3. Haga clic en "Flujo de puntadas" ‘? y afiadir una "Direccion del punto” en el centro de la forma
C k| owass owise] ) poin ovectons |

Si su forma ya tiene un agujero, puede saltarse este paso.

4. Cambie la Densidad a 2mm (cambie este valor segun la densidad de la espiral que desee tener)

2 ety
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Bordado - Creando diseinos de bordado

5. La forma de espiral esta lista.

El parametro Shot/long ayuda a mantener la misma densidad en todas las areas.

Cada punto de cruz consiste en dos puntos que se cruzan entre si creando una X'. Los puntos de cruz del
mismo color, rellenan la forma seleccionada en una formacién de cuadricula. Después de importar un disefio

vectorial o crear uno con las herramientas disponibles, puede seleccionarlo y rellenarlo con puntadas de Faa
“cruz"”.

En el disefio llenado con cruces, es posible cambiar el niUmero de "repeticiones” de la cruz y el "tamafo de la
celda" de la cruz.

Repite:

Repeats

Cambiando el valor de esta opcién de "cruz" se puede cambiar el nUmero de veces que cada punto de cruz
sera bordado. Cuanto mayor sea el nimero, mas gruesa sera la cruz. El valor por defecto es 2 y es el mas
adecuado en la mayoria de los casos. Hay un limite superior de 10 y un limite inferior de 1. Por lo tanto, el
numero de repeticiones debe estar entre esos dos limites.

Tamaino de la celda:

Cambiando este valor se puede cambiar el tamafio del contenedor transversal. El valor representa el tamafio
lateral del cuadrado del cross container. El valor por defecto del tamafio de la celda es 0,20cm o 0,079".
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Aplique

Al establecer el tipo de relleno "Aplique", el area de relleno del objeto se cubrira con una tela. La tela se
previsualizara con el color de relleno seleccionado. El borde permanecera como estaba rodeando el area de
aplicacion. Si el disefio no tiene un contorno/boligrafo, el programa cosera alrededor del apliqué una e-

puntada ( = ) para poder sujetar la aplicacidon en la tela. Si el objeto tiene un contorno, se puede
establecer un estilo de hilera o puntadas de serie de satén que sujetaran el aplique en la tela.

Se afaden nuevos estilos de zig-zag en el tipo de puntada en marcha que se pueden utilizar para sujetar
aplicaciones de corte laser simple o doble.

Por ejemplo:

Considere que tenemos una elipse (como en la parte izquierda de la figura de abajo). Como podemos ver,
tiene un color de relleno rojo y un contorno azul. Si establecemos el tipo de relleno a aplicar, entonces la
elipse se vera como en la parte central de la figura (Aplicar con contorno corrido). si quitamos el color del
contorno, entonces el programa afiadira automaticamente el contorno "E-stitch" como se muestra en la
parte derecha de la figura.

' +

Objeto inicial con  Afadido el relleno de  Relleno de Aplique
relleno de paso la aplicacion con e-puntada

Uso del Aplique

Para producir realmente disefios con aplicacion, hay un procedimiento estandar que debe seguirse. Este
procedimiento de produccion requiere la interaccion del usuario durante el proceso de bordado. Para
entender el procedimiento de produccién, analizaremos como reaccionara una maquina de bordar cuando
se le instruya que borde un objeto con un aplique.

Cuando es el momento de producir el objeto de aplicacion:
1. Se afadird una linea "corrida" para indicar la posicion en la que debe colocarse el aparato.

2. Se hara una "puntada de salto" y la maquina se detendra para colocar manualmente el tejido de
aplicacion.

3. A continuacion, se afiadiran puntadas "corridas" para crear la forma del apliqué.

4. Se hara otra "puntada de salto" y la maquina se detendra (de nuevo) para cortar el aplique segun la
forma.

5. Finalmente, se afiadirad el contorno/pluma de la aplicacion ("E-stitch”, "Satin serial” o "Running") segun se
haya seleccionado.

Luego la maquina continuara bordando los demas objetos.
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Usando "Redisefio lento” ® también puede ver/simular la forma en que el disefio sera bordado.

Recortes de tela:

Fabric Trim During embroidery ~
After embroidery |

During embroidery

Pre-cut

Puede seleccionar la forma en que la tela sera recortada usando el menu desplegable de Recorte de Tela.
Hay tres opciones disponibles: Después del bordado, Durante el bordado y Precortado. Para entender qué
hace exactamente cada opcién, analizaremos cémo reaccionara una maquina de bordar en cada una de
ellas.

Si se selecciona Después del bordado, el software realizara los siguientes pasos: Primero hara la forma del
apliqué con Running mostrando el area donde debe ser colocado el apliqué. Después se hara un punto de
salto en la parte superior y la maquina se detendra para que el aplique se coloque en la tela. A continuacién
el software hara el contorno del apliqué ("Fijacion por defecto": Puntada en E, Zig Zag) o Satinado en serie,
en marcha) tal y como fue seleccionado. Finalmente tendra que sacar el bordado de la maquina y cortar el
aplique en consecuencia.

Si se selecciona Durante el bordado, el software realizara los siguientes pasos: Primero hara la forma del
apliqué con el recorrido mostrando el area donde debe ser colocado el apliqué. A continuacion se hara un
punto de salto en la parte superior y la maquina se detendra para que el aplique se coloque en la tela. A
continuacion, el software comienza a coser una puntada continua para crear la forma del aplique. Se hara un
salto de puntada en la parte superior y la maquina se detendra (de nuevo) para cortar el aplique segun la
forma. Al final el software hara el borde del apliqué ("Fijacion por defecto": Puntada en E, Zig Zag) como fue
seleccionado.

Finalmente, si se selecciona Pre-cut, el software realizara los siguientes pasos: Primero hara la forma del
apliqué con Running mostrando la zona donde debe colocarse el apliqué. A continuacion se realizara un
salto de puntada en la parte superior y la maquina se detendra para que el aplique se coloque en la tela. Una
vez cortado el apliqué en la forma del objeto, el software comenzara a coser el borde del apliqué.

Aviso: No utilice el tipo de puntada simple como borde porque el aplique no se cosera

correctamente con la tela.

Zig Zag fijo

Cuando se utiliza esta opcidn "Fijacion”, el programa afiade automaticamente el contorno "Satinado en
serie" al objeto de la aplicacion y también aflade automaticamente "Densidad 1,70mm". Las puntadas de
serie de satén con una densidad superior a "1,20mm" son en realidad puntadas de “"Zigzag". El contorno en
Zig-Zag (tiene el mismo color que el area de relleno) cosera el apliqué en la tela. Si desea cambiar la forma
en que se colocan las puntadas de fijacion, puede utilizar las opciones del tipo de contorno en serie de satén.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Properties

@i

[]auto

X R e =
Artwork  Running = Satinserial  Cutwork
© I ¢
Array  Button holes  Vector

Fijar e-puntada

Con este boton preajustado usted esta ajustando que el contorno del apliqué sea cosido electrénicamente.
En realidad si cambia a la pestafia de contorno vera que el contorno de ejecucion se ha aplicado con un
estilo Ilamado Applique. Al elegir esta opcidn, el apliqué sera cosido en la tela con puntadas electrénicas
que tendran el mismo color que el area de relleno y se veran como en la siguiente figura. También puede
seleccionar cualquiera de los estilos disponibles del tipo Running para utilizarlos como puntadas de fijacion.
Debemos mencionar que existen algunos estilos en zig-zag que pueden utilizarse para sujetar un aplique
precortado simple o doble.

@ | @ outine
[] auto

IR [ & Iz

Artwork | | Runming | Satin serial  Cutwaork

Array  Button holes  Vector

Stitches |

Applique

Satinado fijo

Cuando se utiliza esta opcién "Fijacion”, el programa afiade automaticamente el contorno "Satinado en
serie" al objeto de la aplicacién. El contorno de la serie de satinado cosera el aparato en la tela. Si desea
cambiar la forma en que se colocan las puntadas de fijacion, puede utilizar las opciones del tipo de contorno
en serie de satén.
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Secuencia
Seqguence Auto o
To start |
Toend
Stop before

El tipo de aplicacion no tiene ninguna opcidn personalizable, la Unica opcion disponible es la opcion de
secuencia. Utilizando la opcion de secuencia podemos personalizar la forma en que el disefio sera bordado.
Los objetos especificos del disefio pueden configurarse para que se borden al principio o al final del proceso
de bordado. Esto le da la posibilidad de bordar un disefio en el orden que usted prefiera. Mas
especificamente, el menu desplegable Secuencia tiene tres opciones: "Automatico”, "Para empezar" y "Para
terminar”.

El programa por defecto utiliza la opcion Auto y la secuencia se genera automaticamente por los
mecanismos inteligentes del software. Para cambiar la secuencia de bordado manualmente, utilice las otras
dos opciones. Utilice la opcion Iniciar para establecer el objeto seleccionado para ser bordado primero. Esto
significa que si se iba a bordar en quinto lugar, ahora se bordara primero en la fila. La opcion Para terminar
es exactamente lo opuesto, cuando se aplica a un objeto, éste se convertira inmediatamente en el Ultimo
objeto a bordar. Esta herramienta es muy Util para la produccién de sombreros, o en telas delicadas que
necesitan un cuidado especial en cuanto a la forma en que los objetos seran colocados en la tela.

Si ha establecido mas de un objeto para ser bordado "Para empezar" y mas de un "Para terminar", el
software decidira automaticamente, cual de los establecidos "Para empezar" sera el primero en ser bordado
y cual de los establecidos "Para volver" sera el Ultimo en ser bordado.

Por ejemplo, si tiene un disefio con 20 objetos y ha establecido 5 para ser bordados "Para empezar" y otros 5
"Para terminar”, el software bordara los que estén establecidos "Para empezar" primero, decidiendo
automaticamente su secuencia de bordado, luego los (10) que quedaron establecidos "Para auto" y
finalmente los que estén establecidos "Para terminar”, decidiendo automaticamente el orden de esos Ultimos
5.

Esto es muy Util porque se puede especificar cudndo se insertaran los objetos de aplicacion en la tela. Por lo
tanto, no tiene que esperar a que la maquina de bordar llegue al punto en el que tiene que colocar el
aplique. Puede ordenar que se borden al principio o al final del proceso de bordado. Esto le ahorrara tiempo
y esfuerzo.
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La opcion "Detener antes" es un comando de secuencia especial que se puede afiadir al disefio seleccionado,
si se desea detener la maquina antes de coser el objeto. Es Util para disefios de multiples aros, apliques,
disefios de caida de nombre y cada disefio que necesite controlar cuando la maquina se detendra para
realizar una tarea especifica.

Eliminar las superposiciones:

Remove overlaps Auto i
Mever

Se trata de un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios
vectoriales. Este filtro utiliza la Inteligencia Artificial y se aplica sélo cuando es necesario. La aplicacion del
filtro da como resultado la reduccién de las puntadas que se colocaran en el tejido. También es posible
alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. Hay tres opciones posibles que se pueden
aplicar sobre un objeto especifico, Auto, Nunca y Siempre. La opcién Automatica es la opcion por defecto y
la que el software utiliza para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la opcidn
Nunca en un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto significa que
todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos seleccionados se bordaran normalmente,
colocando todas sus puntadas en el tejido. La opcidn opuesta es Siempre. Cuando se aplica a un objeto

especifico, recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que no se bordaran todas las partes
de los objetos/formas que se encuentran bajo el objeto seleccionado.

el software utiliza esta herramienta para bordar su disefio de manera mas eficiente y eficaz. Pero para que
esta funcion funcione bien, evita aplicar la herramienta de recorte en el modo Crear del software. Siempre
debe utilizarla con cuidado o después de la opcién Eliminar superposiciones a Nunca.

Punto de cruz

El software incluye la capacidad de convertir cualquier disefio de mapa de bits importado a punto de cruz
automaticamente. También para rellenar cualquier forma que cree con cruces y crear sus propios disefios de
punto de cruz desde el principio. También es posible hacer combinaciones entre el bordado normal (paso,
satén, relleno de hileras y aplicacion) y el punto de cruz. Combinando los tipos de punto de cruz puedes
conseguir disefios Unicos que nunca antes habias podido hacer. El software reduce automaticamente el
numero de colores que tiene el mapa de bits.

En el disefio de punto de cruz creado es posible cambiar el nUmero de "repeticiones" de punto de cruz y el
"tamafio de la celda" de la cruz. Si convierte un mapa de bits en un disefio de punto de cruz, también puede
ajustar el "NUmero de colores" que tendra el disefio.

Repite:

Repeats

Cambiando el valor de esta opcién de punto de cruz se puede cambiar el niUmero de veces que cada punto
de cruz sera bordado. Cuanto mayor sea el niUmero, mas grueso sera el punto de cruz. El valor por defecto es
3y es el mas adecuado en la mayoria de los casos. Hay un limite superior de 10 y un limite inferior de 1. Por
lo tanto, el nUmero de repeticiones debe estar entre esos dos limites.
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Tamano de la celda:

Cambiando este valor se puede cambiar el tamafo del contenedor transversal. El valor representa el tamafio
lateral del cuadrado del cross container. Cada punto representa una décima parte de mm, por lo tanto, si
insertas el valor 20 en el campo, esto significara que el lado del cuadrado de la cruz sera de 0,20cm o 0,082".
El valor predeterminado de Tamafio de la celda es 20.

Numero de colores:

Mumber of colors

En este campo se puede definir el nUmero de colores que se desea que tenga el disefio de punto de cruz.
Esta opcion aparece solamente si convierte una imagen de mapa de bits en un disefio de punto de cruz.

Puntada fotografica

Cualquier imagen de mapa de bits que se importe puede ser convertida en disefio de Foto-punto. En el tipo
de bordado Photo-stitch el software reconoce automaticamente la gradacion de color de cualquier imagen
de fondo y establece puntadas de relleno en ella. Las puntadas de relleno son barras de satén que cubren el
area de la imagen del fondo. Los parametros que se pueden ajustar son:

Monochrome
[ ] Monachrame

Usando la opcion Monocromo puede crear disefios de punto de foto en CMYK (Cian, Magenta, Amarillo,
Negro) o Monocromo en cualquier color que desee.

Marque la casilla y el disefio de la puntada fotografica cambiara a la puntada fotografica monocromatica.

El disefio se basa en la progresion de los colores de una imagen seleccionada. Desmarcando esta opcidn
usted puede cambiar de nuevo a CMYK Foto-puntada.

Imagen de mapa de bits  Foto-punto monocromo Foto-punto CMYK
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Bordado - Creando diseinos de bordado

Ancho

i

Con este parametro se puede ajustar el ancho de las barras de satén de las que consta la Puntada de Foto.
Densidad de inicio

. densty

Ajuste la densidad de las barras de satén que cubren la imagen de fondo.

Correccion gamma

Gamma correcton

Con esta opcidn puede corregir el Gamma de la imagen, es decir, su brillo general. Las imagenes que no se
corrigen correctamente pueden parecer blanqueadas o demasiado oscuras. Ajustando este valor usted
puede mejorar la calidad de la Puntada de Fotos.
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PaintStitch

con PaintStitch™puede tener resultados de bordado foto-realistas con el uso de algoritmos avanzados que
fueron implementados para este proposito.

Puede convertir cualquier imagen de mapa de bits a PaintStitch haciendo lo siguiente:

1. En el menu "Archivo" seleccione "Abrir".

2. Encuentre la imagen de mapa de bits (jpg, .png, .gif, bmp etc.) que desea convertir a PaintStitch y abrala.

3. El siguiente didlogo aparecerd mostrando la imagen que ha seleccionado y las opciones de conversién
disponibles. Seleccione la opcion "Abrir como PaintStitch”.
B Load image ? w

Artwork Image
Type
() Open as Backdrop
) Auto-digrtize | Trace to outknes
() Open &z Cross stitch
{7 Open 32 Phata stitch
| ® open = pansst |

Imags

Resolutson: width 197.1mm | beight | p95.5em | - we0dn | T)

o 17 o

4. En este cuadro de didlogo también puede establecer la Resolucién de la imagen que va a abrir. Para
PaintStitch, el "ancho" o "alto" maximo que puede ajustar no es mas de 295.5mm. Incluso si ajusta un

valor mas alto, después de hacer clic en el botén "OK", el software reducira el lado méas grande de la
imagen a 295.5mm.

5. Haga clic en "OK" para continuar.
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6. La imagen se convertira en PaintStitch

Puede personalizar aun mas los resultados de PaintStitch desde las opciones que encontrara en la barra de
herramientas de Propiedades.

Paleta
Palette | JANOME v|

Desde este menu desplegable puede seleccionar la paleta de hilos que utilizara para bordar su disefio en
PaintStitch. Seleccione cualquier paleta de la lista y se aplicara inmediatamente al disefio.

Numero de colores

Mumber of colors

Con este valor puede especificar el nimero de colores con los que desea que se realice el disefio de
PaintStitch. Cada cambio que haga en este valor se aplicara inmediatamente al disefio. El nUmero maximo
de colores que puede establecer es 99.
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Densidad

|:| Density 0. 71 mm

Con este valor se puede ajustar la densidad del disefio de PaintStitch. Valores mas altos reduciran el nimero
de puntadas y el detalle del disefio y valores mas bajos haran lo contrario. El ajuste de densidad
predeterminado es de 0,71 mm, que no se ve afectado por el tejido seleccionado. El ajuste de densidad
minimo posible es de 0,40 mm.

Longitud

Con este valor se puede ajustar la longitud de las puntadas de PaintStitch. Los valores mas altos producen
resultados mas artisticos y mas difusos. Valores mas bajos producen resultados mas detallados. El valor
predeterminado es 2,4 mm y el ajuste minimo posible es 1,5 mm.

Alisado

Smoothing Standard e

Maone
EEM

T

Con esta opcidn puede establecer la aleatoriedad de las puntadas y hacer que las puntadas se vuelvan mas
suaves. El software decide automaticamente qué piezas se alisaran.

¢ Ninguno: las puntadas al azar son mas numerosas.

e Estandar: Las puntadas se vuelven mas paralelas y menos aleatorias. Este es el ajuste predeterminado.
Las puntadas se vuelven mas paralelas y menos aleatorias.

e Alto: Se aplica la maxima cantidad de alisado y las puntadas se vuelven ain mas paralelas y menos

aleatorias.

Mezcla
Blending {Standard

Con esta opcién puede establecer el nivel en el que los colores se mezclaran. Puede seleccionar uno de los
siguientes niveles:

¢ Ninguno: No se hara ninguna mezcla entre los colores del disefio. Los bordes entre los diferentes
colores/formas no se superpondran.

¢ Bajo: Se hara una pequefa cantidad de mezcla entre los colores del disefio. La superposicion entre los
diferentes colores y formas serd minima.

e Estandar: Este es el ajuste predeterminado. Se hara una cantidad media de mezcla entre los colores del
disefio. La superposicion entre los diferentes colores/formas sera de nivel medio.

¢ Alto: Se hara una gran cantidad de mezcla entre los colores del disefio. La superposicion entre los
diferentes colores y formas sera de alto nivel.
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e Lleno: La méaxima cantidad posible de mezcla se hara entre los colores del disefio. La superposicion
entre los diferentes colores y formas sera el nivel completo.

Brillo

Brightness 0

Con este valor puede aumentar o disminuir el brillo de la Puntada de Pintura. Este valor puede ser ajustado
desde menos 240 hasta 240.

Contraste

Contrast 0

Con este valor puede aumentar o disminuir el Contraste de la Puntada de Pintura. Este puede ser ajustado
desde menos 240 hasta 240. Esta funcidn es similar a la opcidén de contraste que tienen la mayoria de los
programas de edicién de fotos.

Flujo de puntadas en PaintStitch

La herramienta de flujo de puntada le permite seleccionar el area de la imagen. El algoritmo de reduccion
de color tratara de elegir colores que hagan que el area tematica sea mas precisa que la imagen fuera del
area tematica. Para ello, haga clic y arrastre el disefio. El disefio general se recalculara basandose en su guia
de flujo de puntada. Puede aumentar o disminuir el tamafio de la guia haciendo clic y arrastrando las asas
del circulo y eliminar la guia haciendo clic en la X que aparece en su centro.

Relleno de red

Cuando se aplica esta opcion, se establece el area de relleno en Relleno neto. El tipo de bordado Relleno de
Red es un tipo de relleno especial que afade dos lineas de escaneado que se cruzan con puntadas paralelas
equidistantes. Estas dos lineas de escaneo forman una red que puede ser usada para crear encajes. Es un tipo
de bordado muy util que puede producir grandes resultados de bordado. El Relleno de Red incluye algunas

opciones mas que nos permiten personalizar la forma en que se aplicara sobre el objeto seleccionado. Estas
opciones son las siguientes:

Tamano de la celda:

cel size
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Con esta opcidén se puede especificar el tamafio de cada lado cuadrado del que se compone el relleno de la
red. Por ejemplo, al establecer el tamafo de la celda en 2.0 mm, todos los cuadrados de la red tendran un
tamano de lado de 2.0 mm. El valor maximo que puede tener el tamafo de la celda es 9,9 mm y el minimo
es 0,5 mm. Para cambiar el valor de la opcion Tamafo de la celda, debe hacer clic en las flechas arriba y
abajo junto al campo para aumentar o disminuir su valor, o bien escribir el valor exacto que desee y luego
pulsar la tecla Intro del teclado. Otra forma de aumentar o disminuir el valor es haciendo clic dentro del
campo Tamafo de la celda y luego usando la rueda del ratén para cambiar su valor. Los cambios que realice
se aplicaran inmediatamente al disefio. Al cambiar este valor puede crear una red con cuadrados grandes o
pequeios de acuerdo a sus preferencias.

Compensacion:

Con esta opcidn se puede especificar la distancia, interior o exterior, a la que se quiere mover el relleno de la
red. Por ejemplo: si establece el valor de Desplazamiento en 3mm, el relleno neto aumentara su tamafo en
3mm en todas las direcciones fuera de su contorno original. Por otro lado, si establece el valor en -3mm, el
relleno neto disminuira su tamafio en 3mm en todas las direcciones dentro de su contorno original.

El valor maximo que puede tener el Offset es de 15.0mm y el minimo es de -15.0mm. Para cambiar el valor
del Offset debe hacer clic en las flechas arriba y abajo junto al campo para aumentar o disminuir su valor o
escribir el valor exacto que desea y luego presionar la tecla Enter del teclado. Otra forma de aumentar o
disminuir el valor es hacer clic dentro del campo Offset y utilizar la rueda del raton para cambiar su valor. Los
cambios que realice se aplicaran inmediatamente al disefio. Cambiando este valor puede hacer ajustes en el
tamano del relleno de la red, lo cual es realmente Util cuando quiere cubrir un agujero y asegurarse de que la
red se bordara en la tela y no dentro del agujero. Esta opcion es muy importante para crear rellenos de red
adecuados.

Angle:

angle

Con esta opcion se puede cambiar el Angulo que se aplicara el relleno de la Red. Por ejemplo: Cuando el
angulo se establece en 0o grados, el relleno neto se alineara en los ejes X e Y creando angulos rectos. Si
cambia el valor del angulo a 300 grados, el relleno neto se girard 300 grados en sentido contrario a las
agujas del reloj y cambiara completamente su direccion.

Los valores de 4ngulo que puede establecer estan entre 0o y 3600 grados. Para cambiar el valor del Angulo
tiene que hacer clic en las flechas arriba y abajo junto al campo para aumentar o disminuir su valor o escribir
el valor exacto que desea y luego presionar la tecla Enter del teclado. Otra forma de aumentar o disminuir el
valor es hacer clic dentro del campo Angulo y usar la rueda del ratén para cambiar su valor. Los cambios que
realice se aplicaran inmediatamente al disefio.

Al cambiar el angulo del relleno de la red, puede orientarlo en funcion de la forma en que se aplica. Esta
habilidad le permite producir mejores y mas bellos resultados de bordado.

También hay dos opciones mas que son muy Utiles para personalizar la forma en que el disefio sera bordado.
Estas son la opcion Eliminar superposiciones y la opcion Secuencia.
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Eliminar las superposiciones:

Remove overlaps Auto i
Mever

Se trata de un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios
vectoriales. Este filtro utiliza la Inteligencia Artificial y se aplica sélo cuando es necesario. La aplicacion del
filtro da como resultado la reduccién de las puntadas que se colocaran en el tejido. También es posible
alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. Hay tres opciones posibles que se pueden
aplicar sobre un objeto especifico, Auto, Nunca y Siempre. La opcién Automatica es la opcion por defecto y
la que el software utiliza para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la opcidn
Nunca en un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto significa que
todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos seleccionados se bordaran normalmente,
colocando todas sus puntadas en el tejido. La opcidn opuesta es Siempre. Cuando se aplica a un objeto

especifico, recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que no se bordaran todas las partes
de los objetos/formas que se encuentran bajo el objeto seleccionado.

El software utiliza esta herramienta para bordar su disefio de forma mas eficiente y eficaz. Pero para que esta
funcién funcione bien, evite aplicar la herramienta de recorte. Siempre debe utilizarla con cuidado o después
de la opcion Eliminar superposiciones a Nunca.

Secuencia:
Seguence Auto o
To start |
Toend
Stop before

Con esta herramienta es posible cambiar la secuencia de bordado del disefio. Se pueden configurar objetos
especificos del disefio para que se borden al principio o al final del proceso de bordado. Esto le da la
posibilidad de bordar los disefios en el orden que usted prefiera. Mas especificamente, el menu desplegable
Secuencia tiene tres opciones: Automatico, Para empezar y Para terminar. La opcion Automatica es la
predeterminada y la que utiliza el software para crear los mejores resultados posibles de la secuencia de
bordado. Para cambiar la secuencia de bordado manualmente, utilice las otras dos opciones. La opcion Para
comenzar establece el objeto seleccionado para ser bordado primero. Esto significa que si se iba a bordar
en quinto lugar en la secuencia de bordado, ahora se bordara primero en la fila. Exactamente lo contrario
para la opcién Para terminar. Cuando esto se aplica a un objeto del disefio de bordado, se convertira
inmediatamente en el Ultimo objeto que se bordara. Usando las opciones Para empezar y Para terminar,
puede cambiar la secuencia de bordado y bordar el disefio que ha creado de la forma que prefiera. Esta
herramienta es muy Util para bordar sombreros y en telas delicadas que necesitan un cuidado especial en
cuanto a la colocacion de los objetos en la tela.

Si ha establecido mas de un objeto para ser bordado Para empezar y mas de un Para terminar, el software
decidird automaticamente cual de ellos sera el primero y cuél el Ultimo para ser bordado.

Por ejemplo, si tiene un disefio con 20 objetos y ha establecido 5 para ser bordados al inicio y otros 5 al final,
el software bordara aquellos establecidos al inicio primero, decidiendo automaticamente su secuencia de
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bordado, luego aquellos (10) establecidos al auto y finalmente aquellos establecidos al final, decidiendo
automaticamente el orden de los Ultimos 5.
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Punzonado

El punteado es un tipo de puntada especial que se utiliza principalmente para proyectos de acolchado.
Seleccione cualquier objeto y al activar el tipo de bordado Punteado, el objeto seleccionado se rellena con
el relleno de puntada como en la siguiente figura. Puede utilizar el punteado para una variedad de cosas,
crear bloques de punteado con cualquier forma o tamafo que desee o rellenar el drea con una linea
irregular colocada al azar en la forma.

Puntadas

El area "Puntadas” contiene todos los estilos de puntadas que se pueden aplicar a este objeto. Las
"Puntadas” en el software es una forma de movimiento de un punto a otro, que normalmente se puede hacer
con una sola puntada. Algunas "Puntadas" cuando se aplican pueden no verse bien en los objetos de
punteado, el movimiento irregular del patron de punteado puede no verse bien en muchas "Puntadas". Esto
sucede porque los estilos no pueden encajar correctamente en todas las formas posibles.

e -

B — i

Than Agplcgs

sz
A 4 |
- )

>
FTS o

Yy
M

7 H
O

= O
o

LL 1 ¥

;gz
&

&
o

Seleccione las "Puntadas" que prefiera haciendo clic en ellas y visualizandolas en su disefio. La seleccién de
"none" restaurara el tipo de punteado predeterminado. Sus selecciones se muestran instantdneamente en el
area de disefio permitiéndole experimentar con su disefio. Las "Puntadas” que se encuentran en el icono de

la pelicula (por ejemplo:'%) are a series of different styles in one.
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Compensacion:

ofe

Con esta opcidn se puede especificar la distancia, interior o exterior, que se desea que el patron de Stipple
se mueva. Por ejemplo: si establece el valor de Offset en 3mm el Stippling aumentara su tamafio en 3mm a
todas las direcciones fuera de su contorno original. Por otro lado, si ajusta el valor a -3mm el punteado
disminuira su tamafio en 3mm en todas las direcciones dentro de su contorno original.

El valor maximo que puede tener el Offset es de 15.0mm y el minimo es de -15.0mm. Para cambiar el valor
del Offset debe hacer clic en las flechas arriba y abajo junto al campo para aumentar o disminuir su valor o
escribir el valor exacto que desea y luego presionar la tecla Enter del teclado. Otra forma de aumentar o
disminuir el valor es hacer clic dentro del campo Offset y utilizar la rueda del ratén para cambiar su valor. Los
cambios que realice se aplicaran inmediatamente al disefio. Cambiando este valor puede hacer ajustes en el
tamafo del punteado, lo cual es realmente Util cuando quiere cubrir un agujero y asegurarse de que la red se
bordara en la tela y no dentro del agujero.

Densidad:

Density

Puede activar la opcién de Densidad marcando la casilla de verificacién que se encuentra junto a ella. En el
campo numérico se puede indicar la distancia entre las lineas del patron de estiba. También se puede ajustar
la densidad haciendo clic en las flechas junto al valor o haciendo clic en el valor y girando la rueda del raton,
si la hay. Los cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y se pueden ajustar haciendo clic
fuera del campo de densidad.

Largo:

Length

Puede activar la opcién Longitud marcando la casilla de verificacién que aparece junto a ella. En el campo
numérico puede especificar la longitud de cada puntada que se utilizara para el patrén de puntadas.

Romperse

Finalmente, hay una opcién para "Romper" el relleno de punteado en partes de punteado separadas".
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Propiedades del contorno

Esta pestafa contiene todas las funciones que se pueden aplicar al contorno de un disefio y en cada disefio
de linea. Las funciones no son visibles hasta que se selecciona un objeto de un disefio. Cuando un disefio
vectorial es bordado por primera vez, automaticamente pone puntadas de contorno en él. Es por eso que el
cuadro de verificacidén Automatico, en la parte superior de la ficha de contorno, estad marcado. Cuando se
hace un cambio en la ficha del contorno, Automatico se desmarca. Puede volver a marcarlo y restaurar el
disefio inicial del esquema del programa.

Properties § X

| . :
XTR S 1 &
I Artwork | Running | Satinserial Cutwork Array |
I AN |
TR I
| |

U Button holes  Vector

llustracion

Esta opcion }( cuando se aplica, establece el contorno como vacio. Todas las puntadas del contorno se
eliminan del disefio y s6lo queda el relleno, si existe. Siempre que no necesite bordar una parte especifica
del contorno, puede establecer su contorno en el Arte y hacer que las puntadas sean removidas
instantaneamente.

Corrido

Esta opcion, cuando se aplica, establece el contorno del borde de un disefio o de un disefio de linea en
Ejecucion. Todas las puntadas de borde y de linea se cambian a En marcha, que se calcula y produce
automaticamente desde el programa. El tipo de Ejecucidén que se coloco es el predeterminado. Puede
cambiar la sensacién de Running cambiando su Espesor y Estilo. Hay diferentes espesores y estilos que
puede aplicar en cualquier disefio de puntada. También, usted tiene la habilidad de cambiar la puntada "
Compensacion" y "Longitud".

Ancho del contorno

Cambiando este valor puede afiadir un contorno en el objeto seleccionado o cambiar el ancho de un
contorno existente. Cambiando el valor a cualquier valor mayor que 0, se afadira un contorno al objeto con
el ancho especificado. Puede cambiar el valor del grosor del contorno resaltando el valor actual y luego
escribiendo el nuevo. El valor antiguo desaparecera y el nuevo con tomara su lugar una vez que presione la
tecla "Enter/Return” del teclado o haga clic fuera del campo. El cambio de valor afecta al contorno del
objeto seleccionado.
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En el caso del tipo de puntada continua, el "Ancho del contorno” afecta a la forma en que se va a coser. Los
siguientes cambios automaticos se aplican si la casilla de verificacion de las propiedades "Auto" esta
marcada.

e Ancho de contorno 0,1 - 0,4: Correr con 1 pasada

e Ancho de contorno 0,5 - 0,8: Correr con "Doble" "puntadas” aplicadas (2 pasadas)

e Ancho de contorno 0.9 - 1.9: Correr con "Triple" "puntadas" aplicadas (3 pasadas)

e Anchura de contorno >1.9: La ejecucion cambiara a "Serie satinada".

Puntadas

El area de Puntadas contiene todas las puntadas que se pueden aplicar en el disefio. El "Estilo" es una forma
de movimiento de un punto a otro, que normalmente se puede hacer con una sola puntada. Las puntadas,
cuando se aplican, se colocan en el borde una tras otra. Aplicando diferentes puntadas se pueden crear
disefios de bordado Unicos.
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Seleccione el estilo que prefiera haciendo clic en él y visualizandolo en su disefio. Sus selecciones se
muestran instantaneamente en el area de diseiio permitiéndole experimentar con su disefio de bordado.

%

&
o

Hay 325 estilos que usted puede usar para producir disefios Unicos. Los estilos que estan en el icono de la

pelicula (por ejemplo: % ) son una serie de diferentes estilos en uno.

También puede estirar los estilos aplicados en las puntadas en curso ajustando la longitud (desde la barra de
herramientas de Propiedades) y el ancho del contorno (desde la barra de herramientas de Opciones de
herramientas). En el momento en que ajuste la longitud manualmente, empezara a estirar los estilos en el
borde en ejecucion. Si desea una escala proporcional, puede dejar el largo en automatico (dejar el valor del
largo sin marcar) y ajustar el ancho de contorno, o establecer ambos con el mismo nimero.
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T

Longitud: 6.0mm - Longitud: 2.5mm - Length: 1.0mm - Outline:
Contorno:2.0mm Contorno:0.4mm 5.0mm

El valor de la longitud tiene por defecto un valor sugerido que se basa en el estilo seleccionado. Puede
aumentar o disminuir el valor de la longitud segun sus preferencias y vera el cambio aplicado
inmediatamente en el objeto en ejecucion.

Aumentando el valor de Contorno y disminuyendo el valor de Longitud puede hacer el estilo mas delgado.
Haciendo lo contrario, disminuyendo el valor de Outline y aumentando el valor de Length puedes hacer el
estilo mas ancho.

Tenga en cuenta que los estilos tienen una longitud minima interna que no se puede bajar mas. Cada
disminucion de la longitud por debajo del valor minimo no afectara al tamafo del estilo que puede
comprobar con la herramienta de redibujo lento.

Puntadas de espejo
Usando esta opcién podemos reflejar cualquier estilo aplicado.

Mirror stitches

Alang
Across
Both

Mirror : None Mirror : Along

Mirror: Across Mirror: Both
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Compensacion:

En el campo numérico se puede introducir el valor de offset que se desee, con un valor minimo de -15mm y
un valor maximo de 15mm. Ademas, puede aumentar o disminuir el valor de offset haciendo clic en las
flechas junto al valor o haciendo clic en el valor y girando la rueda del raton, si la hay. El valor que esta
insertando define la distancia exacta que desea que tenga el contorno de ejecucion desde su posicién inicial.
Si el valor es negativo, el objeto en movimiento se desplazara internamente y viceversa, si es positivo. El
valor de desplazamiento predeterminado es cero y sélo puede modificarse a partir de usted. Cualquier
cambio que realice en el valor de desviacion se muestra en la vista previa del disefo.

Pases

Passes

Definir el nimero de pasadas que se realizaran para crear un disefio de linea o borde. De esta forma
podemos crear el grosor en la puntada en marcha. El valor minimo es 1 (Una sola pasada) y el maximo es 9
(9 pasadas). Cualquier cambio en el grosor de la puntada en marcha no se puede ver en el area de vista
previa 3D, pero se guarda cuando se guarda el disefio. Cuando se borda el disefio, se aplica la opcidn que ha
seleccionado. También puede ver las multiples pasadas utilizando el redibujo lento.

Largo:

Length

Puede activar la opcién Longitud marcando la casilla de verificacién que aparece junto a ella. En el campo
numérico puede especificar la longitud de las puntadas para el objeto de punzonado que esta afiadiendo.
También puede ajustar la longitud haciendo clic en las flechas junto al valor o haciendo clic en el valory

L%
girando la rueda del raton "~ si es que hay alguno. Los cambios se previsualizan instantaneamente en el
area de disefio y se pueden establecer haciendo clic fuera del campo de longitud.

Serial de satin

Esta opcion, cuando se aplica, establece el contorno del borde de un disefio o un disefio de linea para ser
una serie de satén. Todas las puntadas del borde y de la linea cambian a la serie de satén, que se calcula 'y
produce automaticamente desde el programa. El tipo de satén en serie que se coloco fue seleccionado
desde el programa y es el predeterminado.Puedes cambiar la sensacion de la serie de satén cambiando su
patrén. Como puede ver en la figura de abajo, hay diferentes patrones que puedes aplicar en cualquier

disefio de puntada.Ademas, tienes la capacidad de cambiar la "Subcapa®, "compensacién” "Densidad" y
"Compensacion” de la puntada.

Ancho del contorno

Cambiando este valor se puede editar el ancho del contorno del objeto seleccionado. Puede cambiar el
valor del grosor del contorno resaltando el valor actual y luego escribiendo el nuevo. El valor antiguo
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desaparecera y el nuevo con tomara su lugar una vez que presione la tecla "Enter" del teclado o haga clic
fuera del campo. El cambio de valor afecta al contorno del objeto seleccionado.

Patrones

El area de patrones contiene todos los patrones que pueden ser aplicados en el disefio. Los patrones son
formas, creadas a partir de puntos. Se pueden aplicar los patrones sélo en lineas anchas o contornos de
borde. Si tienes un borde delgado, cualquier cambio en los patrones no tendra efecto.
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Selecciona el patron que prefieras haciendo clic en él y viéndolo en tu disefio. Si no quieres ninguno
selecciona ninguno. Ninguno restaurara el tipo de serie de satén predeterminado. Sus selecciones se
muestran instantaneamente en el area de disefio permitiéndole experimentar con su disefio de bordado. Hay
195 patrones diferentes para aplicar en su disefio.

Esquinas hechas a mano

Activando esta opcidn, todas las esquinas seriales de satén cambian y parecen mas bien hechas a mano.

Compensacion

ofe

En el campo numérico puede introducir el valor de compensacion que desee, con un valor minimo de -8mm
y un valor maximo de 8mm. También puedes aumentar o disminuir el valor de offset girando la rueda del
raton, si la hay. El valor que estas insertando define la distancia exacta que quieres que tenga el contorno de
la serie de satén desde su posicion inicial. Si el valor es negativo, el objeto de serie de satén hara un
compensacion interno y viceversa, si es positivo. El valor predeterminado de la desviacion es cero y sélo se
puede cambiar desde usted. Cualquier cambio que haga en el valor de compensacién se ve en el disefio.

Ademas, hay algunas opciones que pueden ayudarle a ajustar los parametros de bordado del disefio. Las
cuatro se encuentran en la parte inferior de la barra de herramientas de propiedades. Para el tipo de puntada
en serie de satén son Subcapa, Densidad y Compensacién. A continuacion describiremos como su opcion
afecta al disefio de bordado.

Densidad:

Density
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Puedes activar la opcion "Densidad" marcando la casilla junto a ella. En el campo numérico, puede
especificar la densidad de las puntadas de satén que esta afiadiendo. También puede ajustar la densidad

L
haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén “~si es que hay alguno. Los cambios se visualizan
instantdneamente en el area de disefio y se pueden establecer haciendo clic fuera del campo de densidad o
presionando "Enter" desde el teclado.

Compensacion:

Puede activar la opcién "Compensacion" marcando la casilla de verificacion junto a ella. En el campo
numérico puede introducir el valor de la compensacion que desee con un limite inferior de 0 mm y superior
de 2,0 mm. También puedes ajustar la densidad haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén, si la
hay.

El valor introducido cambia el ancho de la puntada de satén que sera bordada. El valor de compensacién
predeterminado depende del tejido que se utilice. Si cambia de tejido, la compensacion se ajustara
automaticamente. Los cambios se visualizan instantdaneamente en el area de disefio y se pueden ajustar
haciendo clic fuera del campo "Compensacion” o pulsando "Introducir/Retornar" desde el teclado.

Subcapa:
M
=
Underlay
ZigZag

o

Puede activar la opcién "Subcapa" marcando la casilla de verificacion junto a ella. Haga clic en la "subcapa’
que desee, y se aplicara inmediatamente en el objeto seleccionado. Si no seleccionas una subcapa
manualmente, el software seleccionara automaticamente el apropiado para ti. Las puntadas de la capa
inferior se colocan en la tela para crear la base para las puntadas de la cubierta que seguiran. La opcion
"subcapa" es importante para la calidad de los disefios de bordado.

Para el tipo de punto de satén, se dispone de los siguientes patrones de subcapa:

Fih, Hilvanar - Si se selecciona hilvanar, no habra subcapa y el software hara puntadas
de corrido para ir de una posicién a otra y cubrir el area con puntadas de cubierta.

Individual - Si se selecciona individual, el software hara una sola linea con
| puntadas corridas cerca del centro de la forma del objeto y luego la cubrira con
puntadas de cobertura.

IR Doble - Si se selecciona doble, el software hara puntadas que sigan la forma del
= objeto y posicionara Doble subcapa cerca del borde del contorno.

A ZigZag - Si se selecciona el zigzag, el software creara un sofisticado patrén de
& ZigZag que cambia automaticamente de direccién (segun la direccién de las
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puntadas de la cubierta) y luego rellenara la forma con las puntadas de la cubierta.
Cruz - Si se selecciona la cruz, el software creara un sofisticado patrén de Zig-Zag
et mas grueso que cambiara automaticamente de direccidn (segun la direccién de
= las puntadas de la cubierta) y luego rellenara la forma con las puntadas de la
cubierta.
BAY | 7ig-zag+ - binacion de Zig-Zag y Dobl
= g-Zag s una combinacién de Zig-Zag y Doble.
Vi
11‘ Cruz+ - Es una combinacién de Cruz y Doble.
Red - Si se selecciona la red, el software cubrira el area del objeto con un
$EEEE sofisticado patrén de Zig-Zag mas grueso, que cambia automéaticamente de
= direccién (segun la direccion de las puntadas de la cubierta) dos veces y luego
llena la forma con las puntadas de la cubierta.
? Red+ - Es una combinacion de Red y Doble.
b Doble Zig-Zag - Si se selecciona Doble Zig-Zag se aplicarad una capa subyacente
= en Zig-Zag en ambas direcciones.
I Doble 7i S .
= oble Zig-Zag+ - Es una combinacion de Doble Zig-Zag y Doble.
3 3D-1 - Primer nivel de apariencia 3D de puntadas de satén
THIHI 3D-2 - Primer nivel de apariencia 3D de puntadas de satén (Recomendado para la
£ mayoria de los casos)
S 3D-3 - Tercer nivel de apariencia 3D de puntadas de satén
= 3D-4 - Cuarto nivel de apariencia 3D de puntadas de satén
W | 3D-5 - Quinto nivel ienci '
= -5 - Quinto nivel de apariencia 3D de puntadas de satén

Para aplicar el aspecto 3D a los objetos satinados, tienes que seleccionar una de las 5 diferentes subcapas 3D
disponibles. Todos ellas le daran un aspecto 3D a las formas que les apliques. Las capas subyacentes 3D
recomendadas son "3D-2"y "3D-3", que le daran grandes resultados de bordado.
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Calado

The "Cutwork" i__ es un tipo especial que se utiliza para cortar telas u otros materiales suaves. El "calado"
es un tipo especial para afiadir cortes de tipo especial que requieren los 4 cuchillos especiales.

Esquema del calado Calado

Las agujas de corte permiten que cada corte, es decir, cada incision se haga directamente en la maquina de
bordar.

La instalacion de cuatro agujas en una maquina permite todo tipo de cortes. El sistema consiste en 4 agujas
de corte, que sustituyen a las agujas de bordado normales. Estan instaladas en un angulo de 45° entre ellas
(0° - 45° - 90° - 135°). Las formas simples como rectangulos, cuadrados, etc. requieren s6lo dos agujas
cortantes. Sin embargo, con las cuatro agujas, todo tipo de formas complejas pueden ser archivadas. El uso
de éstas no requiere ningun cambio en la maquina. La Unica necesidad es apagar el sensor de "rotura de
hilo".

Para lograr esta funcion hay que digitalizar una curva o una forma cerrada sin forma, que se asignara a la
opcion "Calado" que se encuentra en la pestafia "Contorno" de la barra "Properties”. Su longitud no debe
exceder de Tmm. La aguja de corte tiene un ancho de 1,2mm. El corte puede ser programado
independientemente, ya sea antes o después del bordado.

Crear un calado

Para crear un disefio de "Calado", puedes simplemente usar las herramientas de disefio para crear la forma

del contorno que tendra el corte y luego hacer clic en el icono de "Calado" -
> Contorno".

en la pestafa "Propiedades

Después de asignar la opcion "Calado” a la forma del contorno, puede ajustar la forma en que desea que se
realice el corte desde las opciones disponibles de la barra de propiedades.
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Cutline width 0.4 mm
[] Running before

Length

Cutting offset 0.0 mm
[] running

[ met il

[] satin serial

Discard part Internal -
Sequence Auto ¥
Remove overlaps .ﬁ.uto .

Ancho del contorno:

Con esta opcién puede especificar el ancho del contorno del disefio del calado que ha creado. El valor que
usted lo fijara no afecta al calado sino al disefio. Escriba el valor que desee en el campo y presione "Enter"
para aplicar el cambio.

Longitud:

Con esta opcion se puede especificar la longitud del movimiento del cuchillo mientras se corta. La longitud
maxima es de 2mm pero es aconsejable mantenerla por debajo de Tmm. Para cambiar el "Largo", escriba el
nuevo valor y presione "Enter" para aplicar el cambio.

Pespunte previo

Rurning before

Offset 0.0 mm

Length 2.5 mm

Paszes

Con esta opcidn se puede especificar cuantas puntadas corridas se quieren hacer en la tela antes de aplicar
el corte. Lo hacemos para estabilizar la tela y hacer que el corte se vea mejor y no esté suelto. Por lo general,
3-5 pasadas con diferentes compensaciones antes de aplicar el corte seran suficientes. Las opciones que
tienes para crear estas puntadas se enumeran a continuacion.

e Compensacion:
En el campo numérico "Compensacién” puede introducir el valor de compensacién que desee, con un valor
minimo de -15mm y un valor maximo de 15mm. También puede aumentar o disminuir el valor de
compensacion haciendo clic en el valor y girando la rueda del raton, si la hay. El valor que esta insertando
define la distancia exacta que desea que tenga el trazado antes del contorno desde su posicién inicial. Si el
valor es negativo, el objeto en movimiento se desplazara internamente y viceversa, si es positivo. El valor
de desplazamiento predeterminado es cero y s6lo puede modificarse desde usted. Cualquier cambio que
realice en el valor de desplazamiento se previsualizara automaticamente en el disefio.
La "compensacion" se utiliza principalmente para mover el "pespunte previo" de la posicion en la que se
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hara el corte y evitar que se corte. Ademas, el "pespunte previo" mantendra la tela en su lugary la
protegera de desenredarse cuando se aplique el corte.

e Longitud:
En el campo numérico "Longitud” se puede especificar la longitud de las puntadas de corrido para el
"pespunte previo". Ademas, puede ajustar la longitud haciendo clic en el valory girando la rueda del ratén,
si la hay. Los cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y pueden ser ajustados haciendo
clic fuera del campo de longitud.
La longitud minima de puntada que se puede establecer es de 0,8 milimetros y la maxima de 99,9
milimetros.

¢ Pases:
Con esta opcidn podemos establecer el nimero de pasadas que "pespunte previo" hara para estabilizar el
tejido. El nUmero maximo de pases que se puede establecer es 9 y el minimo 1.
Para cambiar el valor de "Pases" puedes escribir el valor exacto que deseesy luego presionar la tecla "
Enter" del teclado. Otra forma de aumentar o disminuir el valor es haciendo clic dentro del campo "Pases"
y usando la rueda del raton para cambiar su valor. Los cambios que haras se aplicaran inmediatamente al
disefio. Cada pasada que se haga no penetrara en la tela en la misma posicién que la anterior, asegurando
aun mas el tricot de la tela.
Cualquier cambio en el valor de " Pases" se hace visible solo si se simula el disefio con la funcionalidad de
"Redibujar lentamente" de la barra de herramientas. De lo contrario, los cambios no son visibles.

Compensacion de corte

Con esta opcién se puede especificar la distancia, interna o externa, que se desea que se mueva el corte. Por
ejemplo: si ajusta el valor de " Compensacién de corte" a 3mm, el corte movera su contorno 3mm en todas
las direcciones fuera de su posicién inicial. Por otra parte, si se ajusta el valor a -3mm, el corte movera su
contorno 3mm en todas las direcciones dentro de su posicidn inicial.

En el campo numérico " Compensacion de corte " puede introducir el valor de compensacion que desee
(compensacion de corte), con un valor minimo de -9mm y un valor maximo de 9mm. Ademas, puede
aumentar o disminuir el valor de compensacion haciendo clic en el valor y girando la rueda del raton, si la
hay. El valor que estas insertando define la distancia exacta que quieres que tenga el contorno de la carrera
antes de la misma desde su posicion inicial. Si el valor es negativo, el objeto en movimiento se desplazara
internamente y viceversa, si es positivo. El valor de desplazamiento predeterminado es cero y sélo puede
modificarse desde usted. Cualquier cambio que realice en el valor de desplazamiento se previsualizara
automaticamente en el disefo.
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Corrido:

Running
Passes
Stitches

MNone )

Con esta opcién se puede especificar cuantas puntadas corridas se quieren hacer en la tela después de
aplicar el corte. Lo hacemos ya sea para estabilizar la tela (algunas personas prefieren estabilizar la tela
después y el corte y no antes) y prepararla para el relleno de la red o para decorar el corte que ha creado.
Para estabilizar la tela, normalmente 2-5 pasadas con compensacién después de aplicar el recorte sujetaran
la tela adecuadamente. Las opciones que tiene para crear estas pasadas se enumeran a continuacion.

e Compensacion:
En el campo numérico " Compensacion " puede introducir el valor de compensacion que desee, con un
valor minimo de -9mm y un valor maximo de 9mm. También puede aumentar o disminuir el valor de
compensacion haciendo clic en el valor y girando la rueda del raton, si la hay. El valor que estas insertando
define la distancia exacta que quieres que tenga el contorno de la carrera desde su posicion inicial. Si el
valor es negativo, el objeto en movimiento se desplazara internamente y viceversa, si es positivo. El valor
de desplazamiento predeterminado es cero y s6lo puede modificarse desde usted. Cualquier cambio que
realice en el valor de desplazamiento se previsualizara automaticamente en el disefio.
La "compensacién" se utiliza principalmente para desplazar el "Corrido" de la posicidn en que se hizo el
corte y evitar la colocacidon de puntos de sutura en la zona de corte. Ademas, el "Corrido" mantendra el
tejido en su lugar y lo protegera de que se desenrede, si no se han aplicado otros puntos de corrido antes
del corte.

e Longitud:
En el campo numérico "Longitud” se puede especificar la longitud de las puntadas de corrido para el
"Corrido". Ademas, puede ajustar la longitud haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén, si la
hay. Los cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y pueden ser ajustados haciendo clic
fuera del campo de longitud. La longitud minima de puntada que puede ajustar es de 0,8 milimetrosy la
maxima de 99,9 milimetros.
El valor de "Longitud" es importante para aplicar "Puntadas” en el objeto "Correr" y decorar el corte.
Cambiando la longitud se cambia también el tamafo de las "Puntadas”. Es importante, sin embargo, no
disminuir el valor de "Longitud" que tomo cuando aplico las "Puntadas”, mas aln porque terminara
haciendo puntadas de longitud cero que causaran recortes de hilo inesperados en el resultado final del
bordado. Puede aumentar la longitud sin ningun problema.

e Pases:
Con esta opcién podemos establecer el nUmero de pasadas que el "Corrido" hara para estabilizar o
decorar la tela. El nUmero maximo de pases que se puede establecer es 9y el minimo 1.
Para cambiar el valor de "Pases" tienes que hacer clic en las flechas arriba y abajo junto al campo para
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aumentar o disminuir su valor o escribir el valor exacto que quieres y luego presionar la tecla Enter del
teclado. Otra forma de aumentar o disminuir el valor es hacer clic dentro del campo " Pases " y utilizar la
rueda del ratdn para cambiar su valor. Los cambios que realice se aplicaran inmediatamente al disefio.
Cada pasada que se haga no penetrara en la tela en la misma posicion que la anterior, asegurando aun
mas el tricot de la tela.

Cualquier cambio en el valor de los pases se hace visible s6lo si se simula el disefio con la funcion
"Redibujar lentamente” de la barra de herramientas. De lo contrario, los cambios no son visibles.

e Puntadas:
La zona de "Puntadas" contiene todas las puntadas que se pueden aplicar en la opcién "Corrido". Los
"Puntos” son una forma de movimiento de un punto a otro, que normalmente se puede hacer con un solo
punto. Los puntos, cuando se aplican, se colocan uno tras otro. Aplicando diferentes puntadas se pueden
crear grandes puntadas de decoracién para su trabajo de corte.
Seleccione los "puntos” que prefiera haciendo clic en ellos. Su seleccion se muestra instantaneamente en el
area de disefio permitiéndole experimentar con su disefio de bordado.
Al hacer clic en el "Ninguno" "puntos”, no se aplicara ningun "punto” en el " Corrido".
Hay 325 puntos de sutura que puedes usar para producir disefios Unicos. Las puntadas que estan en el

icono de la pelicula (por ejemplo: % ) son una serie de diferentes puntos de sutura en uno.

Relleno de red

Net fil

Cell size | 2.0 mm
angle

Esta opcién cuando se aplica llena el area de corte con "Relleno de Red". El "Relleno de red" es un tipo de
relleno especial que afiade dos lineas de exploracidn que se cruzan, con puntadas paralelas y equidistantes.
Estas dos lineas de escaneo forman una red que se utiliza para llenar el corte y crear hermosos disefios.

El relleno de la red incluye algunas opciones mas que nos permiten personalizar la forma en que se aplicara
en el objeto seleccionado. Estas opciones son las siguientes:

e Tamafo de la célula:
Con esta opcidn se puede especificar el tamafio de cada lado cuadrado del que se compone el relleno de
la red. Por ejemplo, al establecer el "Tamafo de la celda" en 2,0 mm todos los cuadrados de la red tendran
un tamafo de lado de 2,0 mm. El valor maximo que puede tener el "Tamafo de la celda" es 9.9mm y el
minimo es 0.5mm. Para cambiar el valor de la opcidn "Tamafo de la celda" puedes escribir el valor exacto
que desees y luego presionar la tecla "Entrar" del teclado. Otra forma de aumentar o disminuir el valor es
haciendo clic dentro del campo Tamano de la celda y utilizar la rueda del raton para cambiar su valor. Los
cambios que hagas se aplicardn inmediatamente al disefio. Cambiando este valor puede crear una red con
cuadrados grandes o pequefios segun sus preferencias.

e Compensacion:
Con esta opcidn se puede especificar la distancia, interior o exterior, que desea que se mueva el relleno de
la red. Por ejemplo: si establece el valor de "Desplazamiento” en 3mm el relleno neto aumentara su
tamafo en 3mm en todas las direcciones fuera de su contorno original. Por otra parte, si establece el valor
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en -3mm, el relleno neto disminuira su tamafio en 3mm en todas las direcciones dentro de su contorno
original.

El valor maximo que puede tener la " Compensacion” es de 9.0mm y el minimo es de -9.0mm. Para
cambiar el valor de la " Compensacion” puedes escribir el valor exacto que quieras y luego presionar la
tecla Enter desde el teclado. Otra forma de aumentar o disminuir el valor es hacer clic dentro del campo "
Compensacion” y usar la rueda del ratén para cambiar su valor. Los cambios que realice se aplicaran
inmediatamente al disefio. Cambiando este valor puedes hacer ajustes en el tamafio del "Relleno de red",
que es realmente Util cuando quieres cubrir el recorte y asegurarte de que la red se bordara en la tela y no
dentro del agujero. Esta opcion es muy importante para crear un relleno de red adecuado.

e Angulo:
Con esta opcidn se puede cambiar el angulo en el que se aplicara el "relleno de red". Por ejemplo: Cuando
el angulo se establece en 0o grados el "relleno neto" se alineara en los ejes X e Y creando angulos rectos.
Si cambias el valor del angulo a 300 grados, el "relleno de red" se girard 300 grados en sentido contrario a
las agujas del reloj y cambiara completamente su direccion.
Los valores de "Angulo” que puedes establecer estan entre 0o y 3600 grados. Para cambiar el valor del
"Angulo" puedes escribir el valor exacto que desees y luego presionar la tecla Enter del teclado. Otra
forma de aumentar o disminuir el valor es haciendo clic dentro del campo "Angulo” y usando la rueda del
raton para cambiar su valor. Los cambios que haras se aplicaran inmediatamente en el disefio.
Cambiando el "angulo" del "relleno de red" se puede orientar en funcion de la forma en que se aplica. Esta
habilidad le permite producir mejores y mas bellos resultados de bordado.

Serial de satin

Con esta opcidn se puede aplicar "Satin de Serial" en el corte y cubrir los bordes del tejido cortado. También
se puede utilizar para mantener el relleno de la red en su lugar y asegurar que la tela no se desenrede. La
serie de satén aplicada tiene el mismo ancho con el valor " Contorno " que se establece en la barra de
herramientas de las "Opciones de la herramienta”. Ademas, el software le da la posibilidad de cambiar
algunos parametros de la serie de satén segun sus preferencias. Estos parametros son los siguientes:

e Compensacion:
Dentro del campo numérico Compensacion puede introducir el valor de compensacién que desee, con un
valor minimo de -8mm y un valor maximo de 8mm. También puedes aumentar o disminuir el valor de
compensacion haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratén, si la hay. El valor que estas insertando
define la distancia exacta que quieres que tenga el contorno de la serie de satén desde su posicidn inicial.
Si el valor es negativo, el objeto de serie de satén hara una compensacién interna y viceversa, si es positivo.
El valor predeterminado de la desviacién es cero y sélo se puede cambiar desde usted. Cualquier cambio
que haga en el valor de la compensacién se ve en el disefio.

e Densidad:
Dentro del campo numérico Densidad puede especificar la densidad de las puntadas seriadas de satén
que esta anadiendo. También puedes ajustar la densidad haciendo clic en el valor y girando la rueda del
raton si la hay. Los cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y se pueden ajustar
haciendo clic fuera del campo de densidad.
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Descartar parte:

Discard part Internal -
Auto

| External
Internal

Both

El menu desplegable de Descartar parte le da la posibilidad de especificar qué parte de la tela sera

descartada después del corte.

e Auto: Si se establece el valor "Auto" significa que el software decidira automaticamente qué parte de la
tela debe ser descartada. El software decide entre "Externo”, "Interno" y "Ambos", que son las opciones
disponibles de "Desechar parte" y que se explican a continuacién. Las decisiones se toman

automaticamente y se pueden modificar segun las necesidades.

e Externo: Si se selecciona la opcion "Externo”, la parte del disefio que se mantendra, después de aplicar el
recorte, sera la tela dentro del contorno del recorte. El resto debe ser desechado (Desechar parte).

e Interno: Por defecto, la opcion "Interna" esta seleccionada. Esto significa que la parte del disefio que se
mantendra después de aplicar el recorte sera la tela fuera del contorno del recorte. El resto debe ser
desechado (Desechar parte).

e Ambos: Si se selecciona la opcidn "Ambos", la tela se cortara a lo largo del camino pero no se tirara
ninguna tela/puntos. Esta opcidn se establece cuando se aplica el tipo de bordado de corte en formas
abiertas o cuando hay bordado dentro o fuera del area de corte definida.

Eliminar las superposiciones:

Remove overlaps Auto s

Never
At

Es un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios vectoriales.
Este filtro utiliza la inteligencia artificial y se aplica sdlo cuando es necesario. La aplicacion del filtro da como
resultado la reduccion de las puntadas que se colocaran en el tejido. También es posible alterar
manualmente el estado de superposicion de cada objeto. Hay tres opciones posibles que se pueden aplicar
a un objeto especifico, "Auto”, "Nunca" y "Siempre". La "Auto" es la opcion por defecto y la que el software
utiliza para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la opcion "Nunca" a un
objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto significa que todos los
objetos/formas que estadn debajo de los objetos seleccionados seran bordados normalmente, colocando
todas sus puntadas en el tejido. La opcidn opuesta es "Siempre". Cuando se aplica a un objeto especifico,
recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que no se bordaran todas las partes de los
objetos/formas que estan bajo el objeto seleccionado.

El software utiliza esta herramienta para bordar su disefio de forma mas eficiente y eficaz. Pero para que esta
funcién funcione bien, evita aplicar la herramienta "Recorte” que quita permanentemente las puntadas de
debajo. Siempre debe utilizarla con cuidado o después de establecer la opcién "Eliminar superposiciones"
en Nunca.
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Sequencia:

Seguence Auto o

To start |

Toend
Stop before

Con esta herramienta es posible cambiar la secuencia de bordado del disefio mientras esta en "Auto" E]:
Los objetos especificos del disefio se pueden configurar para ser bordados al principio o al final del proceso
de bordado. Esto le da la posibilidad de coser los disefios en el orden que prefiera. Mas especificamente, el
menu desplegable "Secuencia" tiene tres opciones: "Automatico”, "Para empezar" y "Para terminar". La
"Auto” es la opcidn predeterminada y la que crea los mejores resultados posibles de la secuencia de
bordado. Para cambiar la secuencia de bordado manualmente, utilice las otras dos opciones. La opcion "Para
comenzar" establece el objeto seleccionado para ser bordado primero. Esto significa que si iba a ser
bordado en quinto lugar en la secuencia de bordado, ahora sera bordado primero en la fila. Exactamente lo
contrario para la opcién "Para terminar”. Cuando esto se aplica a un objeto del disefio de bordado, se
convertira inmediatamente en el Ultimo objeto que sera bordado. Usando las opciones "Para empezar" y

"Para terminar”, es la Unica manera de cambiar la secuencia de bordado mientras que la opcidn de secuencia

se establece en "Automatico" E]I Esta herramienta es muy Util para bordar sombreros y en telas delicadas
gue necesitan un cuidado especial en cuanto a la colocacion de los objetos en la tela.

Si ha establecido mas de un objeto para ser bordado "Para empezar" y mas de un "Para terminar", el
software decidira automaticamente cual de ellos sera el primero y cual el Ultimo en ser bordado.

Por ejemplo, si tienes un disefio con 20 objetos y has establecido 5 para ser bordados "Para empezar"y 5
"Para terminar”, el software bordara primero los que se establecieron "Para empezar", decidiendo
automaticamente su secuencia de bordado, luego los (10) establecidos en "Automatico" y finalmente los
establecidos "Para terminar", decidiendo automaticamente el orden de los Ultimos 5.

La opcion "Detener antes" es un comando de secuencia especial que se puede aiadir al disefio seleccionado,
si se quiere detener la maquina antes de coser el objeto. Es Util para disefios de aros multiples, aplicaciones,
disefios de caida de nombres y todos los disefios que necesite controlar cuando la maquina se detendra para
realizar una tarea especifica.

Impresion con cortes:

La impresion de un disefio de corte es importante para el proceso de bordado. En la impresion, excepto la
informacién estandar que se puede encontrar también, informacién sobre, qué "Cuchillo" debe ser colocado
en qué porta-agujas (o cada vez que la maquina se detenga) para que la funcion de "Corte" funcione
correctamente. Dependiendo del momento en que desee que se realicen los cortes (antes o después del
bordado) puede cambiar el orden de corte cambiando la secuencia del proceso de bordado.

Para evitar errores al colocar los "Cuchillos" siga las pautas.
e Cuchillo — = Coloca el cuchillo 0o en el porta agujas especificado
e Cuchillo / = Coloca un cuchillo de 450 en el porta agujas especificado

e Cuchillo | = Coloca un cuchillo de 900 en el porta agujas especificado
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Bordado - Creando diseinos de bordado

e Cuchillo = Coloca un cuchillo de 1350 en el porta agujas especificado

El contorno de "Vector" ‘ es un tipo de bordado especial, crea un efecto de relleno de satén colocando
una forma de contorno, como un patrén, en el relleno de satén. Cualquier forma de contorno se puede
establecer como un contorno "vectorial”. El contorno "Vector" debe ser colocado encima de un objeto "
Paso" o "Satén" y luego se crea un dibujo, hecho a partir de puntos, encima del objeto "Paso/Satén". Su uso
principal es crear un aspecto satinado en grandes areas de relleno que el satén normal no puede ser
aplicado. Véase la siguiente figura, excepto las puntadas del borde, las Unicas puntadas, del objeto actual,
estan en el contorno del contorno del vector.

objeto de paso relleno de vector  relleno del vector
aplicado

Cualquier objeto, forma, personaje o forma a mano alzada puede ser configurado directamente como un
contorno "Vector" y si se coloca encima de cualquier objeto de Satén o de Paso entonces crea un efecto
artistico, un aspecto de satén, con el patrén del contorno del vector.

Por defecto, cuando se aplica el vector, excepto las puntadas del borde, las Unicas puntadas, del

objeto actual, estaran en el contorno del relleno del vector.

si se habilita el relleno de forma, entonces el objeto se rellena con puntos normalmente, excepto la parte
que esta dentro del relleno de vectores, esta parte se vuelve satinada.

a2l
El tipo Ojales - U es un tipo especial que podemos usar para crear ojales en las telas. Se puede utilizar en
combinacion con la herramienta de digitalizacidon donde se crea una pequeiia linea exactamente donde se
hara el corte del ojal y luego se aplica la herramienta "ojal" en esta linea. El ojal se aplicara alrededor de la
linea digitalizada.
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Para aplicar mas ojales que estén alineados y tengan una distancia especifica entre ellos, puedes digitalizar
una linea con la longitud de la distancia entre los ojales. Si quieres afadir muchos ojales, puedes afadirlos
por separado o digitalizar una linea larga y aplicar la opcién "Ojales" en la linea. El software ajustara los "
Ojales" en la linea basandose en los parametros predeterminados de "Propiedades".

Puedes personalizar la herramienta "ojales" desde los parametros de "Propiedades".

Rotacion de elementos

Con esta opcidn se pueden rotar los "ojales”. Puedes establecer valores de 0 a 360 grados. Escriba los grados
que desee en el campo y pulse "Enter" para aplicarlo. El "ojal" girara en sentido contrario a las agujas del
reloj.

Espaciamiento

Con esta opcion puedes especificar la distancia minima entre los "ojales" que has aplicado en una linea.
Funciona sélo si tienes mas de un "ojal".

Después de aplicar los "ojales” en la linea que has digitalizado, el software intenta encajar tantos objetos
"ojales" como sea posible. Colocara uno al principio, otro al final y tantos como quepan entre ellos. El
software se asegurara de que tengan distancias iguales entre ellos, pero esta distancia no sera menor que la
distancia de "espaciado” que has definido. Si la distancia entre los "ojales" es mayor que la distancia que
quieres, puedes arreglarlo cambiando el tamafio de la linea.

Longitud de la ranura
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Con esta opcion se puede especificar cuanto tiempo sera la " ranura" del "ojal". El software ajustara el
tamafio del "ojal" automaticamente.

Estilo de inicio

:_Bea'thlfuf ABSE

nalmn

Sart 3 Start 4

Con esta opcidn se puede especificar el "Estilo de inicio" del boton. Con “Estilo inicial" nos referimos a la
parte superior del "Agujero del botdn". Para cambiarlo tienes que hacer clic en el botén "Estilo de inicio" y
luego seleccionar cualquiera de las opciones disponibles.

Ademas, puedes escribir el nombre del "Estilo de inicio" en el campo "Busqueda" y encontrarlo de esta
manera.

Estilo Medio

Middle style

ISearch for name | Middle 1

Middle 1 Middle 2

Con esta opcién se puede especificar el "estilo medio” del boton. Con "Estilo medio” nos referimos a la parte
media del " Ojal". Para cambiarlo tienes que hacer clic en el botén “Estilo del medio" y luego seleccionar
cualquiera de las opciones disponibles.

Ademas, puedes escribir el nombre del "Estilo Medio" en el campo "BUsqueda” y encontrarlo de esta
manera.

Estilo final

End style

Fh! ch *pr iR

End 1 End 2 Endd 3 4
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Con esta opcidn se puede especificar el "Estilo final" del boton. Con “Estilo final" nos referimos a la parte
inferior del "Agujero del boton". Para cambiarlo tienes que hacer clic en el botdn "Estilo final" y luego
seleccionar cualquiera de las opciones disponibles.

También puedes escribir el nombre del "Estilo final" en el campo "BUsqueda” y encontrarlo de esta manera.

Flujo de puntada

El flujo de puntada es un modo de funcionamiento especial que proporciona herramientas para ajustar las
direcciones de las puntadas y dividir los objetos en secciones. Utilizando las herramientas de flujo de
puntadas disponibles, puedes mejorar la calidad del bordado y el aspecto de tus disefios. Cuando inicias
Flujo de puntada soélo puedes trabajar con direcciones y divisiones. Para cualquier objeto en el que hagas
clic, en la parte superior del area de disefio veras las opciones de flujo de puntada disponibles.Por ejemplo,
si se hace clic en un objeto de relleno de satén o de filas, se ven las siguientes funciones disponibles:
Direcciones, direcciones de division y de puntos.

‘ @ Directions O Divide O Point Directions

Si haces clic en un objeto de Paso, solo veras la opcidn "Direcciones"”. Por ejemplo, si inicia el flujo de
Puntada y hace clic en un objeto Paso como la siguiente imagen, solo tiene la opcidn Direcciones y necesita
hacer clic y arrastrar para dibujar una linea que definira la direccion de las puntadas. Una vez que sueltes el
raton, la direccién se aplica automaticamente.

De la misma manera, si haces clic en una forma de relleno de fila como la siguiente imagen, tienes todas las
opciones de flujo de puntada disponibles. Haz clic para seleccionar la que quieras usar. Usemos "Dividir".

‘ O Directions @ Divide O Point Directions
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Ahora puedes seguir afiadiendo lineas divisorias o cambiar a cualquier otra herramienta. Del mismo modo, si

inicias la herramienta Direcciones, puedes afiadir una o mas lineas de direccion antes de pasar a otra
herramienta.

‘@mﬁﬁn | Divide | Point Directions

En el caso de los objetos satinados, es posible afiadir multiples lineas de "division" y direccion y gestionar la
forma en que los contornos se dividen en barras de satén. Usando el flujo de puntadas puedes personalizar
la forma en que los objetos "Satinados" serdn bordados y crear exactamente el disefio que quieras.

Asi que si haces clic en un objeto satinado como en la siguiente imagen, selecciona la opcién Dividir, puedes
hacer clic y arrastrar desde un lado del objeto al otro, puedes dividir una o mas lineas.

‘Oﬁrm‘n @Eﬁdn ‘
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Para borrar la linea divisoria que has creado, sélo tienes que hacer clic en el icono de la ‘X' en el medio de la
linea. Puedes cambiar cualquier linea divisoria existente haciendo clic y arrastrando los puntos de la linea. La
linea "Divisoria" tiene color verde para distinguirlas de las lineas de direccién que son rojas.

Es muy util también cuando quieres crear disefios de arte de texto y bordar el disefio de una manera
especifica. Puedes dividir los caracteres de satén y definir exactamente la forma en que quieres ser bordado.

Con la combinacion de las herramientas de "Dividir" y "Direcciones” se pueden crear disefios Unicos que
pueden tener muchos sub-objetos como brunches y direccion especifica de las puntadas para cada sub-
objeto.

La herramienta de direcciones de puntos

Esta es la tercera opcién del flujo de puntada ‘%’ y s6lo aparece en los tipos de puntadas de "Satén"y
"Relleno de filas" (también en "Pintura en zig-zag" y "Relleno de filas").

( Directions Divide {:J:} Point Directions |

Usando este modo, se puede especificar un punto en un objeto y ese objeto se llenard de puntadas
empezando por su borde exterior hacia el punto seleccionado.

Mediante el pardametro "Afadir corto/largo” los usuarios pueden elegir si todas las puntadas que empiezan
en el borde terminaran en el punto establecido o no. Cuando se selecciona "Afadir corto/largo”, el nimero
total de puntadas no cambiara significativamente porque algunas puntadas largas que se aplicaban cuando
"Anadir corto/largo" estaba desactivado, son simplemente reemplazadas por puntadas cortas.

(] Add short/long

Direccion del punto en las puntadas de relleno de la fila
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También puede aplicar mas de un punto de direccion a un objeto, pero so6lo si ha dividido el objeto en dos o
mas secciones.

Direccion de la curva

Puedes aplicar la direccién de la curva s6lo en objetos que estén rellenos con el tipo de puntada escalonada.

Para hacerlo:

1. Seleccione el objeto de paso y haga clic en la herramienta & flujo de puntada.

2. Dibuja una direccién en el objeto de Paso Suelta el clic del raton para fijarlo.

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.



Bordado - Creando diseinos de bordado

3. Haz clicy arrastra desde el centro de la direcciény veras que el paso comienza a doblarse, convirtiéndose
en una curva.

4. También puedes crear curvas onduladas para los puntos ondulados, arrastrando la linea en direcciones
opuestas.

5. El objeto esta listo y lleno de puntadas de direccidon curva.

Para obtener mejores resultados, evita crear grandes curvas en una direccion, ya que las curvas mas
pequenas producen mejores resultados.

Division curvada

Puede aplicar la division curvada sélo en objetos de relleno de satén o de filas de puntadas de relleno.

Para hacer eso:

1. Seleccione el objeto satén y haga clic en la herramienta ‘g flujo de puntada

2. Dibuja una divisién en el objeto satén haciendo clic y arrastrando una linea sobre él. Suelta el clic del
raton para fijarlo.
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3. Haz clicy arrastra desde el centro de la division y veras que la divisién comienza a doblarse,
convirtiéndose en una curva.

4. También puedes crear divisiones ondulantes para puntos de penetracion de puntos ondulados,
arrastrando la linea en direcciones opuestas.

5. El objeto esta listo y lleno de puntadas de direccion curva.

Para obtener mejores resultados, evita crear grandes curvas en una direccion, ya que las curvas mas
pequeias producen mejores resultados.

Aviso: Mientras trabaja con la herramienta de flujo de puntada, puede cambiar entre las opciones de
flujo de puntada disponibles presionando la tecla "D". Si usted esta usando Direcciones y presiona la
tecla "D" usted cambia a Dividir,si presionas "D" una vez mas, iras a la siguiente opcién disponible de
Flujo de puntadas. Si tiene seleccionado un objeto Piping, va a la herramienta "Direcciones de
puntos”, o a la herramienta Direcciones si tiene seleccionado un objeto de Satén.Es como una tecla
de conmutacién para cambiar entre las herramientas de flujo de puntadas disponibles.

Puedes iniciar la herramienta "Direcciones" usando el atajo de teclado Ctrl+Mayus+D (Mac OS
Cmd+Mayus+D).

Puedes iniciar el modo "Dividir" usando el atajo de teclado Shift+D (Mac OS Shift+D).
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Propiedades del disefio

Ademas de los cambios de puntada que puede hacer en sus disefios de bordado, también puede ajustar las
propiedades de su disefio. Puede agregar informacion general sobre el disefio y optimizar la forma en que

sera bordado. Puede acceder a Propiedades del disefio desde el menu "Archivo > Propiedades del disefio".
En el cuadro de diadlogo que aparecerd, puede ajustar las propiedades en la pestafia General y Optimizador.

General

[Z] Design Properties ? X

General Optimizer

Designer
Keywords

Remarks

Design last saved by build (not saved yet).

Save as defaults

I I

En la pestafia general se puede afiadir informacion sobre el "Nombre del disefiador”, "Palabras clave" del
disefio y cualquier "Observaciones" sobre el disefio. El mecanismo de bldsqueda del navegador de disefios
puede localizar un disefio por su nombre o por palabras clave que se pueden definir.
e Disefador
En el campo de texto "Disefiador" se puede afiadir informacién sobre el disefiador (Nombre, empresa,
etc.). Estos campos son Utiles para el mantenimiento de registros.
e Palabras clave

En el campo "Palabras clave" puede aifadir palabras que describan el disefio actual. Las palabras clave sélo
pueden ser usadas si guardas tus disefios en formato ".NGS" o ".DRAW".
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El formato de archivo "NGS" puede abrirse desde los programas de digitalizacién de WINGS
SYSTEMS Ltd., eXPerience® y Wings' modular®. Estos programas incluyen un navegador donde las
palabras clave pueden ser utilizadas como un filtro en la opcién de busqueda. Si se trata de cientos

de disefios puede ser una funcion vital para buscar rapidamente en la base de datos. A muchas
personas les resulta mas facil escribir una lista fija de opciones o palabras clave para permitir que
varios usuarios introduzcan datos del mismo estilo en una base de datos de disefios comunes.

e Observaciones
En esta area de texto puede agregar cualquier comentario para su disefio. Cualquier informacion sobre el
tipo de puntada, la paleta de colores, el tipo de tela y el numero de hilos que se utilizé en la creacién del
disefio son Utiles para una rapida referencia para cualquiera que pueda utilizarlo. También puede afadir
instrucciones relacionadas con la produccién del bordado.

Cualquier cambio en la pestafia General puede guardarse como predeterminado, haciendo clic en el boton
"Guardar como predeterminado”, lo que significa que cada vez que se cree un nuevo disefio se mostraran los
ajustes ya guardados.

Opciones del optimizador

El "Optimizador" es muy importante para ajustar la forma en que se producira el bordado final. También
incluye opciones para ajustar la forma de colocacion de los cristales/estrases.

Todas las opciones que encontrara dentro del Optimizador, se refieren al proceso de produccion del
bordado y son importantes para la calidad de la salida de la puntada. También se puede acceder a la
pestaia del optimizador desde las opciones del optimizador del mend Herramientas o presionando
Ctrl+Mayus+)J teclas de atajo juntas desde el teclado.
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W Optimizer Options ? W

Appligue frame-put distance
I 15.0 mm |

Trimming distance between objects

Trimming distance in Cross-Stitch
20,0 mm
Crystal= cut offsat

[ otom]
Crystals minimum hols spacing
[ ]
[] End points at dosest connection, even on trims
[ start/Return to center of frame
Enable alito-sequence

Optmizaton strategy
Large to smal -
[] Keep sequence of overlapped objects, even if trimmed
[] Mo theead trims inside combined objects
Less . More

*Minimize colior changes somelimes affects quality

Save as defaults Restore factory defaults Rastore defaults

[oc ] conce

A continuacion se enumeran las opciones del optimizador que puede ajustar:

Distancia del armazon del Aplique

Este escenario es importante para los disefios que incluyen aplicaciones. En la produccién de disefios de
bordados con apliqué, hay una fase en la que la maquina se detendra, sacara el bastidor y le pedird que
afiada el apliqué en el area predefinida. En esa fase, el movimiento del bastidor que hace la maquina de
bordar, se define como distancia de salida del bastidor del apliqué. Al cambiar el valor de este campo, usted
esta ajustando el movimiento de salida del bastidor desde la posicion en la que se detuvo.

Recortar la distancia entre los objetos

Esta herramienta se aplica sélo a los objetos de bordado (la técnica de bordado debe estar activa).
Con los recortes de hilo entre los objetos del disefio de bordado se obtiene una alta calidad de bordado en
mas tiempo, ya que cada vez que la maquina corta un hilo, tarda un tiempo en empezar a bordar de nuevo.
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Por otro lado, sin adornos entre los objetos, se obtiene una alta calidad de bordado en menos tiempo de
produccion. Los puntos de salto estan ahi para conectar el objeto sin cortar el hilo. Puedes cortar los puntos
de salto manualmente después o mantenerlos en el disefio. En los casos en que los objetos estan demasiado
cerca, los puntos de salto no son un problema para la mayoria de los bordadores, pero es la mejor manera
de bordar. También es cuestion de estilo de bordado.

Este ajuste es importante para el recorte del hilo en el proceso de produccién del bordado. Con la opcion
"Distancia de recorte entre objetos" se ajusta la distancia que el software utilizara para comprobar cada
salto de puntada entre objetos. Si el software encuentra una puntada mas larga la cortara.

Por lo tanto, si quieres asegurarte de que se afladiran recortes de hilo a todo el disefio tienes que fijar el
valor en 0,5mm.

Distancia de corte en punto de cruz

Esta herramienta se aplica sélo a los objetos de bordado (la técnica de bordado debe estar activa).

Esta opcion maneja la distancia de recorte entre los objetos de punto de cruz. En el software, los disefios de
punto de cruz se tratan como un solo objeto. En los disefios de punto de cruz podemos tratar los colores de
los hilos que llenan el disefio como objetos. Los disefios de punto de cruz en la mayoria de los casos tienen
cruces dispersas del mismo color que dificultan los calculos de recorte. La opcién Distancia de recorte en
Punto de cruz le da la posibilidad de definir la distancia que desea que se produzca un recorte de hilo entre
los objetos de color del disefio. Las necesidades de recorte son diferentes en los distintos disefios, por lo que
debe tener cuidado con el valor insertado en esta opcion.

Compensacion del corte de cristal

Esta opcién maneja el desplazamiento del corte del cristal. El desplazamiento del corte del cristal es la
distancia entre el cristal y el filo del circulo que crea el cuchillo de corte. Este espacio entre los dos nos da
suficiente lugar para colocar nuestros cristales en los agujeros facilmente.

| &
i»‘
N 3 ' T

Por lo tanto, puede cambiar el desplazamiento del corte del cristal basado en el tamafio del cristal que esta
usando y su preferencia real. El valor por defecto es 0,6 mm, que se considera suficiente para los cristales de
tamafo estandar.

El valor de desplazamiento del corte de cristal se afade automéaticamente en los valores de Espaciado y
espaciamiento vertical que se muestran en la barra de Propiedades, siempre que se crea un objeto de relleno
de cristal.
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Bordado - Creando diseinos de bordado

El espacio minimo entre los agujeros de los cristales

Esta opcién maneja el minimo espaciamiento de los agujeros del cristal. El espaciado minimo de los
agujeros del cristal es la distancia por defecto entre dos cristales después de que el corte del cristal se haya
desplazado dentro de un objeto de relleno de cristal. El desplazamiento del corte del cristal es la distancia
entre el cristal y el borde de corte del circulo que crea el cuchillo de corte, y no se mide en el espacio
minimo de los agujeros del cristal.

Por lo tanto, puede cambiar el espaciado minimo de los agujeros de los cristales en funcion del patrén de
cristal que desee crear y de su preferencia real. El valor por defecto es 0,4 mm, que se considera adecuado
para la mayoria del material de corte del cristal.

El valor del espaciado minimo de los agujeros de los cristales se aflade automaticamente en los valores de
Espaciado y espaciamiento vertical que se muestran en la barra de Propiedades, siempre que se crea un
objeto de relleno de cristal.

Importante: Algunos patrones de relleno de cristal podrian no mantener esta distancia constante para
producir el patron. Por ejemplo: Relleno del patrén de ajuste de la forma

Los puntos finales en la conexion mas cercana, incluso en los recortes

Esta opcion es importante para la forma en que el disefio sera bordado. Cuando se marca la casilla, el
software filtra todo el disefio y encuentra los puntos de conexidon mas cercanos entre los objetos, incluso si se
hace un recorte. Esta opcion permite un mejor enraizamiento entre los objetos y un mejor flujo al bordado.
Ademas, da menos recortes de hilo porque los objetos del mismo color estan conectados desde su punto
mas cercano.

Iniciar/Regresar al centro del cuadro

Esta opcidn es importante para la forma en que el disefio sera bordado. Cuando la casilla estd marcada, el
software obligara a la maquina de bordar a volver al centro del bastidor después del final del proceso de
bordado. También forzara a la maquina a comenzar desde el centro del bastidor.
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Activar la autosecuenciacion

Esta opcion muestra si la "Auto” E]: secuencia esta habilitada o no (actia como un indicador). Si esta
marcada, la seccion "Estrategia de optimizacion” estara disponible. Si se establece el boton de Secuencia

E]: a "Manual” la opcion "Habilitar la auto-secuencia” estara desmarcada.

Estrategia de optimizacion

Esta herramienta sélo esta disponible si la opcién "Auto-secuencia" EJI esta activada (la técnica de
bordado debe estar activa).

Con esta herramienta se puede definir la forma en que los objetos del disefio de bordado seran bordados. Es
como un creador de secuencias de bordado automatico. Con esta herramienta puedes definir la
forma/secuencia en la que los objetos de los disefios de bordado se colocaran en el tejido. Esta herramienta
es muy importante para bordar sombreros que necesitan ser bordados del centro a la derecha y a la
izquierda. También es Util para las telas delicadas que necesitan un cuidado especial en cuanto a la forma en
gue los objetos seran colocados en ellas. Las opciones de bordado para definir la secuencia de los objetos
son las siguientes:

e De arriba a abajo:
Cuando se aplica esta opcion, los objetos del disefio seran bordados de arriba a abajo. Esto significa que
el software cambiara la secuencia de bordado y comenzara a bordar los objetos/formas que estan en la
posicion mas alta del disefio y continuara en direccion a los que estan en la posicidén mas baja del disefio.

e De abajo a arriba:
Esto es lo opuesto a la opcién de arriba a abajo. Por lo tanto, cuando se aplica a un disefio de bordado, el
software cambiara la secuencia de bordado y comenzara a bordar los objetos/formas desde los que se
encuentran en la parte inferior hasta que llegue a los objetos de la parte superior.

e De izquierda a derecha:
Cuando se aplica esta opcion, los objetos del disefio seran bordados de izquierda a derecha. Esto significa
que el software cambiara la secuencia de bordado y comenzara a bordar los objetos/formas que estan en
la posicion mas izquierda del disefio y continuara en direccion a los que estan en la posicion mas derecha
del disefo.

e De derecha a izquierda:
Esto es lo opuesto a la opcion de izquierda a derecha. Por lo tanto, cuando se aplica a un disefio de
bordado, el software cambiara la secuencia de bordado y comenzara a bordar el objeto o las formas a
partir de los que se encuentran en la posicion mas derecha del disefio hasta que llegue a los objetos de la
izquierda.

e De pequefio a grande:
Cuando se aplica esta opcion, el software ordena la secuencia de bordado desde el objeto méas pequefio
del disefio hasta el mas grande.

e De grande a pequefio:
Esta es la opcidn opuesta a la opcién de pequeio a grande. Por lo tanto, cuando se aplica a un disefio, los
objetos/formas del disefio se bordaran de los mas grandes a los mas pequefios.
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¢ De adentro hacia afuera:
Cuando se aplica esta opcion, los objetos del disefio seran bordados de adentro hacia afuera. Esto significa
que el software cambiara la secuencia de bordado y comenzara a bordar los objetos/formas que estan en
el centro del disefio y continuara con los que estan en las posiciones exteriores del disefio. Esta opcién se
utiliza a menudo cuando se bordan disefios en sombreros.

¢ De afuera hacia adentro:
Esta es la opcién opuesta a la opcién de adentro hacia afuera. Por lo tanto, cuando se aplica a un disefio,
los objetos/formas seran bordados desde el exterior al interior. El software comprobara la secuencia actual
del disefio y hara un nuevo calculo para crear uno que haya seleccionado.

Cualquier cambio en el didlogo de opciones del Optimizador, afecta, también, a la opcion
"Estrategia de optimizacién”. Por lo tanto, siempre tenga en cuenta que una combinacion de las

opciones del Optimizador se aplicara al disefio del bordado y no sélo a la estrategia de
Optimizacion seleccionada. Con una combinacién adecuada de opciones se pueden obtener los
resultados de bordado apropiados.

Mantener la secuencia de objetos superpuestos, incluso si se recortan

Esta opcion solo esta disponible si la opcidon Auto-secuencia esta activada (la Técnica de Bordado deberia
estar activa).

Esta opcion es importante para la secuencia de bordado del disefio. Cuando esta opcidn esta marcada, todas
las formas del disefio vectorial serdn bordadas manteniendo su orden de superposicion. Esto significa que el
orden del bordado seguira el orden de superposicion del disefio vectorial. Aplicando esta opcion sera
posible manejar mejor la forma en que el disefio sera bordado.

Los cambios que se hacen en el orden de superposicion del disefio del Vector son calculados en

consecuencia por el software. El orden de superposicién no se seguira tal cual es porque se aplican
mas filtros en el disefio, que afectan a la secuencia de bordado.

No hay recortes de hilo dentro de los objetos combinados

Esta opcidn esta disponible sélo si la opcion "Auto-secuencia” E‘I esta activada (la técnica de bordado
debe estar activa).

Esta opcion, cuando esta marcada, no permite ningun recorte de hilo entre los objetos combinados. Esta
opcidn solo se aplica a los objetos combinados (no agrupados).

Para usar esta opcidn correctamente, tienes que seleccionar los objetos que quieres combinar y aplicar la
opcidon "Combinar” del menu del boton derecho del raton. Los objetos se combinarany reaccionaran como
un solo objeto, heredando todos los atributos del Ultimo objeto seleccionado. Si intentas simular el disefio,
veras los objetos combinados (como los objetos de arte de texto) que se conectaran con un punto de salto
entre ellos. Con la opcidn "Sin recortes de hilo dentro de los objetos combinados" marcada, todos los
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objetos combinados seran bordados con puntadas de salto entre ellos, incluso si has establecido la opcion
"Recortar distancia entre objetos" a la distancia mas corta.

Si dejas el valor de "No hay recortes de hilo dentro de objetos combinados" sin marcar, todos los recortes de
hilo se calcularan normalmente.

Objeto combinado: Un objeto creado al combinar dos o mas objetos y convertirlos en un solo objeto

curvo. Un objeto combinado toma los atributos de relleno y contorno del ultimo objeto
seleccionado.

Minimizar los cambios de color

Esta opcidn solo esta disponible si la opcidn Auto-secuencia esta activada (la Técnica de Bordado deberia
estar activa).

Esta opcién es importante para limitar los cambios de color en el proceso de produccién del bordado. Los
cambios de color tienen que ver con los cambios de hilo que la maquina de bordar hace para bordar cada
objeto de disefio de puntada. Con mas cambios de color, la secuencia de disefio del bordado se sigue con
mayor precision, pero el proceso de produccion es mas largo. Por otra parte, con menos cambios de color, la
secuencia del disefio de bordado cambia para ajustarse a los ajustes de cambio de color de minimizacién,
pero da un proceso de produccion mas corto. La alteracién de la secuencia del disefio de bordado puede
producir resultados de bordado inexactos o no. Esto depende del disefio de bordado, de la maquina de
bordary del tejido. Puede ajustar los cambios de color mediante el uso de la barra de seguimiento.

Ademas, puedes cambiar el valor de la barra pulsando las flechas izquierda y derecha del teclado.

Cualquier ajuste que esté haciendo es para su disefio actual. Si desea que sus ajustes se almacenen como

. . i . Save as defaults .
predeterminados, haga clic en el botén "Guardar como predeterminado”. en la pestafa

Optimizador.
En caso de que haya cambiado los ajustes del software por defecto con los suyos propios y quiera

. B . L Restore factory defaults
restaurarlos, puede hacer clic en el botdn Restaurar los ajustes de fabrica

En caso de que haya cambiado la configuracion del Optimizador y quiera volver a su configuracion anterior

. ; Restore defaults L i i
guardada por defecto, tiene que pulsar el botén Esta funcidn restaurara el ultimo

ajuste guardado que se haya guardado haciendo clic en el botén Guardar como predeterminado.
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Cambiar bastidor

Puede agregar un bastidor o cambiar el bastidor que se aplica actualmente haciendo clic en la herramienta
"Maquina/bastidor" de la barra de "Herramientas".

Primero tendra que seleccionar el modelo de la "maquina de bordar" que utilizara y luego un modelo de
"bastidor" que se ajuste a la maquina especifica.

Es importante seleccionar el bastidor correcto, para asegurarse de que su disefio encaja en el bastidor real
que va a utilizar para bordarlo. Si el disefio no encaja en el area de costura del aro, el area se volvera roja.

Ademas, la mayoria de las veces el bastidor seleccionado sera solicitado a la maquina de bordar una vez que
se cargue el disefo.

Si el aro que ha seleccionado no es visible en el area de trabajo tiene que habilitarlo seleccionando la
opcidon " Bastidor" en el menu "Ver". Si la opcién " Bastidor" esta marcada y el bastidor no esta visible,
intente "Alejar" con cualquiera de las herramientas de zoom disponibles o utilizando la rueda del raton
mientras mantiene pulsada la tecla Ctrl.

Establecer el bastidor por defecto

Puede configurar el bastidor por defecto sélo desde la pagina de "Bienvenida" del software
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1. Haga clic en el boton "Compafiia - Maquina" para establecer el bastidor por defecto.
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Bordado - Creando diseinos de bordado

2. Aparecera una ventana emergente.

3. Seleccione la marca de la maquina de bordar haciendo clic en el menu desplegable " Compafia ".

4. Selecciona el modo de la maquina de bordar haciendo clic en el menu desplegable "Maquina“. Los aros
que la maquina seleccionada soporta apareceran en el area " Bastidor".

5. Selecciona el bastidor que vas a usar. La ventana emergente se cerrara y establecera el bastidor
seleccionado como el predeterminado.

6. Cada disefio que crearas de ahora en adelante sera creado con este aro.
Cambiar-agregar bastidor

Haga clic en la herramienta "Maquina / Bastidor". La barra de "Secuencia" cambiara, y mostrara el aro actual
o tendra un signo '+' que le permite afiadir un aro al disefio.

i 8
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1. Haz doble clic en el aro actual o haz clic en el boton "+" para afiadir uno nuevo.
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2. Aparecera el didlogo "Editar el bastidor".
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3. Seleccione la marca de la maquina de bordar haciendo clic en el menu desplegable "Compaiia”.

4. Selecciona el modo de la maquina de bordar haciendo clic en el mend desplegable "Maquina". Los aros
que la maquina seleccionada soporta apareceran en el area " Bastidor".

5. Seleccione el bastidor que va a utilizar. El bastidor cambiara inmediatamente y el dialogo se cerrara
automaticamente.

En el dialogo "Editar el bastidor" hay una barra de pistas en la parte inferior que puedes arrastrar a la
izquierda o a la derecha para disminuir o aumentar el tamafio del bastidor.

Propiedades de la maquina / bastidor

|
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Mientras esté en la herramienta "Maquina / bastidor", puede cambiar la posicion del bastidor y girarlo
estableciendo los valores adecuados en la barra de "Opciones de la herramienta”.

Cambiando los valores en los campos "X" e "Y" se puede posicionar el bastidor con precisidn en el espacio
de trabajo. Haga clic en los campos respectivos y escriba los valores que desee. Presiona "Enter/Return” y el
software movera el aro a los ejes "X" e "Y" inmediatamente.

Para girar el aro, puedes usar la opcion "Rotacion”. Escriba el valor de rotacidén que desee en el campo 'y
presione "Introducir/Retornar". El bastidor girara en sentido contrario a las agujas del reloj. Puedes dar
valores de 0 a 359 grados.

También puedes crear Bastidores a medida si el bastidor que tiene a mano no esta disponible en la
lista de bastidores para el modelo de maquina seleccionado.
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El software proporciona una funcién de multiples bastidores que permite coser grandes disefios en multiples
bastidores. Con la funcion "multibastidor” intentamos ajustar el disefio a menos bastidores posibles. Por lo
tanto, es aconsejable seleccionar el bastidor mas grande disponible y tratar de encajar la mayoria de las
partes del disefio en su interior.

Agregar multiples bastidores...

Haga clic en la herramienta "Maquina / Bastidor". La barra de "Secuencia" cambiara, y mostrara el bastidor
actual o tendra un signo '+' que le permitira afadir un bastidor al disefio.

r -
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1. Si ya hay un bastidor aplicado, haga clic en el botén "+" para afiadir uno mas.

2. Aparecera el dialogo "Editar el bastidor".
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3. Haga clic en el "bastidor" que sera el segundo.
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4. El didlogo se cerrara y aplicara el bastidor en el espacio de trabajo. Mientras la herramienta "Maquina /
Bastidor" esté activa, puedes cambiar la posicion del bastidor libremente haciendo clic y arrastrando el
marco.
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6. Ahora el disefio sera cosido sin ningun problema. Necesitamos hacer algunos ajustes mas. El area
intersecada, que esta resaltada con un color azul transparente, incluye una linea diagonal que especifica
qué objetos seran cortados si no pueden caber completamente en uno u otro aro. En nuestro caso, el
Unico objeto que no puede encajar completamente en un aro es la rama marron.

7. En nuestro caso tendremos que cortar la rama en el medio. Moveremos la linea a una posicidn en la que
cortara la rama en dos partes. Para ello arrastre el mango rojo derecho hacia el centro de la parte
superior y el izquierdo hacia el centro de la parte inferior.

En general, el software trata de evitar el recorte de objetos y formas, y mantener la calidad del
bordado. Esto no siempre es posible. Con la linea se puede especificar donde se recortaran los
objetos.

8. La rama se cortara exactamente en la posicion donde la linea se cruza con la rama.

9. El disefio esta listo. Guardelo en el formato de archivo que su maquina soporta, seleccionando "Archivo >
Guardar".

10. El software guardara dos archivos. El primero incluira el disefio principal y el segundo el disefio que sera
bordado en el segundo bastidor.

11. Haga clic en la herramienta "Redibujar lentamente" para simular cémo se cosera el disefio. 12. Seleccione
el aro que desee del administrador de " bastidor" y luego haga clic en el botdn "Play” para iniciar la
simulacion.

12. Por ultimo, haga una impresién donde toda la informacién de como el disefio sera cosido, sera listada. Lo
encontraras muy Util.

Personalizar la linea de corte

El area intersecada de dos o mas bastidores, esta resaltada con un color azul transparente e incluye una linea
diagonal. La linea diagonal especifica qué objetos y cobmo seran cortados, si no pueden caber
completamente en uno u otro bastidor. Si los objetos caben, no cortara el objeto sino que lo cosera en el aro
en el que encajan.
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La linea recta no siempre es conveniente, especialmente si el disefio es complejo. Por esta razon, se pueden
"afiadir' nodos a la linea haciendo "doble clic" en ella y "eliminar" haciendo doble clic en un nodo existente.

Puedes arrastrar los nodos y cambiar el lugar donde se hara el corte. Con los nodos extra puedes crear lineas
complejas y reducir la cantidad de cortes

;. s

Secuencia de bordado

En esta seccion analizaremos las herramientas que incluye el software para ajustar la secuencia de bordado
de los disefios que esta creando. El software incluye herramientas automaticas y manuales para producir la
secuencia de bordado. Puede combinar las diferentes herramientas disponibles y producir los resultados de
bordado que prefiera.

Auto

Secuencia de bordado automatica

&)

Secuencia de bordado manual Manual

Secuencia de bordado automatica

El software incluye un mecanismo de secuenciacion automatica que produce grandes resultados basados en
las opciones de secuenciacion que usted ha establecido. Hay tres herramientas que se encargan de ajustar la
secuencia de bordado automatico. Estas herramientas son

1. la herramienta de autosecuencia y
2. la herramienta de Secuencia
Con estas herramientas se puede ajustar la secuencia de bordado automatico que se produce desde el

software.

Activar la autosecuencia

&)

. . Auto . s s .
La Herramienta de autosecuencia se encuentra en la barra de herramientas estandar y esta activada
por defecto. Esto significa que cualquier disefio que esté convirtiendo o creando desde cero tendra su
secuencia de bordado producida automaticamente segun sus preferencias. La herramienta de autosecuencia
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tiene algunas opciones que puede ajustar a través del didlogo "Opciones de optimizacion" que encontrara
en el menu "Herramientas".

Enable auto-sequence

Optimization strategy

Large to small =

[] Keep sequence of overdapped objects, even if trimmed
[] Mo thread trims inside combined objects

Minimize color changes
Less | More

*Minimize color changes sometimes affects quality

La opcidn "autosecuencia” esta marcada y todas sus opciones pueden ser ajustadas a diferentes valores. Las
opciones que se pueden ajustar son las siguientes:

e Estrategia de optimizacion: Con esta opcion se puede definir la forma en que los objetos seran bordados.
Es un creador de secuencias de bordado automatico. Con esta herramienta puede definir cémo se
colocaran los objetos de los disefios de bordado en el tejido. Las opciones de bordado para definir la
secuencia de los objetos son las siguientes: Grande a pequefio, Pequefo a grande, Izquierda a derecha,
Derecha a izquierda, Arriba a abajo, Abajo a arriba, Dentro a fuera, Fuera a dentro. Todas estas opciones
hacen exactamente lo que sus nombres especifican en los objetos del disefio de bordado. Por lo tanto, en
base a como quiere que se borde su disefio de bordado tiene que seleccionar la respectiva Estrategia de
Optimizacion.

e Mantenga la secuencia de los objetos superpuestos, incluso si se recortan: Esta opcidn es importante para
la secuencia de bordado del disefio. Cuando esta opcidn estd marcada, todas las formas del disefio
vectorial seran bordadas manteniendo su orden de superposicion. Esto significa que el orden del bordado
seguira el orden de superposicion del disefio vectorial. Este filtro tiene efecto, incluso si tienes pequefas
areas superpuestas entre los objetos e incluso si el software decide afiadir recortes de hilo entre ellos. Si
esta opcion estd desmarcada, el software reorganizara los objetos para que se ajusten mejor a la
estrategia de optimizacion y a las demas opciones de optimizacién que haya seleccionado.

e No hay recortes de hilo dentro de los objetos combinados: Esta opcién, cuando estd marcada, no permite
ningun recorte de hilo entre los objetos combinados. Esta opcion solo se aplica a los objetos combinados
(no agrupados).Con la opcidn Sin recorte de hilo dentro de los objetos combinados marcada, todos los
objetos combinados se bordaran con puntos de salto entre ellos, incluso si has establecido la opcién
Recorte de distancia entre objetos a la distancia mas corta.

Si dejas el valor de "No recortes de hilo dentro de objetos combinados" sin marcar, todos los recortes de
hilo se calcularan con normalidad y volveran a secuenciar los objetos en funcion de la "Estrategia de
optimizacién" seleccionada y de la otra opcion de optimizacidn que hayas seleccionado (como la
Distancia de recorte entre objetos).

e Minimizar los cambios de color: Esta opcion es importante para limitar los cambios de color en el proceso
de produccion del bordado. Los cambios de color tienen que ver con los cambios de color de los hilos que
la maquina de bordar hace para bordar cada objeto de bordado. Con mas cambios de color, la secuencia
de disefio del bordado se sigue con mayor precision, pero el proceso de produccidn es mas largo. Por otro
lado, con menos cambios de color, la secuencia del disefio de bordado cambia para ajustarse a los ajustes
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de "Minimizar los cambios de color" pero da un proceso de produccién mas corto. Esta opcién hara todo
lo posible por minimizar los cambios de color pero no puede alterar el orden de superposicién de los
objetos para hacer un cambio de color por cada color utilizado. Ademas, las decisiones que toma esta
opcion estan relacionadas con otros ajustes de optimizacion como la opcion "Estrategia de optimizacién”,
la opcidn "Recortar distancia entre objetos”, la opcion "Mantener la secuencia de los objetos superpuestos
aunque se recorten” y la opcién "Secuencia" de la barra de herramientas de Propiedades.

Es importante tener en cuenta que todas las opciones de optimizacién estan relacionadas y la secuencia de

bordado se calcula en base a todas las opciones de optimizacion y no s6lo a una especifica. Siempre que

establezca los ajustes de optimizacién debe considerar como los cambios que esta realizando afectaran a la

secuencia de bordado teniendo en cuenta todos los demas ajustes de optimizacién. Puede ver los resultados
Wi

de los cambios que esta haciendo a través del "Redibujado lento” » (que se encuentra en la barra de
herramientas de Herramientas) que es simular el proceso de bordado del disefio que esta creando.

Herramienta de secuencia

Sequence Auto 5
To start |
To end

Stop before

La herramienta "Secuencia" tiene la funcionalidad de ordenar objetos especificos o conjuntos de objetos
para ser bordados al principio o al final del proceso de bordado. La herramienta "Secuencia” aparece en la
parte inferior de la barra de herramientas de "Propiedades” cada vez que se selecciona un objeto o un
conjunto de objetos.

La opcion de la Secuencia te da cuatro posibles habilidades: "Comenzar", "Terminar", "Detenerse antes" y
"Auto".

Por defecto se selecciona la opcidn "Auto" que permite al software decidir la secuencia de bordado del
disefo. Si desea que un objeto cambie de ordeny sea el primero o el Ultimo en la secuencia de bordado,
debe utilizar, respectivamente, la opcion "Para empezar” o "Para terminar". En el caso de que haya
seleccionado varios objetos y los haya puesto en "Para empezar" o "Para terminar” se llevara a cabo un
procedimiento diferente. El programa cambiara los objetos que, por ejemplo, se hayan establecido "Para
comenzar", los movera al principio de la secuencia de bordado y decidira automaticamente el orden de esos
objetos "Para comenzar". Por lo tanto, los objetos que ha establecido para ser bordados "Para comenzar”
seran bordados primero pero con el orden que el software decida basado en los otros ajustes que ha
establecido en el dialogo "Opciones del optimizador". Lo mismo ocurrira si estableces varios objetos para
ser bordados "Para terminar". El software manipulara esos objetos y los movera al final de la secuencia de
bordado pero el orden se decidira automaticamente. Los objetos que quedaron con la opcidn de secuencia
"Auto" por defecto seran bordados después de los objetos "Para comenzar" y antes de los objetos "Para
terminar" con el orden decidido automaticamente por el software.

Por lo tanto, se puede volver a secuenciar los objetos del disefio creando tres grupos:
e Los que seran bordados primero (Para empezar),

e los que estan en el medio (Auto) y
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e los que seran bordados al final del objeto.

Si no realiza ningun cambio en la opcidn de secuencia, el software creara automaticamente la mejor
secuencia de bordado posible para usted basandose en los otros ajustes que haya establecido en el dialogo
"Opciones del optimizador".

La opcion "Detener antes” es un comando de secuencia especial que se puede afiadir al disefio seleccionado,
si se quiere detener la maquina antes de coser el objeto. Es Util para disefios de aros multiples, aplicaciones,
disefios de caida de nombres y todos los disefios que necesite controlar cuando la maquina se detendra para
realizar una tarea especifica.

Cada vez que quieras puedes simular la secuencia de bordado del disefio a través de " Redibujar
\LF

lentamente” B y decidir si necesitas hacer mas cambios en la secuencia de bordado. La barra de gestién
de "Secuencia” no puede ayudarte con la secuencia de bordado cuando la opcién "Secuencia automatica"

&

Aut , .
®  esta activada.

Secuencia de bordado manual

El software incluye un mecanismo de secuenciacion manual que le da la posibilidad de volver a secuenciar el
disefio libremente segun sus preferencias. El software utiliza por defecto la opcidn de secuenciacion
automatica que es muy util para usuarios sin experiencia y para aquellos que no estan familiarizados con la
secuenciacion de bordados. Para cambiar al modo manual tienes que desactivar la secuenciacién automatica
)
A% | de la barra de herramientas estandar.

Herramienta de optimizacion

La herramienta "Optimizar" Ogtimze aparece s6lo si la "Secuencia automatica" esta desactivada y ajustada a

&)

"Manual" Manual

@)

Al hacer clic en el icono "Optimizar" Oetimize aparecera la ventana de dialogo "Ejecutar el optimizador una
vez", que le permitird ejecutar el optimizador de secuencias y luego le dara la posibilidad de volver a
secuenciar el disefio de bordado libremente a través del administrador de "Secuencias".Cualquier eleccion
de este didlogo afecta sélo a los objetos del Bordado y no a los objetos que tienen otros rellenos o
contornos (corte, plantilla, pintura, etc.).

=
i Run optimizer once 7 X

Technique

(®) Simple (Just re-armange ohjecs)
() Advanced (Re-arrange and madify abjects if nesded)

O Cancel
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Dentro del didlogo "Ejecutar el optimizador una vez" tienes tres opciones:
e Simple (Sélo reordena los objetos)

Al seleccionar esta opciény hacer clic en el botén "OK", la secuencia de bordado producida en el "Gestor
de secuencias" dependera de los ajustes que haya establecido en la subseccidn "Secuencia automatica" que
encontrara dentro del didlogo "Herramientas > Opciones del optimizador". Esto es muy util porque el
software hara el trabajo duro por usted aplicando la "Estrategia de optimizacion" que prefiera y le dejara
s6lo cambios menores de secuencia para hacer en el resultado final del bordado.

e Avanzado (Reorganizar y modificar los objetos si es necesario)

Seleccionando esta opciény pulsando el botén "OK", el "Optimizador" se aplicara una vez en el disefio
pero modificara los objetos si es necesario. Esto significa que el "Relleno” v y los objetos de "contorno”

se separaran y volveran a secuenciar por separado segun la configuracién del cuadro de dialogo
"Opciones de optimizacidn" que encontrara en el menu "Herramientas". Mas objetos apareceran en el
administrador de secuencias que podras re-secuenciar libremente. La secuencia de bordado producida en
el "Gestor de secuencias" dependera de los ajustes que haya establecido en la subseccion "Secuencia
automatica" que encontrara dentro del dialogo "Herramientas>Opciones del optimizador". La Unica
diferencia con la opcién de secuencia "Simple" es que los objetos " Relleno" y "Contorno/pluma" se
manipulan y reordenan por separado para obtener los resultados finales de la secuencia. Lo Unico que hay
que tener en cuenta es que se produciran mas objetos. Esto hara que la re-secuenciacion sea mas dificil,
especialmente en los objetos de mapa de bits trazados.

A pesar de cambiar la secuencia de bordado a manual, todas las opciones dentro del cuadro de
didlogo "Optimizador de opciones" que no estén listadas en la opcidn "Secuencia automatica”, no se
aplicaran en ninguna de las opciones de secuenciacién manual anteriores, hasta que "guarde” el
disefio en el archivo de puntada (.dst,.pes, etc.) o utilice la funcién de "redibujado lento" para simular

el resultado final del bordado. Esto significa que las opciones "Aplicar distancia de enmarcado”,
"Distancia de recorte entre objetos", "Distancia de recorte en punto de cruz" y "Puntos finales en |a
conexion mas cercana, incluso en los recortes" no se calcularan mientras se habilite o deshabilite la

funcionalidad de "Secuenciacidon automatica".

Gestor de secuencias - Manual

Para tener el control total del orden de todos los objetos de puntada puede desactivar la "Auto-secuencia”

&) o

AL‘D s . . n n AL‘D M
. Esto se puede hacer facilmente presionando el icono "Auto en la barra de herramientas de

"Herramientas". Tienes el control total de la secuencia de bordado y todos los mecanismos inteligentes han
sido desactivados.

Si el disefio proviene de una obra de arte vectorial clara, los objetos seran pocos y no tendras problemas
para volver a secuenciar el disefio. Por otro lado si el disefio viene de un mapa de bits trazado el nUmero de
objetos variard desde unos pocos, hasta miles que seran dificiles de manejar. Por lo tanto, debe ser cauteloso
en el uso de la herramienta de secuenciacion manual y siempre debe estar preparado para manejar grandes
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cantidades de objetos. Para este propdsito el software tiene muchas herramientas que le permiten
seleccionar objetos por color" (contorno, relleno o ambos) o "por tipo de puntada” y hacer que la re-
secuenciacion sea mas facil.

Volver a secuenciar los objetos de la barra del administrador de secuencias es muy facil. Lo Unico que hay
que hacer es seleccionar el/los objeto(s) que se desea secuenciar de nuevo utilizando cualquiera de los
numerosos métodos de seleccidon que incluye el software y, a continuacién, haciendo clic y arrastrando en el
administrador de secuencias, mover el/los objeto(s) a su nueva posicion. El resultado de la re-secuencia sera
visible directamente en el area de trabajo. Si no te gustan los resultados o crees que te has equivocado,
puedes "Deshacer" (Ctrl+Z o Cmd+Z en MacOS) la Ultima accion que has realizado e intentar volver a
secuenciar los objetos.

Es importante recordar que al volver a secuenciar, algunos objetos pueden cambiar, como resultado
de la funcion "Eliminar la superposicion” que se aplica automaticamente. La opcion "Eliminar
superposicion" que se encuentra en la barra de herramientas de "Propiedades” elimina partes
innecesarias del disefio que se encuentran debajo de otros objetos, para reducir el nUmero y el grosor
de las puntadas de bordado. No las elimina permanentemente como lo hace la herramienta
"Recortar", pero retiene la informacién del disefio hasta que lo guarda en un archivo de puntadas

(.dst, .pes, etc.). Por lo tanto, puede mover un objeto grande de la parte inferior del disefio (que
parece un borde/linea exterior debido a la funcién "Eliminar superposicién") y colocarlo en la parte
superior, pero una vez que lo haga descubrird que cambia a un objeto de relleno grande que cubre
todos los demaés objetos. Para superar esto tienes que usar la herramienta "Recortar" primero de la
barra de herramientas "estandar”, para recortar el objeto inferior y luego reordenarla. Todo esto se
calcula automaticamente cuando se activa la funcionalidad de "Auto-secuencia”.
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Cristales - Crear disenos con Cristales

El software te da la posibilidad de afiadir cristales en tus disefios y hacer que se vean hermosos. Incluye
varios métodos para afadir cristales en los disefios. Puedes afiadirlos cristal por cristal, rellenar formas con
cristales, crear disefios de arte lineal y rellenarlos con cristales. Cada método te da muchas opciones que
pueden ayudarte a producir el resultado que deseas. Es facil cambiar un disefio existente en un disefio de
cristal. La principal diferencia es que debes enviar las "Plantillas de corte" a un cortador digital y luego
aplicar los cristales donde quieras.

Para poder utilizar las herramientas de "Cristales" del software tendras que habilitar la Técnica de

"Cristales" en las opciones de Técnicas m técnicas.

Crear un diseio con relleno de cristal

1. Seleccione la elipse de creacién . y dibujar una elipse haciendo clic y arrastrando en el area de
trabajo

3
2. Seleccione las "formas de contorno” =« en la seccién "Digitalizar" de la "Barra de herramientas" y
dibujar una linea curva para que se vea como una cuerda atada a un globo.
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Cristales - Crear disenos con Cristales

3. Seleccione la elipse creada y haga clic en icono | €v=t=5 | "Cristales"en la pestafia "Rellenar" de la barra
de "Propiedades".
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4. Selecciona el globo que has creado y crea un duplicado pulsando el botdn de duplicar en la barra de
"Opciones de herramientas".

5. Mueve la parte duplicada y en la barra de "Propiedades" selecciona un color diferente para el segundo
globo.
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6. De la misma manera, puedes crear mas globos de varios tamafos y diferentes colores de cristal.
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Cristales - Crear disenos con Cristales

7. El dltimo paso cuando se trabaja con "Cristales" es que hay que exportar la "Plantilla de corte" o
conectarse a su cortador digital para cortar la plantilla.

8. Si se conecta directamente a su cortadora digital, coloque el material a cortar en la "alfombrilla de
corte" y proceda al corte de la plantilla.
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Asi de facil se pueden afadir cristales al relleno de cualquier objeto. De la misma manera, seleccionando el

tipo de "Cristales" de la pestafia "Contorno" de la barra de "Propiedades”, puedes aplicar cristales en el
contorno de cualquier objeto.
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Disefio de satén Disefo de cristal

El material que necesita para producir plantillas de corte es:
e Material de la plantilla
e Tablero de apoyo para una superficie firme para montar la plantilla
e Un cepillo para colocar los estrases
e Cinta de transferencia para mover los cristales/estrases a su proyecto
e y por supuesto el estras.
En esta seccion se analizaran los distintos métodos que pueden utilizarse para crear el disefio de los cristales.
e Insertar cristales simples
e Cristales en el relleno

e Cristales en el contorno

Insertar cristales simples

Usando la herramienta "forma de Cristal" @ puede insertar cristales en cualquier parte del disefio
simplemente haciendo clic con el boton izquierdo del ratén en la posicidn en la que desea que se afada
cada cristal.

2
Tenga en cuenta que para usar los cristales, la técnica de "Cristales" debe estar habilitada.

Cuando la técnica de "Cristales" esta activada, puede encontrar la herramienta "Forma de cristal" @ enla
barra de herramientas y usando esta herramienta puedes afadir cristales manualmente al disefio. Al iniciar
esta herramienta, un cristal se adjunta al cursor del ratdn y puedes colocarlo en cualquier lugar del disefio.
Antes de hacer clic con el botdn izquierdo del ratdn para colocar el cristal, puedes personalizarlo desde la
barra de opciones de herramientas. Puedes seleccionar una de las paletas disponibles, algunas de las paletas
tienen diferentes formas de cristales pero en este punto usaremos cristales redondos. Luego puedes
seleccionar un COLOR de la lista respectiva y finalmente puedes seleccionar el tamafio del cristal.
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‘Palet‘te: Swarovski Round o Color / Shape: . Ruby 2 Size: | SS10/PP21 o

Default Palette ] O Padpardscha ] 555 /PP 11 B
B e

Precicsa VIVA1Z2 O Fireopal 556 /PP13

Swarovski Drop . Hyacinth 55 6 /PP 14

Swarovski Square . Light Siam 55 8 /PP 17

Swarovski Triangle . Siam 55 8 /PP 18

Swarovski Navette . Burgundy -

Swarovski Baguette {: :’ Light Amethyst 55 10 /PP 22

Ahora, puedes darle un toque de cristal a cualquier disefio. Cuando quieras soltar la herramienta, haz clic con

el botén derecho del ratdn una vez. Con un solo clic puedes colocar un cristal donde quieras. Si quieres

terminar la insercion de los cristales tienes que hacer clic derecho una vez o seleccionar una herramienta

diferente de la barra de herramientas de Herramientas como la herramienta de seleccion de Rectangulo.

También puedes ajustar las propiedades del cristal seleccionado después, usando las Propiedades.
G R ] T g

7
Recuerda que puedes seleccionar facilmente varios cristales por color, haz clic con el botdn
derecho del raton en el color del cristal usando "afadir a la seleccion”, todos los cristales con este
color estan seleccionados y puedes cambiar las propiedades de todos ellos a la vez o puedes
cambiar el color, el tamafio o incluso moverlos.

Ahora que el disefio esta listo, hay que cortar la plantilla para los cristales afadidos. Para hacerlo, es
necesario exportar a Cortadora.

Crear un diseno con cristales

Cada objeto de relleno de cristal que esté creando puede ser ajustado con las opciones que aparecen en la
barra de herramientas de Propiedades. Puedes cambiar el patrén de relleno, el espacio entre los cristales, el
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tamafio del cristal, el colory la forma del cristal y otras opciones que se explicaran mediante ejemplos en
esta seccion.

Analizaremos las opciones disponibles a través del proceso de creacion de un disefio con cristales. Usaremos
un simbolo y lo transformaremos en un hermoso disefio.

1. En el menu Herramientas seleccione la opcion Insertar simbolo.

2. Enla lista de fuentes selecciona Webdings y luego disefia con el ramo de flores.

Font: | Webdngs

Insertar el dialogo de simbolos

3. Inserte el ramo de flores en el area de trabajo seleccionando Insertar y luego haga clic y arrastre para
especificar el tamafio de los disefios.

disefio del simbolo del ramo de flores

4. Quita el contorno del disefio poniendo el color de la pluma en vacio y en el menu del botén derecho
del raton seleccione la opcidn Separar.
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Separar el disefio

5. Seleccione el disefio completo y haga clic en el icono de cristales | €v=tzk | de |a barra de herramientas de
propiedades.

6. El disefio se llenara de cristales automaticamente. Con un primer vistazo el resultado no es atractivo pero
el software te da todo lo necesario para que asi sea.

ramillete lleno de cristales

7. Primero cambiaremos el color y la forma de los cristales que se colocan en las flores. 8. Selecciona un
capullo manteniendo pulsada la tecla Shift y haciendo clic primero en el objeto inferior y luego en el
superior.

selecciona el capullo

8. En la barra de herramientas de Propiedades, seleccione la Paleta de cristales que esta usando. Actualmente
hay tres paletas disponibles. La paleta por defecto, la redonda de Swarovski y la VIVA12 de Preciosa.
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Palette: |Swarovski Round -

Default Palette

Predosa VIVA12
Swarovski Drop
Swarovski Square
Swarovski Triangle
Swarovski Navette
Swarovski Baguette

seleccionar paleta

Cada paleta de cristales creadores contiene so6lo los cristales que estan incluidos en la coleccién especifica.
Después de seleccionar, por ejemplo, la paleta Redonda de Swarovski, los cristales que incluye aparecen en
la lista de Color/Forma, desde donde se puede seleccionar cualquier cristal simplemente haciendo clic en él.

' | foen |
sarch for name
Color [ Shape: | . | —_——
! @ @ @O
[ ol I I
Dark Cobalt Montana | CapnB‘-luel Sapphire
Indigoe | |
e
=y <
O O O
Light Aguamarine &ir Blue Pacific Kt
Sapphire Opal Cpal Alabaster
©Q O & O O
o
Caribbesn EBlue Zrcon Chiritolite Peridot Erimite
Elwe Opal
e O & O
- “'—., F
Emerald Palace CHivine Khaki Citring
Green
Opal
ar . e o
& © O &
Light Topaz  Jenquil Silk Light Light
Peach Calorado
Topaz v

Color/Forma

Si no tiene ninguna de las paletas disponibles, su Unica alternativa es utilizar la paleta por defecto. La paleta
por defecto contiene sélo un cristal. Puedes usar este cristal para llenar todos tus disefios de cristal y cambiar
su color simplemente cambiando el color de la forma donde se colocé el cristal. Por lo tanto, con un solo
cristal puedes aplicar cualquier color que quieras cambiando el color de la forma.

En nuestro ejemplo con seleccionaremos la paleta redonda de Swarovski y aplicaremos el cristal Topacio en
el capullo seleccionado.
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aplicar el colory la forma del topacio

9. Haremos lo mismo con los demaés capullos asignando diferentes colores y formas de los cristales.

cambiar los colores y formas a los cristales

10. Lo siguiente que tenemos que hacer para mejorar nuestro disefio es ajustar el patron de relleno de cada
forma del disefio. Esto es importante porque no todos los patrones de relleno encajan en todas las formas.
Por lo tanto, basandonos en la forma y el aspecto que queremos dar a nuestro disefio, establecemos un
patron de relleno diferente. Por defecto, el patron de relleno de todas las formas se establece como Ajuste
de la forma. Para cambiar esto, debe seleccionar el objeto que desea y en el menu desplegable del patron
de relleno seleccionar uno diferente.

."p
_"j' 5 . - = -]

2T e @

Patron de relleno de una sola linea Patrén de relleno circular Patron de relleno de contorno
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Patrén de relleno de ajuste a linea  Patrén de relleno de ajuste de  Patron de relleno de rectangulo
forma

Cada patron de relleno de cristal tiene diferentes parametros que puedes ajustar para producir los resultados
que desea. Explicamos cada patron de relleno de cristales y sus opciones méas adelante en este capitulo. En
este ejemplo estableceremos todos los brotes en el patrén de Relleno de Contorno y el resto de los objetos
en el patron de Relleno de Linea Sencilla.

Contorno y patron de relleno de una sola linea

11.Si quieres puedes editar cada patrén de relleno ajustando el espaciado vertical (V.Spacing) u horizontal
(H.Spacing) de los cristales, el angulo de inicio y el &ngulo oblicuo ( patrén de relleno de rectangulo), los
pasos de expansion (patron de relleno de circulo) y afiadir el desplazamiento para aumentar o disminuir la
distancia de los cristales del contorno de las formas.

12.Un Ultimo ajuste que haremos a nuestro disefio es cambiar el tamafo de los cristales. Selecciona los tres
objetos del tallo y ajusta el tamafio del cristal a SS20 de la respectiva opcidn de la barra de herramientas de
Propiedades.
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[55 PP mm =]
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Cambiar el tamarfio del cristal

La lista de tamafios varia segun la paleta de cristales que haya seleccionado. Los tamafos que estan
disponibles en la lista son los que la paleta especifica soporta. Solo la Paleta predeterminada contiene todos
los tamafios de los cristales.

13. El disefio esta listo. En unos simples pasos logramos crear un hermoso disefio que puede ser creado por
todos facilmente.

14. Lo Unico que queda es exportar el disefio a la maquina de corte y empezar a crear los agujeros donde se
colocaran los cristales.

Cristales de relleno - Propiedades

Como ya se ha mencionado, el software te da la posibilidad de llenar un objeto con cristales con un solo clic.
Si seleccionas cualquier parte del disefio y haces clic en el tipo "Cristales" en la pestaiia "Rellenar" de la barra
de "Propiedades", entonces el objeto se rellena automaticamente con cristales de una manera con patrones.
Por ejemplo, el circulo de la siguiente figura, al principio, se rellena con el paso. Luego, al usar el relleno
"Cristales" se llena con cristales.

Relleno de paso. Relleno de cristal

Patron de relleno

El tipo de relleno de "Cristales" tiene varias "propiedades” que se pueden ajustar, pero la mas importante es
el relleno del patrén. Seleccionando un patrdn de "Relleno” puedes ajustar el patron de colocacion de los
cristales. Hay 6 patrones de relleno y cada uno tiene algunas opciones Unicas que afectan de manera
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diferente al patron al que pertenecen. Los analizaremos por separado para tener claro como funcionany qué
puedes crear al editarlos. Los patrones de "Relleno” que analizaremos son los siguientes:

e Rectangulo

e Circular Fill: Rectangle ¥

‘Rectangle
e Contorno Circular
. Contour

e Una sola linea Single line

Shape fit

e Ajuste de forma

e Ajuste de linea

En esta seccion presentaremos las opciones de "Cristales" que son comunes para todos los objetos
"Cristales".

Paleta

Primero debes seleccionar la "paleta” de cristales de la barra de "Propiedades”. La seleccidon de la paleta es
importante porque, una vez seleccionada la paleta, solo se veran los tamafios y colores disponibles de la
paleta seleccionada.

Palette: |Swarovski Round -

Default Palette

Predosa VIVA12
Swarovski Drop
Swarovski Square
Swarovski Triangle
Swarovski Navette

Swarovski Baguette
La paleta redonda de Swarovski tiene 85 cristales y la Viva12 de Preciosa tiene 59 cristales. También hay
algunas paletas de Swarovski con diferentes formas: "Gota", "Triangulo", "Cuadrado”, "Navette" y "Baqueta”.

boAl

Si no tiene ninguna de las paletas disponibles, su Unica alternativa es utilizar la paleta por defecto. La paleta
por defecto contiene sélo un cristal. Puedes usar este cristal para llenar todos tus disefios de cristal y cambiar
su color simplemente cambiando el color de la forma donde se colocé el cristal. Por lo tanto, con un solo
cristal puedes aplicar cualquier color que quieras cambiando el color de la forma.

Tamano

Entonces necesitas seleccionar uno de los cristales disponibles "Tamafios". Los tamafos de los cristales
disponibles dependen de la paleta que hayas seleccionado. Por ejemplo, la paleta redonda de Swarovski
tiene 15 tamafos de cristal diferentes, la de Preciosa tiene 4y la paleta por defecto incluye todos los
tamanos posibles que se pueden cortar de las maquinas de corte, 33 tamafos. La tabla de seleccion de
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tamanos incluye diferentes valores para facilitar al usuario la seleccién del que corresponde al cristal/espejo
que quiere utilizar.

e SS: SS significa Stone Size. Este nombre se usa para las piedras de espalda plana y las mas grandes de
espalda puntiaguda

e PP: PP significa Pearl Plate. Este nombre se usa para las piedras y proviene de las técnicas de encolado
de las perlas. La aproximacion del tamafio es 1/2 PP = SS

e mm: Este valor muestra el rango de tamafio aproximado de los cristales en milimetros.
¢ pulgadas: Este valor muestra el tamafio exacto de los cristales en pulgadas.

Normalmente los paquetes de cristales mencionan el tamafo real de cada cristal. El tamafio es muy
importante para el software porque todos los tamafios de los agujeros de los cristales se calculan en base a
este valor. Si, por ejemplo, seleccionas un tamafio mayor del tamafo real del cristal que quieres usar, los
agujeros seran mas grandes y el patron después de colocar los cristales podria no ser correcto. Si haces lo
contrario, los cristales no encajaran en los agujeros que has cortado. El tamafo de cristal por defecto del
software es SS10 o PP21- PP22.

Size:
55 PP mm inch 2
5 11 1.71.8 0.0
5 12 1.81.9 0.075
& 13 1.9-20 0.079 "

Color / Forma

A continuacién, puede hacer clic en el icono del color de cristal seleccionado para ver la lista completa de
los colores disponibles de la paleta seleccionada.

I
Color [ Shape: | . ||1 — |
conte | . @ 0 0.0 -
Bl
I xiBhe | |
Dark Cobalt Montana | Capri Eluel Sapphire
Indigo l
-]
i'!'a.\ ‘.7‘)
Light Aguamaring A Bhue Pacilic Mant
Sapphire Dpal Cipal Alabaster
@ 0 & O O
=
Caribbean Blueé Zircon Chrisolite Peridot Erinite
Elue Opal
®@ € O & O
B -
Emerald Palace Olivine Khaki Citrine
Grd&n
Opal
=5 L e, iy
& o =
light Topaz  Jonguil Silk Light Light
Peach Calerado
Topaz w
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Compensacion

El parametro de desplazamiento especifica la distancia minima entre el contorno y el centro del Cristal.
Puedes activar la opcion " Compensacion” marcando la casilla de verificacion junto a ella. En el campo
numérico puedes introducir el valor de compensacion que desees, con un valor minimo de -15mm y un valor
maximo de 15mm. Ademas, puedes aumentar o disminuir el valor de compensacion girando la rueda del
raton, si la hay. El valor que estas insertando define la distancia exacta que quieres que tenga el contorno
desde su posicion inicial. El valor de desplazamiento por defecto es cero y sélo puede ser cambiado desde
usted. Cualquier cambio que esté haciendo en el valor de desviacion se visualiza previamente en el disefio. El
valor de la distancia de desfase comienza desde el contorno hasta el centro del cristal. Por lo tanto, cada vez
que quiera establecer la compensacion debe tener en cuenta la forma en que el software lo calcula.

Rotacion del elemento

Con la rotacion del objeto tienes la habilidad de rotar los cristales que has insertado en la forma. Puedes
escribir un valor de rotacién o girar la rueda del ratdn. El valor que estas insertando define el angulo de
rotacion exacto que quieres que tengan los cristales desde su posicion inicial. El valor de rotacion del
elemento por defecto es cero y sélo se puede cambiar desde ti. Cualquier cambio que estés haciendo en el
valor de rotacion del elemento se muestra en la vista previa del disefo. La rotacion del cristal es siempre en
sentido contrario a las agujas del reloj.

Item rotation 0 °] Item rotation 25° |l1m rotation 50 ° |

Preajustes de la cortadora

Dado que cualquier disefio de cristal que usted cree sera enviado a un cortador digital para la produccion de
plantillas, es una buena practica "ajustar" las opciones del cortador, ya sea seleccionando un preajuste de
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cortador o si usted esta familiarizado con el cortador y el material, ajustando los ajustes del cortador
manualmente. Las siguientes opciones del cortador (Presion del cortador, Velocidad, Pasos, Color de la hoja
y Profundidad) deben ser ajustadas correctamente para producir cualquier disefio usando su cortador digital.
Las siguientes opciones de cortador deben ser ajustadas ya sea para cada objeto, aqui en Propiedades, o en
el didlogo Exportar a Cortador. Para ayudarle a seleccionar los ajustes adecuados segun el material y el tipo
de operacién, hemos preparado varios preajustes de operacion. Haga clic en el botén de ajustes
preestablecidos del cortador y en el menu desplegable, seleccione cualquiera de los ajustes preestablecidos
disponibles para su cortador y el material que va a utilizar. Esta seleccion de preajustes s6lo afecta a los
objetos seleccionados. Los ajustes que seleccione aqui se utilizan para los objetos seleccionados al exportar
el disefo al cortador digital.

Cutter presets | Material Blade cakr Blade depth
—————— —d (Edge Vel Fied wn
Cutter speed m Edge Fabeic with Terial Magic Yellow a0
I Edge Fabric backed with Fusible Webbing  Yellow a0
Cutter pressure | el Edge ool Felt - treated with Terigmagic  Vellow 45
I Edge Felt backed with Freezer Paper Welloow 80
Cutter passes I Edge NeugahydePlesther (rediem weight] Elue 8.0
Edge Lesther (lightweight, Kid) Blue 40
Blade depth - s00l) Edge Paper 20 be. = Red 20
I Edge Card Stobd {medium weight) 60 Ibs. +  Red 0
Blade color !9‘5_ _Th Edge Heavyweight Casd Stock/Cardboard  Blue 50
Edge Hervy metallic card slock Blue 40

e _ _Comsapwe_ _____ & R 20 _

|Edge  __ Cryctel Template Material - Smooth _ Blue 50 )
Edge Crystal Termplate Matesial - Flocked  Elue G0
Edge Stencil Flastic Elue 10,0
Edge Plastic Red 50
Edge Painty Draw MNene oo

Separar en cristales

Usando el boton "Separar en cristales" puede convertir el objeto seleccionado en cristales individuales. Esto
significa que puedes borrar, mover o afiadir manualmente los cristales. Esta opcién se utiliza principalmente
para evitar superposiciones y para refinar ciertos disefios. También, es muy Util cuando quieres crear una
forma llena de cristales y luego asignar diferentes Color/Forma de los cristales a partes del disefio. Tenga en
cuenta, sin embargo, que no puede agrupar los cristales separados en un objeto de relleno de cristal. Por lo
tanto, mantén la opcién "Separar en cristales" como tu Ultima opcién o mantén un objeto duplicado del que
vas a separar a los cristales para poder volver atras y editarlo de nuevo.
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Editar nodos - editar el contorno

Una caracteristica muy poderosa del software es que puede editar la forma de cualquier objeto creado en
cualquier momento usando el modo "Editar nodos". Para los objetos a los que se les ha aplicado el relleno
de cristales, no se puede editar su contorno por defecto. Cuando se cambia al modo de edicién de nodos, se
puede editar el patrén de relleno utilizando los controles disponibles. El uso de estos controles se presentara
en los siguientes temas. En caso de que desee editar el contorno del objeto cristalino, debe habilitar la
opcion "Editar contorno” en "Opciones de herramientas” que esta disponible cuando se edita la forma de un
objeto con relleno de "Cristales". Cuando se habilita esta opcion se puede editar la forma del objeto como
cualquier objeto normal.

}. |..; :
® @ ;

000000t

fo (Omurio o]

rs

Relleno de rectangulo

El patron de relleno de Rectangulo tiene los siguientes parametros adicionales:
e Espaciamiento horizontal
e Espaciamiento vertical
e Angulo de inicio

e Angulo de inclinacién
Espaciamiento horizontal

El parametro H.Spacing ( Espaciamiento horizontal) especifica la distancia entre los contornos de los
cristales. Para este calculo no se tiene en cuenta el "Desplazamiento de corte de los cristales" (circulo azul
alrededor de los cristales).

H. Spacing: [ 1.0

-
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Espaciamiento horizontal

El valor por defecto del Espaciado horizontal es 0.8mm y se calcula sumando el desplazamiento de corte del
cristal (0.4mm) junto con el espaciado minimo de los agujeros del cristal (0.4mm). Estos valores pueden ser
ajustados desde Herramientas >Ventana de opciones del optimizador...

Espaciamiento vertical

El parametro de Espaciado Vertical especifica la distancia vertical entre los contornos de los cristales. Para
este calculo no se tiene en cuenta el "Desplazamiento de corte de los cristales” (circulo blanco alrededor de
los cristales).

V. Spacing: 1.0 mm
& &

Espaciamiento horizontal

El valor por defecto del Espaciado vertical es 0,8mm y se calcula sumando el desplazamiento de corte del
cristal (0,4mm) junto con el espaciado minimo de los agujeros del cristal (0,4mm). Estos valores pueden ser
ajustados desde Herramientas >ventana opciones del optimizador...

Angulo de inicio

El parametro Angulo de inicio especifica el angulo de las lineas horizontales de los cristales que llenaréan el
objeto que has creado. Cuando el angulo inicial se establece en 0 grados, las lineas seran horizontales.
Cambiando el angulo obtendras diferentes resultados en el patrén de relleno del Rectangulo. Cada forma
puede necesitar un angulo inicial diferente para que el patron se ajuste al disefio. Por lo tanto, es una buena
practica cambiar los valores hasta que encuentres el que es apropiado con el disefio.

Para un mejor resultado también tendras que ajustar los valores del Espacio horizontal y el Espacio vertical.
Ajustando el espaciado entre los cristales podras aplicar el patron que quieras.
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Angulo de inicio 0o Angulo de inicio 450 Angulo de inicio 1200
El parametro del angulo de inicio también se especifica en el disefio con el mango verde horizontal. Este

»
“control" puede ser editado mientras se estd en el modo "Editar" %\- y la opcién editar contorno

@ Edit outline ; . .
esta desmarcada de la barra de opciones de Herramientas.

Este parametro es especialmente Util cuando se quiere forzar el patron para que empiece desde un angulo
especifico que encaje mejor en una forma especifica.

Angulo de inclinacién

El parametro del angulo oblicuo especifica la forma en que los cristales se repetiran verticalmente. Cuando
el &ngulo oblicuo se establece en 900 grados los cristales se colocaran verticalmente en lineas. El rango de
valores que este parametro puede tomar varia desde 100 grados hasta 1700 grados. Cambiando el angulo
de inclinacion se pueden crear diferentes patrones que llenaran mejor el disefio que se esta creando.

Para un mejor resultado también tendras que ajustar los valores del espaciamiento horizontal y vertical.
Ajustando el espaciado entre los cristales podras aplicar el patréon que quieras.

Angulo de inicio 900 Angulo de inicio 1150 Angulo de inicio 600
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El parametro del angulo de inclinacion también se especifica en el disefio con el mango verde vertical. Este

»
mango puede ser editado mientras se esta en el modo de edicion ;\\- y la opcion Editar contorno

@ Edit outline , . .
esta desmarcada de la barra de opciones de Herramientas.
La edicion de los nodos del area de relleno del rectangulo con los cristales
Al seleccionar un objeto que se rellena con el patron de Relleno de Rectangulo y al hacer clic en el icono

»
Editar nodos de forma :\\ puedes editar las manijas de control de la colocacidn del cristal. Si no puedes
ver los controles tal y como aparecen en las imagenes de abajo, tendras que desmarcar la opcion "Editar el

) @ Edit outline , , , .
contorno de la barra de opciones de Herramientas. Entonces veras una esquina verde de 900
en el centro del disefo.

Hay tres puntos de control:

Manijas de control

El punto de control 1 especifica la posicion del primer cristal en el disefio. Todos los demas cristales se
colocaran en base al primero, siguiendo los parametros del tipo de relleno de cristal que se especificaron en
la barra de herramientas de propiedades. Puede hacer clic y arrastrar el punto de inicio del disefio y cambiar
la forma en que los cristales se posicionan en la forma. También puede seleccionar el punto de control y
utilizar las teclas de flecha para moverlo para realizar ajustes méas precisos. Manteniendo la tecla Ctrl
presionada y usando la tecla de flecha el paso de movimiento es mas grande para movimientos mas rapidos.
La forma en que los cristales se posicionan dentro de la forma cambiara inmediatamente.
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Punto de partida Punto de partida en la esquina
inferior izquierda

La distancia entre los puntos de control 1y 2 especifica el parametro espaciamiento horizontal. Esto significa
que arrastrando el punto de control 2 se puede cambiar el espaciado horizontal (H.Spacing) de los cristales.

@@?QO

Ajustar el espaciamiento Distancia de arrastre Espaciamiento horizontal
horizontal. incrementado

Importante: La distancia entre los puntos de control 1y 2 no es el valor real que se ve en el parametro
espaciamiento horizontal, pero el mango que se define a partir de estos dos puntos puede cambiar
este parametro arrastrando el punto de control 2.

El angulo de la linea 1-2, especifica el angulo de inicio. Girando el punto de control 2 en el sentido de las
agujas del reloj o en sentido contrario, se puede cambiar el angulo inicial del relleno de cristal.
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Girar el punto de control 2 Mantenga pulsada la tecla Ctrl Girado 450 grados
para que se ajuste cada 22,50

Si se mantiene pulsada la tecla "Ctrl" (para Mac OS la tecla "Cmd") el mango se encajara cada 22,50
grados. Ademas, si mantiene la tecla Alt presionada el mango se encajara en los puntos de la
cuadricula.

La distancia entre los puntos de control 1y 3 especifica el parametro de Espaciamiento Vertical. Esto
significa que arrastrando el punto de control 3 se puede cambiar el espaciado horizontal (V.Spacing) de los

00000
00000
00000

Ajustar el espaciamiento vertical Distancia de arrastre Espaciamiento vertical
incrementado

Importante: La distancia entre los puntos de control 1y 3 no es el valor real que se ve en el parametro
espaciamiento vertical, pero el mango que se define a partir de estos dos puntos puede cambiar este
parametro arrastrando el punto de control 3.
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El dngulo de la linea 1-3, especifica el angulo de inclinacion. Esto significa que arrastrando el punto de
control 3, se puede cambiar el patrén de relleno de los cristales cambiando la forma en que se aplican los
cristales linea por linea.

Mango de arrastre Nuevo angulo de inclinacion

Si mantienes pulsada la tecla "Ctrl" (para Mac OS la tecla "Cmd") el mango se encajara cada 22,50
grados. Ademas, si mantiene la tecla Alt presionada el mango se encajara en los puntos de la
cuadricula.

El relleno de patrones circulares es muy Util, especialmente para formas redondeadas o con curvas. Con los
parametros especiales que incluye puede crear patrones de cristal Unicos y complejos. La forma circular de
[lenar areas con cristales tiene los siguientes parametros:

e Espaciamient
o horizontal

e Angulo de
inicio

e Pasos

Espaciamiento horizontal
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El parametro Espacio especifica la distancia entre los contornos de los cristales colocados en diferentes
circulos. La distancia entre los cristales del mismo circulo se especifican desde el parametro Paso. Para este
calculo no se tiene en cuenta el Desplazamiento de corte de los cristales (circulo blanco alrededor de los

cristales).
Q \
[ 4

El valor por defecto del Espaciado es 0,8mm y se calcula sumando el desplazamiento de corte del cristal
(0,4mm) junto con el espaciado minimo de los agujeros del cristal (0,4mm). Estos valores pueden ser
ajustados desde Herramientas >Ventana de opciones deloptimizador.
Angulo de inicio

Start angle: 0 : &
El parametro Angulo de inicio especifica el angulo de las lineas horizontales de los cristales que llenaréan el

objeto que has creado. Cuando el angulo inicial se establece en 0 grados, las lineas seran horizontales. El
angulo inicial también se define a partir del mango verde horizontal del patrén de relleno circular.

~e®_ga®
@@D©©®©©@[

S

Angulo de 0o grados Angulo de 300 grados

Este parametro es especialmente Util cuando se quiere forzar el patron para que empiece desde un angulo
especifico que encaje mejor en una forma especifica. Por ejemplo, si quieres afiadir un patrén de relleno
circular dentro de un rombo y quieres que el centro del patron circular empiece desde la esquina inferiory
que el angulo de inicio sea paralelo al lado del rombo, tienes que usar este pardmetro. El angulo inicial debe
serigual al angulo que tiene el lado de la forma del rombo.
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Angulo de inicio 0o Angulo de inicio 600
Pasos

Steps: g :

El parametro "Pasos" especifica el nUmero de cristales que se afiadiran en cualquier patron de circulo
empezando por el centro del objeto hacia el exterior. En el centro del objeto el software pondra un cristal.
Entonces, si por ejemplo el valor de "paso” se establece en 6, hara el primer circulo con 6 cristales, el
segundo con 12 cristales, el tercero con 18 cristales, etc. Los cristales que pertenecen al mismo patrén de
circulo se distribuiran uniformemente.

Pasos establecidos en 6 Pasos establecidos en 4 Pasos establecidos en 3

Probando varios valores de Pasos veras que el patron cambia en consecuencia.

Edicion de nodos del area de relleno circular con cristales

Al seleccionar un objeto que se rellena con el patron de Relleno Circular y al hacer clic en el icono Editar
nodos de forma, se pueden editar las manijas de control de la colocacién del cristal. Si no puede ver las
manijas de control como aparecen en las imagenes de abajo, tendréd que desmarcar la opcién Editar el
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() Edit outiine . . , :
contorno de la barra de opciones de Herramientas. Entonces veras una esquina verde de 900 en
el centro del disefio. Hay tres puntos de control:

) @9 «
90

1

El punto de control 1 especifica la posicion del primer cristal. Todos los demas cristales se colocaran en base
al primero, siguiendo los parametros del tipo de relleno de cristal. Todos los demas cristales se colocaran en
base al primero, siguiendo los parametros del tipo de relleno de cristal que se especificaron en la barra de
herramientas de propiedades. Puede hacer clic y arrastrar el punto de partida del disefio y cambiar la forma
en que los cristales se posicionan en la forma. También puede seleccionar el punto de control y utilizar las
teclas de flecha para moverlo para realizar ajustes mas precisos. Manteniendo la tecla Ctrl presionada y
usando la tecla de flecha el paso de movimiento es mas grande para movimientos mas rapidos.

)

Manijas de control

Punto de inicio Punto de partida en la parte inferior
de la forma

La distancia entre los puntos de control 1y 2 especifica el parametro Espacio. Esto significa que arrastrando
el punto de control 2 se puede cambiar el espaciamiento horizontal (espaciamiento horizontal) de los
cristales.
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Drag Distance
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Ajustar el espaciamiento Distancia de arrastre Espaciamiento horizontal
horizontal incrementado

El angulo de la linea 1-2, especifica el angulo de inicio. Girando el punto de control 2 en el sentido de las
agujas del reloj o en sentido contrario, se puede cambiar el angulo inicial del relleno de cristal.

Gire el punto de control 2 Mantén pulsada la tecla Ctrl para Girado 450 grados
gue se ajuste cada 22,50

Si mantienes la tecla Ctrl pulsada (para la tecla Cmd de Mac) el mango se encajara cada 22,50
grados. Ademas, si mantiene la tecla "Alt" presionada, el mango se encajara en los puntos de la
cuadricula.

El angulo de la linea 1-3, especifica el parametro Pasos. Arrastrando el punto de control 3 se pueden cambiar
los pasos del patrén de relleno circular
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de 6 pasos cambian a 3 pasos 3 pasos

Si desea editar los contornos del objeto, debe habilitar el parametro Editar contorno de la barra de
herramientas de opciones de la herramienta.

El patron de relleno de contorno es un patron de relleno de cristal muy Util que puede dar un efecto de eco a
los disefios. Puede rellenar disefios complejos facilmente y producir resultados Unicos. El modo de contorno

de relleno de areas con cristales tiene los siguientes parametros:

e Espaciamient
o horizontal

e Espaciamient
o vertical

Espaciamiento horizontal

H. Spaang;

El pardmetro espaciamiento horizontal especifica la distancia entre los contornos de los cristales que se
encuentran en el mismo contorno. El pardametro espaciamiento horizontal en este caso puede no ser preciso,
ya que los cristales del mismo contorno deben estar distribuidos uniformemente. Por lo tanto, siempre que
se establezca un valor de la espaciamiento horizontal para el patrén de relleno del contorno, debe tenerse

en cuenta la fluctuacion de la distancia entre los cristales.
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Espaciamiento horizontal 1.0 mm Espaciamiento horizontal 2.0 mm

Espaciamiento vertical

V. Spacng:

El pardmetro de Espaciamiento Vertical especifica la distancia entre los contornos de los cristales que estan
en contornos diferentes pero adyacentes. El espaciado en este caso puede no ser preciso, ya que los
contornos deben colocarse de manera que no dejen grandes huecos en el centro del objeto.

Espaciamiento vertical 1.0mm Vertical Spacing 2mm

Cuando se selecciona el patron de relleno de contorno, la opcién de espaciamiento vertical no puede ser
precisa porque el software para producir el resultado de ajuste de contorno necesita promediar las
distancias entre los cristales. Por lo tanto, a veces la opcidn espaciamiento vertical que ha definido podria no
ser exactamente la misma en el disefo real.
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La edicion de los nodos del area de relleno del contorno con cristales

Cuando se selecciona un objeto que se llena con el tipo de cristales relleno de contorno y se hace clic en el

»
icono "Editar nodos" k%a puedes editar los puntos de control de la colocacidn del cristal. Hay tres puntos
de control:

Manijas de control
El punto de control 1 especifica la compensacién del pardmetro, donde se colocara el primer contorno.

La distancia entre los puntos de control 1y 2 especifica el parametro H.Spacing. Esto significa que
arrastrando el punto de control 2 se puede cambiar el espaciado horizontal de los cristales.

H. distance Drag distance

Ajustar el espaciamiento . . Espaciamiento horizontal
. Distancia de arrastre .
horizontal incrementado

Importante: La distancia entre los puntos de control 1y 2 no es el valor real que se ve en el parametro
espaciamiento horizontal, pero el mango que se define a partir de estos dos puntos puede cambiar
este parametro arrastrando el punto de control 2.

La distancia entre los puntos de control 1y 3 especifica el parametro de Espaciado Vertical. Esto significa
que arrastrando el punto de control 3 se puede cambiar el espaciamiento horizontal de los cristales.
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Ajustar el espaciamiento . . Espaciamiento horizontal
. Distancia de arrastre .
horizontal incrementado

@
O

@

Importante: La distancia entre los puntos de control 1y 3 no es el valor real que se ve en el parametro
Espaciamiento Vertical, pero el mango que se define a partir de estos dos puntos puede cambiar este
parametro arrastrando el punto de control 3.

No se pueden rotar las manijas 1-2 'y 1-3 ya que no tiene sentido cambiar el &ngulo inicial o de inclinacién en
el tipo de relleno de contorno. Por lo tanto, los Unicos cambios que puedes hacer en las manijas son sélo en
su eje. El Unico limite que tienes es que no puedes encoger las asas y hacer que los cristales se superpongan.

Si desea editar los contornos del objeto debe habilitar el parametro Editar contorno de la barra de
herramientas de opciones de la herramienta.

El patron de relleno de linea simple es rellenar areas con cristales en un orden de linea continua y tiene el
siguiente parametro:

e Espaciamiento horizontal

Es muy Util para llenar disefios de arte de texto que de otra manera es muy dificil que coincidan con sus

CLC)
©©

)

@
©©©©
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%90 ©@0
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Cristales - Crear disenos con Cristales

Relleno de cristal de una sola linea

Espaciamiento horizontal

H. Spaang;

El parametro espaciamiento horizontal especifica la distancia entre los contornos de los cristales. El
Espaciamiento H. en este caso puede no ser preciso, ya que los cristales dentro de la forma deben
distribuirse uniformemente. Por lo tanto, siempre que se establezca un valor de Espaciamiento H. para el
patrén de relleno de linea simple se debe tener en cuenta la fluctuacion de la distancia entre los cristales.

H. Spaang;

1 Spci:

Espaciamiento horizontal

El ajuste de forma es la forma predeterminada si se rellenan los disefios de relleno de cristales porque se
ajusta mejor a la mayoria de los disefios que intentaras rellenar con cristales. Su mayor ventaja es que ajusta
la forma en que se colocaran los cristales al no mantener la distancia entre los objetos estandar y al seguir
mejor el flujo de las formas. La manera de ajustar la forma de llenar areas con cristales tiene los siguientes

parametros:
. "g, S aasseer st IINTIINIRNE sopseiil :,gm':'um:-ﬁ-'-"' ,f' s
° EspaCiamie }..' ..E’I'I i‘ll;‘i’:““ ..=. =I': L d ... "I=
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Espaciamiento horizontal

1 Spc:
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El parametro espaciamiento horizontal especifica la distancia entre los cristales. En este caso, el
espaciamiento horizontal puede no ser preciso, ya que los cristales pueden no estar distribuidos
uniformemente. Por lo tanto, siempre que se establezca un valor de espaciamiento horizontal para el patrén
de relleno de la forma se debe tener en cuenta la fluctuacion de la distancia entre los cristales.

Espaciamiento horizontal 0.8 mm  Espaciamiento horizontal 2mm

Espaciamiento vertical

El parametro de Espacio Vertical especifica la distancia entre los contornos de los cristales que estan en
contornos diferentes pero adyacentes. El espaciado en este caso puede no ser preciso, ya que los contornos
deben colocarse de manera que no dejen grandes huecos en el centro del objeto.

e T

Espaciamiento vertical 1.5mm Vertical Spacing 3mm

Cuando se selecciona el patron de relleno de contorno, la opcidn de Espaciamiento V no podia ser precisa
porque el software para producir el resultado de ajuste de contorno necesita promediar las distancias entre
los cristales. Por lo tanto, a veces la opcién Espaciamiento V. que ha definido podria no ser exactamente la
misma en el disefio real.
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Angulo de inicio

El parametro Angulo de inicio especifica el &ngulo de las lineas horizontales de los cristales que llenaréan el
objeto que has creado. Cuando el angulo inicial se establece en 0 grados, las lineas seran horizontales.
Cambiando el angulo obtendras resultados diferentes en el patrén de relleno de ajuste de forma. Cada
forma puede necesitar un angulo inicial diferente para que el patron se ajuste al disefio. Por lo tanto, es una
buena practica cambiar los valores hasta que encuentres el que es apropiado con el disefio.

Para un mejor resultado también tendras que ajustar los valores del Espaciamiento H.y del Espaciamiento V.
Ajustando el espaciado entre los cristales podras aplicar el patron que quieras.

.‘amm '-":" "
POCOO 4.

peeece’,®
eeeo ) o,.®

Start Angle Oo Start Angle 450 Start Angle 1350

El parametro del angulo de inicio también se especifica en el disefio con el mango verde horizontal. Esta

»
manija puede ser editada mientras se esta en los nodos de la forma de edicion ;‘\ y la opcién Editar

@ Edit outline , . . ,
contorno esta desmarcada de la barra de opciones de Herramientas. Este parametro es
especialmente Util cuando se quiere forzar a un patron a partir de un angulo especifico que se ajuste mejor a
una forma especifica.

La edicion de los nodos del area de relleno de ajuste de forma con cristales

Al seleccionar un objeto que se rellena con el patrén de relleno de ajuste de forma y haciendo clic en Editar

»
nodos de forma R‘\ puedes editar las manijas de control de la colocacidn de los cristales. Si no puedes ver
los controles tal y como aparecen en las imagenes de abajo, tendras que desmarcar la opcion "Editar el

N @ Edit outline . . ) )
contorno de la barra de opciones de Herramientas. Entonces veras una esquina verde de 900
en el centro del disefio. Hay tres puntos de control:
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Manijas de control

El punto de control 1 especifica la posicién del primer cristal en el disefio. Todos los demas cristales se
colocaran en base al primero, siguiendo los pardmetros del tipo de relleno de cristal que se especificaron en
la barra de herramientas de propiedades. Puede hacer clic y arrastrar el punto de inicio del disefio y cambiar
la forma en que los cristales se posicionan en la forma. También puede seleccionar el punto de control y
utilizar las teclas de flecha para moverlo para realizar ajustes mas precisos. Manteniendo la tecla Ctrl
presionada y usando la tecla de flecha el paso de movimiento es mas grande para movimientos mas rapidos.
La forma en que los cristales se posicionan dentro de la forma cambiara inmediatamente

E

Punto de inicio Punto de partida en la esquina
inferior izquierda

La distancia entre los puntos de control 1y 2 especifica el parametro espaciamiento horizontal. Esto significa
que arrastrando el punto de control 2 se puede cambiar el espaciamiento horizontal de los cristales.
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Ajustar el espaciamiento H. Distancia de arrastre Aumento del espacio H.

Importante: La distancia entre los puntos de control 1y 2 no es el valor real que se ve en el parametro
Espacio H, pero el mango que se define a partir de estos dos puntos puede cambiar este parametro
arrastrando el punto de control 2.

El angulo de la linea 1-2, especifica el angulo de inicio. Girando el punto de control 2 en el sentido de las
agujas del reloj o en sentido contrario, se puede cambiar el angulo inicial del relleno de cristal.

X1
A A

Gire el punto de control 2 Mantén pulsada la tecla Ctrl para Girado 450 grados
que se ajuste cada 22.50

A A A A\

Si mantienes la tecla Ctrl pulsada, el mango se encajara cada 22,5 grados. Ademas, si mantienes la
tecla Alt presionada el mango se encajara en los puntos de la cuadricula.

La distancia entre los puntos de control 1y 3 especifica el parametro de Espacio Vertical. Esto significa que
arrastrando el punto de control 3 se puede cambiar el espaciado horizontal de los cristales.
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Ajustar el espaciamiento V. Distancia de arrastre Aumentar el espaciamiento de
los V.

Importante: La distancia entre los puntos de control 1y 3 no es el valor real que se ve en el parametro
Espacio V, pero el mango que se define a partir de estos dos puntos puede cambiar este parametro
arrastrando el punto de control 3.

El patron de relleno de ajuste de lineas es rellenar areas con cristales en un orden de lineas continuas y
donde sea necesario aflade mas lineas. Este patrén de relleno tiene el siguiente parametro:

Espaciamiento Horizontal

Es muy util para llenar disefios de arte de texto que de otra manera es muy dificil que coincidan con sus
formas. El patrén de ajuste de lineas afadira cristales de una sola linea en areas estrechas y
duplicara/triplicara las lineas en areas mas amplias. Con este procedimiento coincidira mejor el disefio de
arte de texto o cualquier otro disefio que tenga areas estrechas y anchas.

Relleno de cristal de una sola linea

Espaciamiento Horizontal

H. Spaang;
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El parametro Espaciamiento Horizontal especifica la distancia entre los contornos de los cristales. El
Espaciado H. en este caso puede no ser preciso, ya que los cristales dentro de la forma deben distribuirse
uniformemente. Por lo tanto, siempre que se establezca un valor del espaciamiento H. para el patron de
relleno de una sola linea se debe tener en cuenta la fluctuacién de la distancia entre los cristales.
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Espaciamiento Horizontal

Cristales en el contorno

El tipo "Cristales" también esta disponible en el contorno y se aplica, los cristales se colocan en el contorno
del objeto. Por ejemplo, el circulo de la siguiente figura, al principio, tiene un contorno de "Satin en serie".
Luego, al usar el tipo "Cristales" en el "Esquema" de la barra de "Propiedades”, tiene cristales en su contorno.
A continuacién se describen las opciones disponibles para personalizar los cristales cuando se aplican en

"Contorno".
® @ 4
s - i I .|
()
st [.J
()
% ()
@
o o ®
@) @ -
Contorno de serie de satén Contorno de los cristales
Paleta

Primero debes seleccionar los cristales "Paleta” de la barra de "Propiedades". La seleccion de la paleta es
importante porque, una vez seleccionada la paleta, solo se veran los tamafios y colores disponibles de la
paleta seleccionada.
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Palette: |Swarovski Round -

Default Palette

Predosa VIVA12
Swarovski Drop
Swarovski Square
Swarovski Triangle
Swarovski Navette

Swarovski Baguette

La paleta redonda de Swarovski tiene 85 cristales y la Viva12 de Preciosa tiene 59 cristales. También hay
algunas paletas de Swarovski con diferentes formas: "Gota", "Tridngulo", "Cuadrado”, "Navette" y "Baqueta".

oA

Si no tiene ninguna de las paletas disponibles, su Unica alternativa es utilizar la paleta por defecto. La paleta
Default contiene sélo un cristal. Puedes usar este cristal para llenar todos tus disefios de cristal y cambiar su
color simplemente cambiando el color de la forma donde se coloco el cristal. Por lo tanto, con un solo cristal
puedes aplicar cualquier color que quieras cambiando el color de la forma.

Tamano

Entonces necesitas seleccionar uno de los cristales disponibles "Tamafios". Los tamafios de los cristales
disponibles dependen de la paleta que hayas seleccionado. Por ejemplo, la paleta redonda de Swarovski
tiene 15 tamanos de cristal diferentes, la de Preciosa tiene 4 y la paleta Default incluye todos los tamafos
posibles que se pueden cortar de las maquinas de corte, 33 tamafos. La tabla de seleccion de tamafios
incluye diferentes valores para facilitar al usuario la seleccién del que corresponde al cristal/espejo que
quiere utilizar.

e SS: SS significa Tamafo de Piedra. Este nombre se usa para las piedras de espalda plana y las mas
grandes de espalda puntiaguda

e PP: PP significa Placa de Perlas. Este nombre se usa para las piedras y proviene de las técnicas de
encolado de las perlas. La aproximacion del tamafio es 1/2 PP = SS

e mm: Este valor muestra el rango de tamafo aproximado de los cristales en milimetros.
e pulgadas: Este valor muestra el tamafio exacto de los cristales en pulgadas.

Normalmente los paquetes de cristales mencionan el tamafo real de cada cristal. El tamafio es muy
importante para el software porque todos los tamafos de los agujeros de los cristales se calculan en base a
este valor. Si, por ejemplo, seleccionas un tamafio mayor del tamafo real del cristal que quieres usar, los
agujeros seran mas grandes y el patron después de colocar los cristales podria no ser correcto. Si haces lo
contrario, los cristales no encajaran en los agujeros que has cortado. El tamafio de cristal por defecto del
software es SS10 o PP21- PP22.
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Sizet
55 PP mm inch o
5 11 1.71.82 0.071
5 12 1819 0.075
& 13 1.9-2.0 0.079 "

Color / Forma

A continuacion, puede hacer clic en el icono del color de cristal seleccionado para ver la lista completa de
los colores disponibles de la paleta seleccionada.
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Compensacion

El parametro Compensacion especifica la distancia entre el contorno y el centro del Cristal. El parametro
Offset también puede aceptar valores negativos de -15 a + 15 mm. Este es un parametro muy util cuando se
quiere alejar los cristales colocados en los contornos del disefio y viceversa. Normalmente cuando se aplican
los cristales en el contorno, se colocan a lo largo del contorno lo que hace que se superpongan con el area
de relleno de la forma. Esta es la razdn por la que el valor de desplazamiento esta ahi, para permitirte hacer
cambios en el contorno facilmente.
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Compensacion del Compensacion del relleno de Crystal fill offset -2.0mm
relleno de cristal Omm cristal 2.0mm

Rotacion del elemento

Con la rotacion del objeto tienes la habilidad de rotar los cristales que has insertado en la forma.
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Item rotation Item rotation 45 =

Puedes aumentar o disminuir el valor de rotacién del elemento haciendo clic en las flechas junto al valor o
haciendo clic en el valor y girando la rueda del raton. El valor que estas insertando define el angulo de
rotacidn exacto que quieres que tengan los cristales desde su posicion inicial. El valor de rotacion del
elemento por defecto es cero y sélo se puede cambiar desde ti. Cualquier cambio que estés haciendo en el
valor de rotacion del elemento se ve en la vista previa del disefio. La rotacion del cristal siempre es en
sentido contrario a las agujas del reloj.

Espaciamiento

El parametro Espaciamiento especifica la distancia entre los contornos de los cristales. Para este calculo no
se tiene en cuenta el desplazamiento de corte de los cristales (circulo verde alrededor de los cristales). El
Espaciamiento en este caso puede no ser preciso, ya que los cristales del mismo contorno deben distribuirse
uniformemente y el software también afade cristales en las esquinas afiladas. Esta es una opcion muy
importante porque permite crear agujeros perfectos para los cristales en el material que se desea y evitar la
superposicion de los cristales.

.

e

Espaciamiento horizontal

-
4
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Preajustes de la cortadora

Dado que cualquier disefio de cristal que usted cree sera enviado a un cortador digital para la produccion de
plantillas, es una buena practica "ajustar" las opciones del cortador, ya sea seleccionando un preajuste de
cortador o si usted esta familiarizado con el cortador y el material, ajustando los ajustes del cortador
manualmente. Las siguientes opciones del cortador (Presion del cortador, Velocidad, Pasos, Color de la hoja
y Profundidad) deben ser ajustadas correctamente para producir cualquier disefio usando su cortador digital.
Las siguientes opciones de cortador deben ser ajustadas ya sea para cada objeto, aqui en Propiedades, o en
el didlogo Exportar a Cortador. Para ayudarle a seleccionar los ajustes adecuados segun el material y el tipo
de operacion, hemos preparado varios preajustes de operacion. Haga clic en el botdn de ajustes
preestablecidos del cortador y en el menu desplegable, seleccione cualquiera de los ajustes preestablecidos
disponibles para su cortador y el material que va a utilizar. Esta seleccién de preajustes sélo afecta a los
objetos seleccionados. Los ajustes que seleccione aqui se utilizan para los objetos seleccionados al exportar
el disefio al cortador digital.

—————— —r-l'-l'-l'-l'-lT —d Edge Wiyl Fed 24
Cutter spead 8 Edge Fabric with Terssld Magic el 4.0
| | Edge Fabric backed with Fusible Webbing  Wellow 40
Cuther pressure | [Tn] I Edge Wool Felt - treated with Terisimagic Welloww 4.5
I I En:h;e Felt backed with Freezer Paper Wellowa 8.0
Cutter passes 1 1 Edge NeugahydePlesther (mediam weight) Blue 8.0
I _Edg: Lesther (lightweight, Kid) Elue 40
Blade depth | s0.0|| |Edge Paper 20 Ibs. + Red 20
| | Edge Card 5tovd {medium weight) 60 lbs. + Red 30
Blads color ‘_B"f A _' d Edge Herpwesght Card Stock/Cardboard  Elue 6.0
Edge Hewvy mietallic card stock Elue 40

(dge | _Comiectpaper  _ __ _ Pl 20 _
Ed Crystal Termiplate Matenal - Smooth Elue 540

o e e e s e 1
Edge Crystal Termplate Matesial - Flocked Elue 6.0

Edge Stencil Plastic Elue 10.0

Edge Plastic Red 50
Edge Pamts Dy Mane 00

Separar en Cristales

Usando el botdn "Separar en cristales” puede convertir el objeto seleccionado en cristales individuales. Esto
significa que puedes borrar, mover o afladir manualmente los cristales. Esta opcion se utiliza principalmente
para evitar superposiciones y para refinar ciertos disefios. También, es muy Util cuando quieres crear una
forma con cristales y luego asignar diferentes Color/Forma de los cristales a partes del disefio. Tenga en
cuenta, sin embargo, que no puede agrupar los cristales separados en un objeto de relleno de cristal. Por lo
tanto, mantén la opcion "Separar a los cristales" como tu Ultima opcion o mantén un objeto duplicado del
que vas a separar a los cristales para poder volver atras y editarlo de nuevo.

Superposicion de cristales

Esta opcion es muy Util cuando se crean disefios con cristales. Puedes habilitar esta opcién en el menu Ver
seleccionando Cristales superpuestos. Al habilitar esta vista todos los cristales que se superpongan seran
marcados con una "X" para ser facilmente reconocibles. Si el solapamiento entre los cristales esta limitado
en el contorno de los cristales la "X" sera amarilla.
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Cristales - Crear disenos con Cristales

Superposicién del contorno de los cristales

Si la superposicién entre los cristales esta en los cristales reales, la "X" sera roja.

Superposicién de cristales real

Cada vez que terminas un disefio con cristales es una buena practica habilitar la opcion de cristales
superpuestos para comprobar si hay algun solapamiento en tus cristales que no hayas notado y que necesite
ser arreglado.

Aviso: Es aconsejable no dejar los cristales superpuestos siempre encendidos porque podria ralentizar el PC.
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El software implementa la capacidad de "Corte" de una manera que el corte se hizo simple. En el siguiente
topico presentaremos cémo funciona "Cortar". Conéctese a su cortadora digital y las posibilidades son
infinitas. Puede conectarse facilmente a una variedad de cortadores digitales (Artistic Edge, Zing, Silhouette
Cameo-Portrait-SD, eCraft, Foison, eClips USB 2, Redsail y GCC Jaguar) o exportar a un formato de archivo
que su cortador soporte (archivo *.HPGL,*.SVG,*.DXF,*.Brother FCM). Tiene la capacidad de crear formas,
motivos y disefios en el software y cortarlo de practicamente cualquier material. Puede cortar tela para un
aplique, plantillas para disefios de cristal, vinilo para adherir a camisas, cristaleria, paredes o espejos, imanes
para su coche o nevera, papel para cualquier proyecto de album de recortes o de manualidades. Preparate
para encontrarte experimentando con nuevas técnicas, materiales y disefios en poco tiempo! En el siguiente
topico presentaremos algunas muestras de como crear disefios de Corte. Generalmente podemos cambiar
facilmente cualquier parte del disefio en una linea de corte aplicando el tipo de corte "Cortar contorno”.

Toda la funcionalidad que se describe en los siguientes temas (capitulo Cortes) esta habilitada solo si

se ha activado la técnica de Cortes para el disefio creado/editado.

Crear un diseno de Corte desde cero

En este tema crearemos un disefio desde cero, sin usar ninguna fuente de arte y usando las herramientas de
disefio disponibles y disefiaremos algunos objetos y los haremos "Cortar" objetos.

1. Inicie el software y cree un nuevo disefio, el area de disefio aparecera en blanco sin ningun disefio.

2. Usando el icono de Técnicas VETI asegurate de que solo la técnica de "corte" esté activada.

=Tl r—ry- === wn|
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3. Crearemos un logo como disefio con un objeto "Texto" y un "Simbolo", y luego cortaremos las letras

y el simbolo en un material de diferente color. Inicie la herramienta "Texto"Tde la barra de
herramientas "Herramientas".

4. Haga clic en el lugar donde desea colocar el objeto de texto. Ahora en la barra de "Opciones de

herramientas" puedes escribir cualquier texto que desees y también puedes ajustar las opciones del
texto afiadido antes de afadirlo.
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[Tedt Text Font size | 25.0 'Oaid Envelope Mo emvelope & | Placement | 1 A Honzomalcl

| Fontname | T Arial & @Smartte:t Ona:ic value |25 | [ Abbreviations ).

Ajustar las opciones de texto

o= -

5. Escribiremos "Agua" y haremos clic con el botén izquierdo en la seleccién de Rectangulo- R para
finalizar el texto introducido y liberar la herramienta de texto.

wWaner

Texto introducido

6. Para poder separar el objeto de texto seleccionaré un color de relleno claro y un color de contorno
mas oscuro como se puede ver en la siguiente figura.

Warter

7. Ahora usaremos la opcion “Insertar simbolo" de la opcion de menu "Herramientas" para afiadir una
forma de gota. Inicie "Insertar simbolo", seleccione la fuente "Wingdings", seleccione el icono del
lagrima como en la siguiente figura y presione el boton “Insertar”.
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8. El didlogo de insercion de simbolos se cierra y el cursor se convierte en una cruz que espera a que
especifique la posicion del simbolo. Haga clic y arrastre para definir la posiciony el tamafo del
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simbolo.

Water Q

9. Seleccionaremos un color azul claro para el relleno del simbolo y un azul mas oscuro para el
contorno del simbolo.

Water ‘

10.Como so6lo tenemos la técnica de "Corte" habilitada, cualquier objeto que disefiemos esta

automéaticamente configurado para tener un tipo de contorno de "Corte" ™= . Asi que no

L 1
= . .
necesitamos hacer nada, los objetos creados ya estan cortados ™ . Seleccione tanto el objeto
Texto como el Simbolo y compruebe las propiedades del contorno. Como puede ver en la siguiente
figura hay algunas opciones sobre la "Cortadora" que presentaremos mas adelante en detalle.

Properties x
*. Fill @ Outline I
Auto ’
X D=
Artwork  Array | Cut

| Offet

; S el
Cutter speed
Cutter pressure
s
Blade depth .
Blade color :-Nnne bl '

11.Supongamos que hemos terminado con el disefio y estamos listos para cortar las piezas con nuestro
cortador digital. Queremos cortar los caracteres en un material de color rojo y el simbolo en un
material de color azul. Asi que necesitamos un material adhesivo rojo de 66,3 mm de ancho y 18,5
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Cortes

mm de alto, de acuerdo con el tamafio de la pieza de texto que se colocara en la alfombrilla de
corte, y uno azul de acuerdo con el tamafo del simbolo de la gota.

Width: | 66.3 mm
Height: | 18.5 mm

12. Utilice la opcion "Exportar a los cortadores” del menu "Archivo - Exportar".

13. En el dialogo que aparece debemos seleccionar uno de los cortadores para conectar o un formato
de archivo si queremos exportar a un archivo e importar a nuestro cortador de forma manual. En
nuestra muestra usaremos Artistic Edge Cutter, haga clic en el icono Artistic Edge Cutter y luego haga
clic en "Conectar" para proceder

=i N

Sloostte  Sdhouetie elratt Sthouette  Fouom eClips 2
0

CAMED Peitaid

B u
I

Comect || ancel

14. Aparecera el cuadro de dialogo "Exportar a la cortadora", usando este cuadro de dialogo puede
cortar cualquier parte del disefio con su cortadora. Si la cortadora digital esta correctamente conectada
y encendida, entonces en este punto deberia poder comunicarse directamente con la cortadora a través
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de este didlogo.

Templates Crign (Custter Mads]
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Frame ]
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Insert knife for Cut Template inte your cutter,
Blade: Mone , Depire 1.5, Speed: 50, Pressure: 75, Passes: |

15. Antes de proceder, debe haber cargado el tapete de corte con los materiales de corte en la
Cortadora.

16. Primero seleccionaremos la parte del texto a cortar del area de plantillas y estableceremos el punto
de partida en la esquina superior izquierda. Este es el punto desde el que quieres que empiece el

cortador.
Templstes _ ~Srgn (uner Bk}
P —— | 6.5p em +
2 {Cu) ]._. I 3 ]
1 Viav L, LY L .-.
ot ! My ..--"- ] M ... -
- + --

17. Si nunca ha utilizado este material en su cortadora, primero debe realizar un corte de prueba para
verificar que el material se corta correctamente con los ajustes actuales. 18. Con los botones de flecha,
mueva la cuchilla a una posicion que no se utilizara para el corte actual y pulse el boton Test. La
cortadora realizara un corte de prueba del material, despegue la parte cortada para verificar si se cortd
correctamente. si no fue adecuado, ajuste las opciones de la cortadora hasta que esté satisfecho con el
resultado.

18. Ahora debe posicionar la cuchilla para el corte real del material. En nuestro caso debemos mover la
cuchilla cerca del borde de la parte superior izquierda del material segun el origen que hayamos
seleccionado. Utilice los botones de flecha para mover la cuchilla a la posicion deseada. Si necesita
ajustar la posiciéon de la cuchilla puede utilizar las teclas "Ctrl" , "Shift" para ajustar el paso del

movimiento.

Shift

19. Mantenga pulsada la tecla Shift para que el movimiento sea pequefio.
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Ctrl

20. Mantenga pulsada la tecla "Ctrl"
movimiento.

(para Mac OS use "Cmd") para tener un gran paso de

21. Use las teclas Ctrl y Shift juntas ( Er | Bt ) (para Mac OS use "Cmd") para hacer un paso de

movimiento muy pequefo.

22. Puedes "Trazar" el area que el disefio necesitara para asegurarte de que encaje en el material que
has colocado.

23. Finalmente presione "Cortar" para iniciar el proceso de corte...

Templates Orign (Cutter Bade)
| R @ 6.58 cm +
B () G |
i AR T T ‘ i V4 +
Y A7
| ] -f |
+ + +
Select al Pt
Machre: Frinl
Cuther optons
Less Mo A CTRL + Arvewed Lirgs Siepd Traoe l Cut JI
o —— i —
I SHIFT 4+ Arrowe Small wieps
— Fressmre r— -« » TR R very Test Print & Cuk
I o vl teps.
[k &l uers suppert 55 snal
Cuitter Oiffeetz z Y maement] Callwate.,. Akt
Frame [
it P e ok By s
Insert knife for Cut Template into your cutter.
Blade: Hone . Depihe 1.5, Speed: 50, Pressure: 75, Passes: |

24. Después de que el proceso de corte de la parte de texto se completa, debe cortar la parte de
simbolo. Seleccione la plantilla del simbolo, establezca el mismo punto de partida y mueva la cuchilla a
la esquina superior izquierda del material azul de la estera de corte utilizando las flechas. Pulse Cortar
para proceder a cortar la parte del simbolo. Si ha seguido todos los pasos correctamente, en este punto
debe despegar la pieza para utilizarla en sus proyectos.

Propiedades de Corte

Como ya hemos mencionado, podemos crear facilmente cualquier disefio y aplicando el tipo de contorno

"Corte" == la parte seleccionada se marca como un disefio de corte y podemos cortarla con nuestro
cortador digital. El tipo de contorno "Corte" se aplica sélo en los objetos que tienen contorno, de lo
contrario no esta disponible. Si s6lo tenemos activada la técnica "Corte" e importamos un disefio vectorial,
éste se convierte automaticamente en lineas de "Corte". Cuando tenemos otras técnicas, el software
selecciona otros tipos de contorno para la obra de arte importada. Podemos aplicar "Corte" a cualquier

objeto simplemente seleccionando el objeto y luego presionando en el icono de "Corte” ™= en la pestafia "
Contorno" de la barra de "Propiedades".
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Cutter presets
Cutter speed
Cutter pressure
Cutter passes
Blade depth
Blade color Maone b

Para el tipo de "Corte" tenemos la propiedad "compensaciéon” y un conjunto de ajustes de corte.

Compensacion

ofet

Definiendo un valor de "compensacion” para un contorno de "corte", puede especificar una distancia, interna
o externa del original, que desea que el "corte" se mueva. Por ejemplo: si se define el valor de offset en 3mm
el "Corte" se movera 3mm en todas las direcciones fuera de su posicidn inicial. Por otro lado, si ajustas el
valor a -3mm el "Corte" se movera 3mm a todas las direcciones dentro de su posicion inicial. En el campo
numérico Offset puede introducir el valor de compensacién que desee (compensacién de corte), con un valor
minimo de -15mm y un valor maximo de 15mm. Ademas, puedes aumentar o disminuir el valor de
compensacion girando la rueda del raton, si la hay. El valor que esta insertando define la distancia exacta
que desea que el "Corte" tenga desde la posicidn inicial de la obra de arte. Si el valor es negativo, se
producira un compensacidn interno y viceversa, si es positivo. El valor de compensacion por defecto es cero 'y
solo se puede cambiar desde usted. Cualquier cambio que se haga en el valor de desplazamiento se
previsualiza automaticamente en el disefio

Preajustes de la cortadora

Todos los objetos "cortados” se producen colocando una cuchilla en su cortador digital y luego exportando
el disefio al cortador. Las siguientes opciones de corte (Presion del cortador, Velocidad, Pasos, Color de la
cuchilla y Profundidad) deben ser ajustadas correctamente para producir cualquier disefio usando su
cortador digital. Las siguientes opciones de cortador deben ser ajustadas ya sea para cada objeto, aqui en
Propiedades, o en el cuadro de dialogo Exportar a Cortador. Para ayudarle a seleccionar los ajustes
adecuados segun el material y el tipo de operacidn, hemos preparado varios preajustes de operacion. Haga
clic en el boton de ajustes preestablecidos del cortador y en el menu desplegable, seleccione cualquiera de
los ajustes preestablecidos disponibles para su cortador y el material que va a utilizar. Esta seleccion de
preajustes solo afecta a los objetos seleccionados.
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Cutter speed

Cutter passes
Blade depth

T

Blade color { Red |

Por ejemplo, si vas a cortar un disefio en vinilo con el cortador Artistic Edge, debes seleccionar el preset
apropiado. Si seleccionamos el preajuste Borde - Vinilo, entonces todas las opciones de corte se establecen
como en la figura anterior.

) . T T T T T T T T - p— — |
| Cutter presets |
. .E;. _______
Marme _Materia Blade color Blade depth
(Edge | Vinyl | Red 20
Edge | Fabric with Terial Magic I‘s"eltow 4.0
Edge | Fabric backed with Fusible Webbing | Wellow 4.0
Edge | Weol Felt = treated with Terialmagic | Yellow 4.5
Edge | Felt backed with Freezer Paper Yellow a0
Edge | Maugahyde/Pleather (medium weight]) Blue 8.0
Edge | Lesther {lightweight, Kid) IBIue 40
Edge | Paper 20 lbs. + Red 20
|Edge | Card Stock (medium weight) 60 1bs. « | Red a0
Edge | Heavyweight Card Stock/Cardboard | Blue 6.0
Edge | Heavy metallic card stock | Blue 40
Edge | Contact paper Red 20
| Edge | Crystal Ternplate Maternial - Smigoth IBI-.-e a0
Edge | Crystal Template Matenal - Flocked Blue 6.0
Edge Stencil Plastic I Blue 10.0
Edge Plastic I Red 50
|Edge Paint/Draw | None o0
Zing 25mil Rhinestone template Mone o0
Zing 18mil PYC Rhinestone Templates INnne 0.0
Zing Fabric backed with Fusible Webbing | Mone 0.0
| CAMED I 25mil Rhinestone template :Non: 0.0
CAMEQ 18mil PYC Rhinestone Template Mane 0.0
eCraft 25mil Rhinestone template I Meone 00
e_raft 18mil PYC Rhinestone Template :None (111
Foison 25mil Rhinestone template MNone 0.0
REDSail 25mil Rhinestone template I Mone 0.0
GCC_JaguaI 25mil Rhinestene template INnnl: 0.0

En caso de que tenga un material especial o quiera mejorar la calidad del "Corte", también puede ajustar las
opciones de corte cambiando las siguientes opciones (Velocidad de corte, Presion, pasadas, profundidad de
la cuchilla y seleccion de la cuchilla).

Velocidad de corte

T

Con este valor, puede especificar la velocidad a la que la maquina cortara el disefio. Este valor varia de una
maquina de corte a otra y algunas maquinas no permiten cambiar este valor en absoluto a través de nuestro
software. Sin embargo, puede hacer ajustes a través del panel de la maquina. Siéntase libre de cambiar el
ajuste de la velocidad basado en la velocidad a la que quiere que se corte el disefio. El campo de velocidad
de la cortadora puede tomar valores desde 0 hasta 100.
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Presion de la cortadora

Cutter pressure

Con este valor, si esta activado, puede especificar la fuerza que la maquina afadira a la hoja para cortar el
disefio o al boligrafo/brocha para dibujar el disefio. Este valor varia de una maquina de corte a otra 'y
algunas maquinas no permiten cambiar este valor en absoluto a través de nuestro software. Sin embargo,
puedes hacer ajustes a través del panel de la maquina. No dude en cambiar el ajuste de la presién del
cortador en funcién de la profundidad a la que desea que se corte o pinte el material. El valor de la Presion
del cortador varia de un material a otro. Los materiales mas gruesos necesitan mas presion y los mas finos
menos. El campo de presion del cortador puede tomar valores de 0 a 100.

Pases

Puedes especificar el nimero de pases con los que quieres que se haga el disefio. En realidad define cuantas
veces cada forma sera hecha por la maquina.

Profundidad de la cuchilla

Blade depth

Con esta opcién se puede ajustar la profundidad de la cuchilla del cortador. Este valor varia de una maquina
de corte a otra y depende de la seleccion de la cuchilla (algunos cortadores digitales tienen mas de una
cuchilla). Esta opcion es una especie de informacion porque es posible que tenga que ajustar la profundidad
de la cuchilla manualmente a mano al colocar la cuchilla en el cortador digital. El valor de la profundidad de
la cuchilla varia de un material de corte a otro. El material mas grueso necesita mas profundidad y el mas
delgado menos. El campo de profundidad de la cuchilla puede tomar valores de 1 a 12.

Color de la cuchilla

Blade color Red -
Maone
L\} Blue
Yellow
Embosser

Este menu desplegable enumera el color de la cuchilla que se debe utilizar para cortar el material especifico.
Esto es aplicable en maquinas especificas que incluyen varias cuchillas, con diferentes colores. Normalmente
cada color es para cortar un material diferente. Revise el manual del cortador para obtener mas informacion
sobre qué cuchilla es de qué material.

Por ejemplo, para el cortador de bordes artisticos las cuchillas son para el siguiente uso:
e La Blue Cap Blades son para cortar materiales mas gruesos
e Las Red Cap Blades son para cortar materiales delgados

e Las Yellow Cap Blades son para cortar telas
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Seleccione el color de la cuchilla que utilizara para el objeto actualmente seleccionado y durante el proceso
de corte el software le notificara que tendra que utilizar el color de la cuchilla respectiva para cortar la
forma.

Imprimir y cortar

Hagamos una breve presentacion de como funciona la funcion "Imprimir y Cortar". Como ya hemos
mencionado la funcionalidad de " Imprimir y Cortar" funciona de 2 maneras de acuerdo al cortador utilizado.
Para "Artistic Edge", "Zing" y "Foison Koala" que tienen un puntero laser debemos sefialar (en el papel
impreso) con el puntero laser algunas marcas especiales durante el procedimiento para que la impresiény el
corte estén correctamente alineados. Para el Silhouette CAMEO que tiene un mecanismo especial de
reconocimiento éptico debemos colocar el papel impreso al cortador y el cortador reconocera las marcas
especiales usando el reconocimiento Optico. Para el siguiente ejemplo hemos utilizado el cortador "Zing"
que utiliza un puntero laser. Empezaremos con el disefio de la siguiente figura.

La linea exterior esta configurada para tener el tipo de contorno "Corte". En el ment "Archivo", amplie la
opcion "Exportar" y en el menu que aparece utilice la opcién "A los cortadores”. Del dialogo que aparece
debemos seleccionar uno de los cortadores a conectar o un formato de archivo si queremos exportar a un
archivo e importar a nuestro cortador de forma manual. En nuestro ejemplo utilizaremos el cortador "Zing",
haga clic en el icono del cortador "Zing" y luego haga clic en "Conectar" para proceder.
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Cortes

Seleccione un cortador o exporte a un archivo

Aparecera el cuadro de didlogo Exportar a Cortador, usando este cuadro de didlogo puede cortar cualquier
parte del disefio con su cortador. Si la cortadora digital estd correctamente conectada y encendida, entonces
en este punto deberia poder comunicarse directamente con la cortadora a través de este diadlogo. Para los
propésitos de esta demostracion presentaremos la funcionalidad de Imprimir y Cortar.
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Un mago comenzara a guiarnos a través del procedimiento. Primero debe presionar la tecla de impresion
para enviar el disefio a su impresora.
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Ajuste las opciones de impresién y pulse “Imprimir" para enviar a su impresora.
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En este punto debemos mencionar que se puede quitar la linea de corte de la impresidn para tener solo la
obra de arte y no la linea de corte.

W Piwst poed Tl P 0 Bew [redeevied )

& Crystal

==
.

Ahora debes colocar el papel impreso en la alfombra de corte y colocar la alfombra en el cortador. El papel
impreso aparece en la siguiente figura. Ahora, presionando el siguiente en el asistente de Imprimiry Cortar
se nos pide que movamos el puntero laser a los 3 puntos que son apuntados por las elipses rojas.
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Presione Siguiente para definir el primero, mueva el puntero laser con las teclas de flecha al centro de la cruz

de cada punto.
Q‘.\“

Mueva el puntero laser con las teclas de flecha de Muévete al centro del primer punto con las teclas de
su teclado para mover el puntero al centro del eje  flecha y pulsa Siguiente.
del primer punto
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Mueva el puntero al centro del segundo punto con  Muévete al centro del tercer punto con las teclas de
las teclas de flecha y presione Siguiente. flecha y pulsa Cortar para iniciar el proceso de corte
real.

Al final puedes quitar el papel extra y tienes el contorno de tu disefio cortado.
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Plantilla - Creando disenos de plantilla




En esta seccion describiremos la capacidad del software para crear disefios " plantilla“. Una plantilla produce
una imagen o patrén al colorear una superficie sobre un objeto intermedio con huecos disefados en él, que
crean el patrén o imagen permitiendo que el color llegue sélo a algunas partes de la superficie. Hay disefios
de " plantilla " que tienen grandes areas de corte que necesitan ser puenteadas antes de cortarlas, de lo
contrario el patron/forma no se aplicara correctamente. Para ello, hay que afiadir un puente en el contorno
del disefio y aumentar el soporte del material. Hay muchos parametros en el software que pueden ayudarle a
ajustar el disefio de la plantilla y producir el resultado que desea.

Trabajando con plantillas

El software incluye un tipo de esquema especial que puede convertir cualquier forma abierta en una forma

de "plantilla“. Para aplicarlo a una forma abierta hay que seleccionarla y luego hacer clic en la "plantilla”
P

\enla pestafia "contorno” de la barra de "Propiedades”. La forma abierta se convertira en forma de
plantilla sin alterar la obra de arte. Se dibujara un contorno curvo a su alrededor para especificar el area que

sera cortada.

Forma abierta Herramienta de plantilla El contorno esta ahi pero

|
/
aplicada oculto

—_—

S —

Si intentas aplicar la plantilla en una forma cerrada no veras ninguna diferencia. Si desea crear una plantilla
basado en una forma cerrada, necesita agregar puentes de plantilla en la forma. Para ello, inicie el modo
"Editar nodos" y haga clic con el boton derecho del raton en el contorno de la forma cerrada, en el punto
donde desea afadir el puente de plantilla, y desde el menu que aparece utilice la opcidn "Puente de
plantilla”. La forma cerrada se abrira y ahora se vera como una plantilla. De acuerdo con la forma y su
tamafo, es posible que tenga que afiadir mas puentes de plantilla, para que su plantilla sea méas estable. Por
ejemplo, si tienes un circulo con forma de plantilla, no puedes tener s6lo un puente de plantilla. Tienes que
afiadir mas de un puente para hacer el disefio de la plantilla mas estable.
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Sélo un puente de plantilla  Muchos puentes de plantillas

Es importante saber que si la forma cerrada a la que se quiere aplicar el puente de esténciles es
cualquiera de las formas construidas, habra que "convertirla en curvas" primero seleccionando la
opcion respectiva del menu del boton derecho del raton y luego se pueden afadir "puentes de
plantillas" como en cualquier objeto normal.

Crear un diseno de plantilla

Este es un tutorial paso a paso para guiarte sobre como crear un nuevo disefio, importar un archivo vectorial
y convertirlo en un disefio de "plantilla”.

Inicie el software y cree un nuevo disefio, para empezar con un lienzo en blanco.

1. Si desea ver una vista previa de su disefio en un tapete de corte, entonces presione la opcidn "Maquina /
Bastidor" en la barra de "Herramientas" y luego vera una barra de bastidor en la parte superior derecha
del area de disefio. Dé doble clic en ese aro y aparecera el cuadro de didlogo "Editar bastidor". Expande
el menu desplegable de la compaiiia y hay una opcién "Cortadoras”, luego puedes seleccionar cualquiera
de las maquinas disponibles y sus tapetes de corte.
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Plantilla - Creando diseinos de plantilla

2. Si has seguido el ejemplo hasta este punto deberias tener un disefio en blanco con un tapete de corte en

el centro.
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Utilice el icono de disefio "Abrir" o "Importar” del archivo de "Archivo" para seleccionar el disefio a

importar.
Para los propdsitos de esta demostracion importaremos un disefio de contorno. Como pueden ver en la

siguiente figura.

Py

5. Seleccione el objeto de contorno verde y luego haga clic en " Plantilla" \OJ tipo de esquema en la barra
de "Propiedades". Para nuestro ejemplo en el cortador "Borde Artistico”, seleccionaremos el material

© 2020 DRAWstitch Ltd.
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Plantilla - Creando diseinos de plantilla

"Plastico Esténcil" de la lista de "Preconfiguraciones del cortador".
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width
| Cutter presets |
Cutter speed
Cutter pressure [
Cutter passes 1
Blade depth [ a5
Bladie colr

6. El disefio es una forma cerrada y el area de corte de la plantilla no es visible. Para convertirlo en un disefio
de plantilla adecuado hay que convertirlo en una forma abierta afadiendo puentes de plantilla. Para ello

»
tienes que hacer clic en los "nodos de edicién” kﬁ de la barra de "Herramientas" y haciendo clic con el
botdn derecho del ratdn en los puntos en los que desea afiadir "puentes de plantilla” utilice la respectiva
opcion del menu del boton derecho del ratdon para afiadir los puentes de plantilla.
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Plantilla - Creando diseinos de plantilla

7. La forma es ahora una forma abierta y existe un "puente de plantilla” en la posicién definida.

(A“\

A

8. Continle agregando puentes de plantilla en distancias generalmente cercanas para hacer la plantilla mas
estable.

9. El disefio de la plantilla esta listo y puedes enviarlo a tu cortador. En el menu "Archivo", vaya a "Exportar”
y use la opcion "A las cortadoras”. En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione un Cortador para
conectar o un formato de archivo si queremos exportar a un archivo e importar a su cortador de forma
manual. En nuestra muestra utilizaremos el cortador "Artistic Edge”, haga clic en el icono Artistic Edge

© 2020 DRAWstitch Ltd.
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Cutter y luego haga clic en Conectar para continuar.
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10.En este punto, si el cortador esta conectado a su ordenador, aparecera el cuadro de didlogo "Exportar al
cortador”, usando este cuadro de dialogo puede cortar el disefio de la plantilla con su cortador. Si la
cortadora digital esta correctamente conectada y encendida, entonces en este punto deberia poder
comunicarse directamente con la cortadora a través de este didlogo.
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11.Ahora esta listo para enviar el disefio a la cortadora, antes de proceder debe haber cargado el tapete de
corte con el material de corte en la cortadora.

12.Primero selecciona las partes del disefio que quieres cortar del area de plantillas. S6lo tienes una plantilla,
asi que la siguiente es para seleccionar un origen. Este es el punto desde el que quieres que empiece el
cortador.

13.Si nunca ha utilizado este material en su cortadora, primero debe realizar un corte de "prueba” para
verificar que el material se corta correctamente con los ajustes actuales. Con los botones de flecha, mueva

la cuchilla a una posicidon que no se utilizara para el corte actual y pulse el botén Prueba.

14.Aparecera el cuadro de dialogo Corte de prueba con una lista de todos los ajustes del cortador que
puede ajustar. Realice los ajustes que prefiera o seleccione cualquier preajuste de cortador de los
disponibles. Haga clic en "Prueba" para cortar el disefio de la prueba, que se hara en base a los ajustes
especificos. Despegue la pieza cortada para verificar si se cortd correctamente. Si esta satisfecho con los
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ajustes especificos, puede hacer clic en "Aplicar”. Los ajustes se actualizaran en la barra de herramientas
de propiedades.

I_ __________________ b
xmigak 5 -
I I Close
I Cutter pressure Bl
|
: Cutier pascas I 2 I
|
|  Eadedenth |100.0 : I
|
| etade colorftype Bl - I
e
Cutter presets
Mame  Materal Blade cobar Elade depth Lo
Edge Vinyl Fed 20
Edge Fabwic with Terial Magic Yellow 40
Edge Fabiic backed with Fusible Webbing  Yellow 40
Edge Wool Felt - treated with Terialmagic  Yellow 45
Edge Felt backed with Freezer Paper ellow 0
Edge MNaugahyde/Plesther (redium weight) Blue &0
Edge Leather (lighteeight, Kid) Elue 40
Edge Paper 201bs. » Red 0
Edge Card Stock (mediuen weight) 80 ks, «  Red 30
Edge Hemvyweight Card Stock/Cardboard  Blue 60
Edge Heavy metallic card stock Blue 40
Edae Contact paper Red 0 ¥,

15.Ahora estas listo para enviar el disefio al cortador. Coloca la "Cuchilla" para el corte real del material. En
nuestro caso debemos mover la Cuchilla cerca del borde de la parte superior izquierda del material segun
el origen que hayamos seleccionado. Utilice los botones de flecha para mover la cuchilla a la posicion
deseada. Si necesita afinar la posicién de la cuchilla puede utilizar las teclas "Ctrl" (Cmd para Mac) ,
"Shift" del teclado para ajustar el paso del movimiento.

16.Mantenga pulsada la tecla Shift para que el movimiento sea pequefio.
17.Mantenga pulsada la tecla Ctrl (para Mac OS "Cmd") para tener un gran paso de movimiento.
18.Utiliza las teclas Ctrl y Shift (para Mac OS "Cmd") juntas para hacer un paso de movimiento muy pequefio.

19.También puedes " Trazar" el area que el disefio necesitara para asegurarte de que encaje en el material
que has colocado.
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20.Finalmente presione "Cortar" para iniciar el proceso de corte.
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Después del proceso de corte, quita el tapete de corte con el material y pela las formas cortadas para
producir el disefio final de la plantilla. Eso es todo por ahora, si has seguido la guia, ahora deberias tener tu
primer diseiio de plantilla creado.

Parametros de la plantilla

A cada disefo de plantilla que esta creando tiene la capacidad de hacer ajustes en el ancho de la plantilla'y
en los parametros del cortador que afectaran a la forma en que la plantilla sera cortada. Por lo tanto, es
importante hacer los ajustes correctos, para asegurar los mejores resultados. Todos los ajustes se pueden
hacer en la barra de "Propiedades" de la pestafia "Contorno", donde apareceran los parametros de la
plantilla después de seleccionar el objeto. Los pardametros que se pueden ajustar son los siguientes:

e Ancho =
X DG
e Preajustes de la Artwork  Amay | Stendl
cortadora Width _ Em
e Velocidad de la Cutter presets
cortadora Cutter speed )
Cu 75
e Presionde la e L=l
Cutter passes 1
cortadora | |
Blade depth _ 3.5
e Pases de la ey — =
cortadora
e Profundidad de la
cuchilla

Color de la cuchilla

User guide © 2020 DRAWstitch Ltd.




Ancho

Width 16 = mm

-

Con la propiedad width puedes cambiar el ancho de la plantilla. El valor por defecto es 1.6mm y el que la
mayoria de las veces usaras en tus disefios. El valor minimo es 0.5mm y el maximo 3.0mm.

N\

Cuanto mas alto sea el valor de la anchura, menor sera la brecha del puente de la plantilla. Si fijas el ancho a
3.0mm, el puente seria diminuto. Si quieres mantener este ancho de plantilla pero quieres aumentar el ancho
del puente tendras que editar el contorno de la forma y aumentar manualmente el ancho del puente.

Todas las opciones excepto la de "Ancho" se refieren a los ajustes de corte. Algunas maquinas no permiten
cambiar algunos o ninguno de estos valores a través de nuestro software. Sin embargo, puede hacer ajustes a
través del panel de la maquina. Estas opciones estaran siempre disponibles en la barra de herramientas de
"Propiedades” porque no hay ninguna cortadora seleccionada. Si quiere ver qué opciones le permite ajustar
el cortador puede ir a Archivo > Exportar > A Cortadoras y desde el didlogo del asistente que aparecera
seleccione la cortadora que ha conectado en el PC. Haga clic en "Conectar" y desde el siguiente dialogo
seleccione "Prueba". En la ventana de prueba s6lo habran activado las opciones que puede ajustar para la
cortadora conectada. Usando este dialogo puede ajustar estas opciones e incluso probarlas en la cortadora.
Si estéa satisfecho con el ajuste que ha seleccionado, puede hacer clic en "Aplicar" al objeto (la barra de
herramientas de propiedades se actualizarad automaticamente).
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I I Close
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Cutber presets
Mame  Matenal Blade colar Elade depth Lt
Edge Winyl Red 20
Eu’g: Fabric with Tesial M.gir: el 40
Edge Fabiic backed with Fusible Webbing  Yellow 40
Edge Wool Felt - trested with Terialmagic  Yellow ad
Edge Felt backed with Freezer Paper Vel 20
Edge MNaugakyde/Plesther (medium weight) Blue &0
Edge Leather (lightasight, Kid) Eluz 40
Edge Paper 20 lbs. = Red 20
Edge Card Stock (mediuen weight) 50 Ibs. =  Red 30
Edge Heavyweight Card Stock/Cardboard  Blue 60
Edge Heavy metallic card stock Blue 20
Edae Cantact papes Ried 20 bad

Ventana de prueba de corte.

Preajustes de la cortadora

El boton de ajustes preestablecidos de la cortadora le permite seleccionar los ajustes preestablecidos de la
cortadora, basados en el material que va a cortary la cuchilla que va a utilizar, y aplicarlos al objeto
actualmente seleccionado. Al hacer clic en el botén Preconfiguraciones del cortador, aparecera una lista
emergente con las configuraciones del cortador disponibles. Las configuraciones predefinidas del cortador
se enumeran con la siguiente informacién Nombre, Material, Color de la cuchilla y Profundidad de la cuchilla.

e Nombre: Indica el nombre de la cortadora para la que esta hecha la plantilla.

e Material: Indica los materiales que se pueden cortar usando el preajuste. Esos se refieren a Strass, son
principalmente para material de vinilo.

e Color de la cuchilla: Indica el color de la cuchilla que se debe usar para cortar el material especifico.
Esto es aplicable en maquinas especificas que incluyen varias cuchillas. Normalmente cada color es para
cortar un material diferente. Revise el manual de la cortadora para mas informacion sobre qué cuchilla
es de qué material.

e Profundidad de la cuchilla Enumera la profundidad de la cuchilla que tienes que poner en la cuchilla del
cortador. Normalmente la profundidad de la cuchilla se ajusta manualmente. Por lo tanto, debe
consultar el manual del cortador y encontrar la forma de cambiar la profundidad de la cuchilla.
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| Culter presets |
e —————— — iy —— — ——— —

Marme _Materia Blade color -EE' Blade depth
(Edge | Vinyl | Red 20

Edge | Fabric with Terial Magic I‘!feltaw 4.0

Edge | Fabric backed with Fusible Webbing | Yellow 4.0

Edge | Weol Felt — treated with Terialmagic | Vellow 4.5

Edge | Felt backed with Freezer Paper Yellow 2.0

Edge | Maugahyde/Pleather (medium weight]) Blue 8.0

Edge | Leather (lightweight, Kid) IBIu: 40

Edge | Paper 20 lbs. « Red 2.0

| Edge | Card Stock (medium weight) 60 Ibs. « | Red 30

Edge | Heavyweight Card Stock/Cardboard | Blue 6.0

Edge | Heavy metallic card stock | Blue 40

Edge | Contact paper IFt:d 2.0

| Edge | Crystal Template Maternial - Smcoth IBI-.-e 50

Edge | Crystal Template Material - Flocked IBqu 6.0

Edge Stencil Plastic I Blue 10.0

Edge Plastic I Fed 5.0

| Edge Paint/Diraw | Mone 0.0

Zing 25mil Rhinestone template I Mone 0.0

Zing | 18mil PVC Rhinestone Template INnne 0.0

Zing I Fabric backed with Fusible Webbing I Mone 0.0

| CAMEQ I 25mil Rhinestone template INun: 0.0
CAMED I 18mil PYC Rhinestone Template INnnl: 0.0

eCraft I 25mil Rhinestone template IN-:m: o0

eCraft I 18enil PVC Rhinestone Ternplate INone 111]

Foison I 23mil Rhinestone template Mone 0.0
REDSail 25mil Rhinestone template I Mone 00
GCC_JaguaI 25mil Rhinestone template :Nonl: 0.0

Para aplicar el preajuste que desea, simplemente haga clic en él. Los ajustes de la barra de herramientas de
Propiedades se ajustaran en consecuencia.

Velocidad de la cortadora

Cuter e

Con este valor, puede especificar la velocidad a la que la maquina cortara el disefio. Este valor varia de una
maquina de corte a otra y algunas maquinas no permiten cambiar este valor en absoluto a través de nuestro
software. Sin embargo, puede hacer ajustes a través del panel de la maquina. Llene el espacio para cambiar
el ajuste de velocidad basado en la velocidad a la que quiere que se corte el disefio. EIl campo de velocidad
de la cortadora puede tomar valores de 0 a 100.

Presion de la cortadora

Cutter pressure

Con este valor, si esta activado, puede especificar la fuerza que la maquina afiadira a la hoja para cortar el
disefio o al boligrafo/brocha para dibujar el disefio. Este valor varia de una maquina de corte a otra 'y
algunas maquinas no permiten cambiar este valor en absoluto a través de nuestro software. Sin embargo,
puedes hacer ajustes a través del panel de la maquina. No dude en cambiar el ajuste de la presién del
cortador en funcién de la profundidad a la que desea que se corte o pinte el material. El valor de la Presion
del cortador varia de un material a otro. Los materiales mas gruesos necesitan mas presién y los mas finos
menos. El campo de presion del cortador puede tomar valores de 0 a 100.
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Pases de la cortadora

Puedes especificar el nimero de pases con los que quieres que se haga el disefio. En realidad define cuantas
veces cada forma sera hecha por la maquina.

Profundidad de la cuchilla

Blade depth

Con esta opcién se puede ajustar la profundidad de la cuchilla del cortador. Este valor varia de una maquina
de corte a otra y algunas maquinas no permiten cambiar este valor en absoluto a través de nuestro software.
Sin embargo, puede hacer ajustes en la maquina real. Siéntase libre de cambiar el ajuste de la profundidad
de la cuchilla en funcién de la profundidad que desee que tenga el material a cortar. Este valor es sélo para
su informacion, para recordarle que para este objeto tiene que cambiar la profundidad de la cuchilla en la
maquina. El valor de la profundidad de la cuchilla varia de un material a otro. El material mas grueso
necesita mas profundidad y el mas fino menos.

Color de la cuchilla

Blade color Red -
Mone
% Blue
Yelow
Embosser

Este menu desplegable enumera el color de la cuchilla que se debe utilizar para cortar el material especifico.
Esto es aplicable en maquinas especificas que incluyen varias cuchillas, con diferentes colores. Normalmente
cada color es para cortar un material diferente. Revise el manual del cortador para obtener méas informacion
sobre qué cuchilla es de qué material. Por ejemplo, para el cortador de bordes artisticos las cuchillas son
para el siguiente uso:

e Las Blue Cap Blades son para cortar materiales mas gruesos
e Las Red Cap Blades son para cortar materiales méas delgados
e Las Yellow Cap Blades son para cortar telas

Seleccione el color de la cuchilla que utilizara para el objeto actualmente seleccionado y durante el proceso
de corte el software le notificara que tendra que utilizar el color de la cuchilla respectiva para cortar la
forma.
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Pintura - Pintando disenos




El software te da la posibilidad de crear disefios "Paint" montando un boligrafo/brocha en tu cortador
digital. Es una forma totalmente nueva de crear disefios de pintura en prendas de vestir o cualquier otro
material. Hay varios tipos de "Relleno de pintura" y varios tipos de "Contorno de pintura”. Cada disefio se
aplicara sobre el material dibujando el patron de pintura que has creado con el software. El cortador digital
se mueve hacia adelante y hacia atras con el pincel de la pluma adjunto y dibuja el disefio que ha creado,
objeto por objeto, siguiendo una secuencia de accidon similar a la que suele seguirse cuando se corta un
disefio. Aunque esta vez en lugar de las cuchillas estas cambiando los colores del pincel.

Crear un disefo de pintura

1. Inicie el software y cree un nuevo disefio, para empezar con un lienzo en blanco.

2. Usando el icono de "Técnicas" Yarﬂ asegurate de que soélo la técnica de " Pintura

3. Si desea ver una vista previa de su disefio en un tapete de corte, entonces presione la opcién
"Maquina / Bastidor" en la barra de "Herramientas" y entonces vera una barra de bastidor en la parte
superior derecha del area de disefio. Dé doble clic en ese aro y aparecera el cuadro de dialogo "Editar
bastidor". Expande el menu desplegable de la compaifiia y hay una opcion "Cortadoras”, luego puedes

© 2020 DRAWstitch Ltd.
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seleccionar cualquiera de las maquinas disponibles y sus tapetes de corte.

L=

sQ23

4.Si has seguido el ejemplo hasta este punto deberias tener un disefio en blanco con una alfombra de

corte en el centro.

— e s

i |

o
E =

5. Utilice el icono de disefio "Abrir" o "Importar" del archivo de "Archivo" para seleccionar el disefio a

importar.
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6. Aparecera el didlogo "Abrir disefio” desde donde se puede navegar para localizar un mapa de bits o
una imagen vectorial que se importara en el disefo.

W Cpen design
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7. Busca la carpeta "Documentos" y localiza la carpeta "Disefios de bordado". En esta carpeta encontrara
una carpeta con varias muestras. Entre las muestras encontraras muchos disefios vectoriales que puedes
importar y convertir facilmente en un disefio de pintura. Selecciona cualquiera de ellos y haz clic en el

botén "Abrir'.

8. El disefio importado aparecera en el area de disefio y como so6lo esta habilitada la técnica "Pintura”, el
software convertira el disefio importado utilizando tipos y colores de pintura. Puede tener una mejor vista
previa del efecto de la pintura activando "Pintura realista”.
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Disefio importador Vista realista de pintura

9. Seleccione cualquiera de las partes del disefio y en la barra de "Propiedades” puede ver que los tipos
"Relleno" o " Contorno Cada vez que seleccione un objeto sus propiedades apareceran en la barra de
"Propiedades”. Puede seleccionar varios objetos manteniendo pulsada la tecla "Shift" y haciendo clic en
los objetos que desee afiadir a la seleccion.

10.Por ejemplo, selecciona el corazén, como puedes ver que "Paso de pintura" es el tipo de pintura
seleccionado automaticamente. Puede cambiar facilmente el tipo de relleno haciendo clic en cualquier
otro tipo de relleno, por ejemplo "Relleno de la fila de pintura”

11. Utilizando las herramientas de edicién disponibles se realizan varias transformaciones de la obra de
arte. pero en este punto sélo mencionaremos el uso de las "Propiedades”. Hay varias propiedades para
cualquiera de los tipos de pintura. Por ejemplo, para el "relleno de la fila de pintura” de la figura anterior
se puede ajustar la "Densidad" y/o "usar movimientos cortos/largos".
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Objeto inicial Desactivar corto/largo Densidad incrementada

12. En este punto debemos mencionar acerca de los ajustes del cortador, supongamos que tienes el
cortador digital "Artistic Edge" y tu disefio s6lo tiene objetos de pintura. Selecciona todos los objetos y de
los "Ajustes del cortador", selecciona el ajuste previo "Borde - Pintura". El conjunto de opciones de corte
seleccionadas (Velocidad del cortador, presion, pasadas) se aplicara a todos los objetos seleccionados.
Este conjunto de ajustes solo es adecuado para los objetos de pintura.

Cutter presets

Cutter speed 100

Cutter pressure 19

II

Cutter passes

13. Cuando termine con el disefio y esté listo para "Pintar" las piezas con su cortador digital (el cortador
debe soportar la colocacién de un Pincel en lugar de la Cuchilla), utilice la opcidn "A Cortadores" del
menu "Archivo”, submenu "Exportar”. En el cuadro de didlogo que aparece, debe seleccionar uno de las "
Cortadoras" para conectar o un "Formato de archivo" si desea exportar a un archivo e importar a su
cortadora de forma manual. En este ejemplo utilizaremos el cortador "Artistic Edge"”, haga clic en el icono
"Artistic Edge" y luego haga clic en " conectar" para proceder.
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Siempre debe guardar el disefio en formato de archivo ".draw", para tenerlo como referencia
posterior.
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14. Aparecera el cuadro de didlogo "Exportar a la cortadora", usando este cuadro de didlogo puede
DIBUJAR cualquier pieza de disefio con su cortadora. Si la cortadora digital esta correctamente conectada
y encendida, entonces en este punto deberia poder comunicarse directamente con la cortadora a través
de este didlogo.
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Si ha aplicado alguna paleta de Pinceles a los colores de este disefio, entonces en este punto, debe
ver en el nombre de la plantilla el color del pincel real que ha sido seleccionado y en la vista previa
los colores reales de la paleta de Pinceles que ha seleccionado para el disefio. Algunos colores
pueden haber sido sustituidos por el mas cercano de la paleta del Pincel.

15. Antes de proceder, debe haber cargado la estera de corte con el material para dibujar en la cortadora.

Si nunca ha utilizado este material o el pincel de su Cortadora, primero debe realizar una "Prueba”
para verificar que la Pluma/Pincel dibuja como desea sobre el material actual. Se proporciona mas
informacidn sobre la configuracién de la funcionalidad de prueba en un tema aparte.

16. Para proceder y dibujar las piezas de disefio en cualquier material parecido al papel o en una Tela, es
necesario seleccionar todos los elementos del area de Plantillas y seleccionar un origen. El origen es el
punto desde el que quieres que el cortador empiece a dibujar.

17. A continuacion, coloque el respectivo cepillo en el porta cuchillas de su cortador y posicione la cabeza
del cortador, en la parte superior del area que desea dibujar. Mas especificamente, debe colocar el
cabezal cerca del borde de la parte superior izquierda del material segun el origen que haya seleccionado.
Utilice los botones de flecha para mover el cabezal a la posicion deseada. Si necesitas afinar la posicion
de la Cabeza puedes usar las teclas "Ctrl", "Shift" del teclado para ajustar el paso del movimiento.

e Mantén pulsada la tecla "Shift" para que el movimiento sea pequefio.
e Mantenga pulsada la tecla Ctrl (para Mac OS use "Cmd") para tener un gran paso de movimiento.

e Usar las teclas "Ctrl" (Cmd) y "Shift" juntas para hacer un paso de movimiento muy pequeno.
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También puedes " trazar" el area que el disefio necesitara para asegurarte de que encaja en el
material que has colocado.

18.Finalmente presione "Dibujar" para iniciar el proceso de corte. Cuando la parte del primer Pincel esté
completa, el Cortador se detendra y se le pedird que coloque el siguiente Pluma/Pincel en el portaplumas.

Trabajar con los colores de la pintura

En esta seccion presentaremos cdémo trabajar con los colores para sus proyectos de pintura. En los siguientes
temas asumimos que sélo tienes habilitada la técnica de "Pintura” para presentar como manejar los colores
del pincel para tus disefios. Por defecto, cuando se crea un nuevo disefio en blanco, la barra de "Colores
usados", que se encuentra en la parte inferior de la aplicacién, estd en blanco. Al crear un objeto, el color de
“relleno" y "contorno" por defecto se aplica automaticamente y se puede ver en la barra de "Colores
usados". Como sélo tienes activada la técnica de "Pintura", el icono de color serd como un "Pincel" como en

la siguiente figura.
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Esta barra contiene todos los colores que ya se utilizan en este disefio y puede aplicar cualquier color a
cualquier objeto, eliminar el relleno o el contorno, seleccionar un nuevo color y editar cualquier color. La fila
superior, contiene los colores del "contorno" y la fila inferior muestra los colores del "relleno”. Si abre un
disefio con multiples objetos puede ver todos los colores de contorno usados en la fila superior y todos los
colores de relleno usados en la fila inferior. Cuando un objeto es seleccionado los colores que este objeto
tiene aparecen resaltados. Si hace clic en cualquier otro color (de relleno o de contorno), que no sean los que
ya se han aplicado a este objeto, entonces el color en el que haga clic se aplicara automaticamente al objeto
seleccionado. En el caso de que se cree cualquier disefio con la técnica "Pintura" activada, todos los colores
utilizados seran colores "pintura”, como en la siguiente figura.
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Haga clic en el color "ninguno"(relleno - contorno) para eliminar el relleno o el contorno del
objeto seleccionado.

Puede establecer un nuevo color, al objeto seleccionado, haciendo clic en el icono de "Relleno” 0 o)

"contorno" & El "selector de color" aparece para seleccionar un nuevo color para el objeto seleccionado.
De la misma manera, si hace clic en cualquiera de los colores utilizados, puede editar el color. Aparece el
"selector de color" y puedes cambiar el color. El nuevo color se aplica automaticamente a todos los objetos
que estaban usando el color anterior. También puedes hacer clic con el boton derecho del raton en cualquier
color y utilizar la opcion "Editar color" para editar el color.

i )\

B Falette:
| ree 2 |

Color name: #eebll?

Prevdew:

I- II- J

Con el "selector de color" puedes mover el pequefio circulo dentro de la rueda de color para seleccionar
cualquier otro color y también puedes ajustar el brillo del color, usando la barra de pistas que esta junto a
la rueda de color. Cuando arrastras este mango hacia arriba, el objeto se vuelve mas brillante. En
cualquier momento puedes ver una vista previa del color seleccionado en el area de vista previa.
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Vaa® cas o |

Por defecto, la paleta RGB esta cargada, pero si seleccionas cualquier paleta de las paletas del fabricante del
Pincel, entonces mientras usas el "selector de color" puedes ver los "Cédigos" de los colores disponibles de
la paleta seleccionada.

i B
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[ MamaBUTBTILPAL. <
X® cm®

Una cosa que hay que tener en cuenta es que generalmente las paletas de Hilo y Brocha tienen un nimero
limitado de colores. Cuando un disefio tiene demasiados colores, el programa no siempre puede hacer
coincidir todos los colores con un color idéntico de la paleta de hilo/brocha. Existe un mecanismo que hace
coincidir los colores del disefio con el mas cercano disponible de la paleta de colores seleccionada.

Color name: 0113 Orange

Prindan:

Pestaina de colores

En la parte derecha de la aplicacion, junto a las "Propiedades" hay una pestaia "Colores". En esta pestafa
puede ver todos los colores que estan disponibles para cualquier paleta de Pinceles seleccionada y aplicar
cualquiera de estos colores a los objetos de disefio. En primer lugar, debe seleccionar cualquiera de las
paletas de fabricantes de pinceles, utilizando el menu desplegable que se encuentra disponible en el area
superior. Puedes buscar cualquier color de la paleta escribiendo su nombre en clave. Puedes ver los colores
en la vista de lista 0 en una vista de iconos pulsando los iconos respectivos.
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e Cuando esté en la vista de lista, puede hacer clic en el color que le guste, en la columna "contorno" si
desea utilizar el color de contorno, o "relleno" si desea establecer como color de relleno. En esta vista
puede ver los cddigos de color junto a cada color.

e Cuando estas en la vista de iconos, puedes ver los iconos de color en una cuadricula. Cualquiera de los
iconos de color, se divide en 2 triangulos. Si haces clic en el tridangulo superior izquierdo, este color se
establece como color de contorno para el objeto seleccionado.

Si la pestafa "Colores" no esta visible, siempre puedes mostrarla usando la opcién "Colores" de "Ver
- Barras de herramientas”

También puede usar "El gestor de color" para manejar y reducir los colores del disefio o las "Armonias”para
reemplazar automaticamente los colores del disefio usando varias técnicas. Si se establece un color por
defecto entonces el color RGB se establece como el color de relleno o de contorno por defecto, no sélo para
la técnica de pintura, sino para todas las técnicas. Finalmente puedes hacer Selecciones por color con el fin
de seleccionar multiples colores.

Propiedades de la pintura

La barra de propiedades contiene las "Propiedades” de todos los tipos de objetos disponibles, hay varios
tipos de Bordado, Cristal y Pintura. En este capitulo presentamos la técnica "Pintura”, asi que vamos a las
propiedades de los tipos de pintura disponibles. Los tipos de pintura se separan en tipos que se utilizan para

rellenar un area (Pestaia de relleno 0) y los tipos que se colocan en los objetos de contorno (Pestafia de

contorno &). Si la barra de "propiedades" no esta visible, puede abrirla desde el menud "Ver" o con la tecla
de acceso directo "Alt + Enter". Utilizando las opciones proporcionadas puede cambiar el tipo de relleno o
de esquema de cualquier parte del disefio con s6lo hacer clic en el tipo deseado.
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La técnica de "Pintura" debe estar habilitada para el disefio actual para poder ver los tipos de pintura
disponibles.

Relleno de [

pintura s

Contorno de
la pintura

Haga clic en cada pestafa, en la imagen de arriba, para ver sus opciones.

Los tipos de relleno de pintura que se afladen en la técnica de pintura son "ZigZag", "Paso de pintura”,
“Relleno de filas" y "Relleno neto de pintura“ y los tipos de contorno de pintura son "ZigZag" y “Linea". Con
los tipos de pintura disponibles puede elegir el método que pintara sus objetos. Cada uno de ellos utiliza un
método diferente para pintar una forma que le permite dar una sensacién de bordado a los disefios de
pintura que esta creando.

Relleno de pintura

De acuerdo con las técnicas habilitadas, en la pestafia de relleno puede haber varios tipos de relleno,
"Bordado", "Cristales"o los tipos de "pintura”. En este punto solo presentaremos los tipos de pintura que
habilité la técnica de "Pintura”. Cuando la técnica "Pintura" estad habilitada en la pestafia "Relleno” se afladen
los tipos de relleno de pintura. Los tipos de relleno de pintura tienen un pincel en sus iconos para revelar que
son tipos de pintura. Los tipos de relleno disponibles no son visibles hasta que se selecciona un objeto de un
disefio o el disefio completo. Cuando se importa un disefio vectorial y s6lo tenemos activada la técnica de
"Pintura", el disefio se rellena con tipos de pintura automéaticamente. Puedes aplicar cualquier tipo de relleno
de pintura en el disefio de forma manual seleccionando un objeto y luego haciendo clic en el respectivo

Relleno que desees ("Paint Zig Zag" &‘m "Paso de pintura" "Relleno de fila de pintura” % "Relleno

de red de pintura” g El tipo de relleno de pintura aplicado por defecto es el "Paso de dolor" M
@ @ outine
[ ] Auto

X| M =D

Artwork || Paint zig zag || Paint step Paint row fill | Paint netfill || Array

Todos los tipos de relleno de pintura pueden tener algunas propiedades comunes, como la configuracién del
cortador y la eliminacién de superposiciones que se describiran al final de este tema.
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Pintura Zig Zag

Este tipo de pintura es un tipo de relleno especial que las lineas de pinceles conectan dos puntos de un lado
al otro del objeto. Estos puntos estan formados como lineas en zigzag estrechamente dispuestas a lo largo
de la forma del objeto. La direccion del objeto define el angulo de los puntos. Podemos establecer

facilmente el angulo del "Zig Zag" usando la herramienta "Direcciones” % en la seccién de "Flujo de
puntadas” de la barra de "Herramientas". Generalmente los objetos pequefios y oblongos se llenaran con el
tipo de pintura Zig-Zag automaticamente.

Ademas, al seleccionar un " preajuste de la cortadora” o al ajustar los parametros de corte (velocidad de la
cortadora, presion de la cortadora y pasadas) se estan configurando los parametros que utilizara la
cortadora digital para producir esta pieza.

llustracion Pintura Zig-Zag

Si se activa la propiedad "densidad" se puede definir la distancia entre las lineas de pincel del Zig Zag. En

este campo numérico, puede especificar la densidad de las lineas de pincel que estd afiadiendo. También
\A

puedes ajustar la densidad girando la rueda del ratén N sies gue hay alguno. Los cambios se visualizan

instantaneamente en el area de disefio y pueden verse al hacer clic fuera del campo de densidad. La

densidad por defecto es de 1.20mm que asegura una buena cobertura del area.

Si aumenta la densidad por encima de 5 mm, el relleno de pintura en zig-zag cambiara a lineas simples que
no estaran conectadas con una linea diagonal. Esto significa que si dos lineas sucesivas se alejan mas de
2,5mm de ancho el ZigZag cambiara a lineas simples.

ML,
HHHH“

Densidad de zigzag 3.00mm  Densidad de zigzag 5.00mm

Pasos de pintura

El tipo "Paso de pintura” es una serie de lineas de pincel que se utilizan cominmente para rellenar grandes
areas. Puedes crear varios patrones de relleno alterando el angulo y la densidad de las lineas de pincel. La
mayoria de las veces los objetos grandes se rellenan con el tipo de relleno "Paso de pintura”. Este es el
relleno de pintura predeterminado para cada objeto que se rellenara con un color de pincel.
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llustracién Paso de pintura

Si se activa la propiedad "densidad" se puede definir la distancia entre las lineas de pincel del "Paso de
pintura®. En este campo numérico, puede especificar la densidad de las lineas de pincel que esta afladiendo.

También puede ajustar la densidad girando la rueda del raton \,- si es que hay alguno. Los cambios se
visualizan instantaneamente en el area de disefio y pueden verse al hacer clic fuera del campo de densidad.
La densidad por defecto es de 1.20mm que asegura una buena cobertura del area. Si se aumenta la densidad
por encima de 5mm entonces la pintura de relleno cambiara a lineas simples que no estaran conectadas
entre si. Esto significa que si dos lineas sucesivas se alejan mas de 2,5mm de ancho el tipo de pintura de
relleno cambiara a lineas simples.

Densidad 3.00mm Densidad 5.00mm

Rellenar de fila de pintura

El tipo de relleno "relleno de fila de pintura” es un tipo de relleno similar al tipo "paso de pintura“. Se trata
de lineas de pincel longitudinales de un lado a otro que son verticales a la direccion definida que se define
automaticamente desde el software. El relleno de pintura de fila se usa cominmente para crear formas
similares a las fuentes. El tipo de relleno de filas puede ser colocado en cualquier angulo y con diferentes
densidades.

Relleno de fila de

llustracion .
pintura
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Si se activa la propiedad "densidad" se puede definir la distancia entre las lineas de pincel del “relleno de la

hilera de pintura”. En este campo numérico, puede especificar la densidad de las lineas de pincel que esta
\in
afiadiendo. También puedes ajustar la densidad girando la rueda del raton S ies que hay alguno. Los

cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y pueden verse al hacer clic fuera del campo de
densidad. La densidad por defecto es de 1.20mm que asegura una buena cobertura del area. Si se aumenta
la densidad por encima de 5mm, el relleno de " Relleno de filas de pintura” cambiara a lineas simples que no
estaran conectadas entre si. Esto significa que si dos lineas sucesivas se alejan mas de 2,5mm de ancho el
relleno de la fila cambiaréa a lineas simples.

Densidad 3mm Densidad 5m

También hay una opcidn extra, "Usar corto/largo”, que permite llenar el objeto con relleno como puntadas
que ajustaran la densidad en base a la forma en que se colocan. Este parametro tiene que ver con las lineas
de pincel que pasaran de las partes gruesas o estrechas del relleno de la fila creada. Si quieres mantener la
misma densidad en todas las partes del Relleno de Fila debes activar este pardmetro. De esta manera habra
menos lineas de pincel que pasen desde las partes estrechas del relleno de la fila y mas lineas de pincel
desde las partes gruesas.

4 BA B EE BE mE AW BE BOR LR SR R MW MR EE G AR SE bR

Densidad 3mm Densidad 5m

Si este parametro esta desactivado, el mismo nimero de lineas de pinceles pasara de todas las partes de
relleno de fila. Por lo tanto, en algunas zonas estrechas de la forma, puede haber demasiadas lineas de
pincel pasando y la calidad del resultado puede no ser la esperada. Por otra parte, si se activa este
parametro, el tipo de pintura relleno de fila intentara rellenar la forma de la mejor manera posible evitando
pintar areas que ya han sido cubiertas de color utilizando movimientos cortos/largos de la brocha
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Relleno de red de pintura:

La "Red de Pintura" es un tipo especial de pintura que afiade dos lineas de exploracién que se cruzan con
lineas de pintura paralelas equidistantes. Estas dos lineas de exploracion estan formando una red de lineas
de pintura. Usando las propiedades disponibles se puede ajustar el tamafio de las celdas el angulo de la red
y finalmente afiadir el desplazamiento.
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Relleno de red de

Objeto vectorial .
pintura

El Relleno de Red incluye algunas opciones que nos permiten personalizar la forma en que se aplicara en el
objeto seleccionado. Estas opciones son las siguientes:

"Tamanfo de la celda": Usando esta opcion se puede especificar el tamafo de cada cuadrado de la Red. Por
ejemplo, al establecer el tamafo de la celda en 2.0 mm todos los cuadrados de la red tendran un tamaio
lateral de 2.0 mm. El valor maximo que el tamafo de la celda puede tener es 9.9mm y el minimo es 0.5mm.
Para cambiar el valor de la opcién Tamafio de la celda tienes que escribir un nuevo valor que desees y luego
presionar la tecla Enter del teclado. Otra forma de aumentar o disminuir el valor es hacer clic dentro del
campo Tamafo de la celda y utilizar la rueda del ratdon para cambiar su valor. Los cambios que hagas se
aplicaran inmediatamente al disefio. Cambiando este valor puedes crear una red con cuadrados grandes o
pequeios segun tus preferencias.

"Angulo": Con esta opcidn se puede cambiar el 4ngulo que se aplicara el relleno de la red. Por ejemplo:
Cuando el angulo se establece en 0o grados el relleno neto se alineara en los ejes X e Y creando angulos
rectos. Si cambias el valor del &ngulo a 300 grados, el relleno neto se girard 300 grados en sentido contrario
a las agujas del reloj y cambiara completamente su direccién. Los valores del angulo que puedes establecer
estan entre 0o y 3600 grados. Para cambiar el valor del Angulo tienes que escribir el valor exacto que quieres
y luego presionar la tecla Enter del teclado o hacer clic dentro del campo del Angulo y usar la rueda del
raton para cambiar su valor. Los cambios que haras se aplicaran inmediatamente al disefio. Cambiando el
angulo del relleno de la red puedes orientarlo basado en la forma en que se aplica. Esta habilidad te permite
producir mejores y mas bellos resultados de bordado.

"Compensacion": Con esta opcién se puede especificar la distancia, interior o exterior, a la que se quiere
mover el relleno de la red. Por ejemplo: si establece el valor de Compensacion en 3mm, el relleno neto
aumentara su tamafo en 3mm en todas las direcciones fuera de su contorno original. Por otro lado, si
establece el valor en -3mm, el relleno neto disminuira su tamafo en 3mm en todas las direcciones dentro de
su contorno original. El valor maximo que puede tener la Compensacion es de 9.0mm y el minimo es de -
9.0mm. Para cambiar el valor del Offset tienes que escribir el valor exacto que quieres y luego presionar la
tecla Enter del teclado o hacer clic dentro del campo " Compensacion” y usar la rueda del raton para
cambiar su valor. Los cambios que haras se aplicardn inmediatamente al disefio.
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Preajustes de la cortadora

Todos los objetos de pintura se producen colocando un pincel/pluma en su cortador digital y luego
exportando el disefio al cortador. Al exportar los disefios de la pintura, el cortador debe ser instruido para
usar una velocidad menor y menos presion para lograr los mejores resultados. Estos son algunos de los
ajustes que debe realizar para cada objeto, aqui en "Propiedades", utilizando las siguientes propiedades
(Presion del cortador, Velocidad, Pasos) o en el cuadro de didlogo "Exportar al cortador". Para ayudarle a
seleccionar los ajustes adecuados segun el material y el tipo de operacién, hemos preparado varios
preajustes de operacién. Haga clic en el boton de ajustes preestablecidos del cortador y en el menu
desplegable, seleccione cualquiera de los ajustes preestablecidos disponibles para su cortador y el material
que va a utilizar. Esta seleccién de preajustes sélo afecta a los objetos seleccionados. Por ejemplo, para las
tareas de pintura para los usuarios que poseen el cortador Artistic Edge, puedes seleccionar el preajuste
Edge, Pintura. Después de seleccionar el preajuste vera que los valores de las siguientes propiedades
cambian (Presién del cortador, Velocidad, Pasos).

"Velocidad de corte": Con este valor se puede especificar la velocidad a la que el cortador digital producira
el disefo. Este valor toma valores de 0 - 100, 100 es la velocidad maxima que cada cortador digital puede
soportar. Algunos cortadores digitales no permiten ajustar este valor en absoluto a través de nuestro
software, sin embargo puede hacer ajustes a través del panel de la maquina. Asi que la seleccion de la
velocidad a través de esta propiedad puede no aplicarse durante la produccién.

"Presién del cortador": Con este valor se puede especificar la presion (fuerza) que el cortador digital utilizara
en su cabeza. En nuestro caso, usaremos un Pincel/pluma a nuestro cortador digital para pintar un disefio la
presion debe ser menor que cuando usamos una Cuchilla. Este valor toma valores de 0 - 100, 100 es la
maxima presién que cada cortador digital puede soportar. Algunos cortadores digitales no permiten ajustar
este valor en absoluto a través de nuestro software, aunque se pueden hacer ajustes a través del panel de la
maquina. Asi que el valor que ha seleccionado puede ser ignorado. El valor de Presion varia de un material a
otro, el material mas grueso necesita mas presion y el mas delgado menos.

"Pases": Puedes especificar el nimero de pases con los que quieres que se haga el disefio. En realidad define
cuantas veces cada forma sera hecha por la maquina.

Eliminar las superposiciones:

Es un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios vectoriales.
Este filtro utiliza la inteligencia artificial y se aplica s6lo cuando es necesario. La aplicacion del filtro da como
resultado la reduccién de la pintura del pincel que se colocara en el tejido o cualquier otro material
utilizado. También es posible alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. Hay tres
opciones posibles que se pueden aplicar a un objeto especifico, Auto, Nunca y Siempre. El Auto es la opcion
predeterminada que se utiliza para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la
opcidn Nunca en un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto
significa que todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos seleccionados se pintaran
normalmente, coloreando la tela con el color que tenia el objeto especifico. La opcidon opuesta es Siempre.
Cuando se aplica a un objeto especifico recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que
todas las partes de los objetos/formas que estan bajo el objeto seleccionado no seran pintadas con color. El
software utiliza esta herramienta para colorear su disefio de manera mas eficiente y eficaz. La herramienta de
recorte siempre debe ser utilizada con cuidado o después de la opcidn de ajuste Eliminar superposiciones a
Nunca.
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Contorno de pintura

Segun las técnicas habilitadas, en la pestafia de contorno puede haber varios tipos, "Bordado" , "Cristales",
"Corte", "Plantilla” o "pintura”. En este punto sélo presentaremos los tipos de pintura que habilito la técnica
de "Pintura”. Cuando la técnica " Pintura" esta habilitada en la pestafia "Contorno" se afiaden los tipos "Linea
de pintura"y "Zig-Zag de pintura". Los tipos de pintura tienen un pincel en sus iconos para revelar que son
tipos de pintura. Los tipos de contorno disponibles no son visibles hasta que se selecciona un objeto de un
disefo o el disefio completo. Puedes aplicar cualquier tipo de pintura de contorno seleccionando un objeto y

luego haciendo clic en el respectivo Relleno que desees (Pintar linea =8 Zig-Zag de pintura l&‘m) When a
line-art vector design is imported and we have only Paint technique enabled, the program automatically
paint types automatically. By default the outline is set to Line( Line 2" ). Para los disefios que no tienen
borde, la opcién de contorno no esta disponible.

XL M IS

Artweork || Paint line || Paint zig Iag_! Array

Haga clic en cada icono de tipo de puntada, en la imagen de arriba, para ver como se aplicaron.

Linea de pintura

El tipo "Pintura” consiste en una sola linea de pincel entre dos puntos. Se utiliza principalmente para delinear,
detalles finos y disefios completos o para crear disefios de arte de linea de Redwork. El programa
automaticamente pone "Linea de pintura" en los disefios de arte lineal y en los contornos de objetos finos.
Para todos los objetos de " Linea de pintura" se puede ajustar el " Compensacion" y varios parametros del
cortador.
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Contorno de ilustracion )
pintura

Si se escribe un valor " Compensacion”, la "Linea de pintura” se coloca a la distancia definida segun la
posicidn inicial del contorno. Si el valor es negativo, la "Linea de pintura” se desplazara al interior del
contorno y si es positivo al exterior. El valor de desplazamiento por defecto es cero y solo se puede
modificar desde usted. Cualquier cambio que haga en el valor de desplazamiento se previsualiza
automaticamente en el disefio. Puede escribir cualquier valor que desee y al presionar "Enter" se aplica el
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desplazamiento. Ademas, puede hacer clic en el campo y luego girar la rueda del ratén, si es que hay alguna.
El compensacion puede tomar valores de -15mm a 15mm.

Pintura de Zig-Zag

Este tipo de pintura se aplica sobre objetos de contorno grueso formando lineas de pincel en zigzag a lo
largo de ella. Se utiliza generalmente para llenar los bordes y para trazar disefios de arte. Generalmente
todos los disefios de arte de lineas gruesas y los contornos de los objetos se rellenan con el tipo de pintura
de lapiz en zigzag. En este tipo de pintura puedes ajustar la densidad y producir el disefio que quieres pintar
con el pincel.

llustracion Zig-Zag de pintura

Usando la propiedad "Densidad" puede ajustar la distancia entre las lineas de pincel del contorno "Zig-Zag
de pintura". lineas de pincel. Una vez que habilite la opcién de densidad puede escribir un valor de densidad
\n
y pulsar "Intro" para aplicar. También puedes hacer clic dentro del campo y girar la rueda del ratén S ies
que hay alguno. Los cambios se visualizan instantaneamente en el area de disefio y se pueden establecer
haciendo clic fuera del campo de densidad. La densidad predeterminada es de 1,20 mm, lo que asegura una
buena cobertura del area. Si aumentas la densidad por encima de 4mm entonces el relleno de pintura en
ZigZag cambiara a lineas simples que no estaran conectadas con una linea diagonal. Esto significa que si dos
lineas sucesivas se alejan mas de 2.5mm de ancho el ZigZag cambiara a lineas simples.

Densidad 3mm Densidad 5mm

Si se escribe un valor de "Compensacién" el "Zig Zag de pintura” se coloca a la distancia definida segun la
posicion inicial del contorno. Si el valor es negativo, el "Zig Zag de pintura” se movera hacia el interior del
contorno y si es positivo hacia el exterior. El valor de desplazamiento por defecto es cero y sélo se puede
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modificar desde usted. Cualquier cambio que usted haga en el valor de desplazamiento, sera
automaticamente previsualizado en el disefio. Puede escribir cualquier valor que desee y al presionar "Enter"
se aplica el desplazamiento. Adicionalmente puedes hacer clic en el campo y luego girar la rueda del ratén,
si es que hay alguna. El offset puede tomar valores de -15mm a 15mm.

Compensacion de la linea de pintura Compensacion del zigzag de la
pintura

Preajustes de la cortadora

Todos los objetos de pintura se producen colocando un pincel/pluma en su cortador digital y luego
exportando el disefio al cortador. Al exportar los disefios de la pintura, el cortador debe ser instruido para
usar una velocidad menor y menos presion para lograr los mejores resultados. Estos son algunos de los
ajustes que debe realizar para cada objeto, aqui en "Propiedades”, utilizando las siguientes propiedades
(Presion del cortador, Velocidad, Pasos) o en el cuadro de didlogo "Exportar al cortador". Para ayudarle a
seleccionar los ajustes adecuados segun el material y el tipo de operacién, hemos preparado varios
preajustes de operacién. Haga clic en el boton de ajustes preestablecidos del cortador y en el menu
desplegable, seleccione cualquiera de los ajustes preestablecidos disponibles para su cortador y el material
que va a utilizar. Esta seleccién de preajustes sélo afecta a los objetos seleccionados. Por ejemplo, para las
tareas de pintura para los usuarios que poseen el cortador Artistic Edge, puedes seleccionar el preajuste
Edge, Paint. Después de seleccionar el preajuste vera que los valores de las siguientes propiedades cambian
(Presion del cortador, Velocidad, Pasos).

"Velocidad de corte": Con este valor se puede especificar la velocidad a la que el cortador digital producira
el disefo. Este valor toma valores de 0 - 100, 100 es la velocidad maxima que cada cortador digital puede
soportar. Algunos cortadores digitales no permiten ajustar este valor en absoluto a través de nuestro
software, sin embargo puede hacer ajustes a través del panel de la maquina. Asi que la seleccion de la
velocidad a través de esta propiedad puede no aplicarse durante la produccion.

"Presion del cortador": Con este valor se puede especificar la presion (fuerza) que el cortador digital utilizara
en su cabeza. En nuestro caso, usaremos un Pincel/pluma a nuestro cortador digital para pintar un disefio la
presion debe ser menor que cuando usamos una Cuchilla. Este valor toma valores de 0 - 100, 100 es la
maxima presién que cada cortador digital puede soportar. Algunos cortadores digitales no permiten ajustar
este valor en absoluto a través de nuestro software, aunque se pueden hacer ajustes a través del panel de la
maquina. Asi que el valor que ha seleccionado puede ser ignorado. El valor de Presion varia de un material a
otro, el material mas grueso necesita mas presion y el mas delgado menos.

"Pases": Puedes especificar el nimero de pases con los que quieres que se haga el disefio. En realidad define
cuantas veces cada forma sera hecha por la maquina.
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Eliminar las superposiciones:

Es un filtro automatico que elimina todas las superposiciones entre los objetos de los disefios vectoriales.
Este filtro utiliza la inteligencia artificial y se aplica s6lo cuando es necesario. La aplicacion del filtro da como
resultado la reduccién de la pintura del pincel que se colocara en el tejido o cualquier otro material
utilizado. También es posible alterar manualmente el estado de superposicién de cada objeto. Hay tres
opciones posibles que se pueden aplicar a un objeto especifico, Auto, Nunca y Siempre. El Auto es la opcion
predeterminada que se utiliza para crear los mejores resultados posibles en el disefio. Cuando se aplica la
opcidn Nunca en un objeto, el objeto especifico nunca recortara los objetos que se superponen. Esto
significa que todos los objetos/formas que se encuentran debajo de los objetos seleccionados se pintaran
normalmente, coloreando la tela con el color que tenia el objeto especifico. La opcidon opuesta es Siempre.
Cuando se aplica a un objeto especifico recorta todos los objetos que se superponen. Esto significa que
todas las partes de los objetos/formas que estan bajo el objeto seleccionado no seran pintadas con color. El
software utiliza esta herramienta para colorear su disefio de manera mas eficiente y eficaz. La herramienta de
recorte siempre debe ser utilizada con cuidado o después de la opcidn de ajuste Eliminar superposiciones a
Nunca.

Flujo de puntadas

El flujo de puntadas es un modo de funcionamiento especial que proporciona herramientas para ajustar las
direcciones de las lineas de pintura y dividir los objetos en secciones. Utilizando las herramientas de flujo de
puntada disponibles, puedes mejorar el aspecto de tus disefios. Cuando inicies Flujo de puntada, para
cualquier objeto en el que hagas clic, en la parte superior del area de disefio veras las opciones de flujo de
puntada disponibles. Por ejemplo, si haces clic en un objeto de relleno de zig zag de pintura o fila de
pintura, veras tres funciones disponibles: Direcciones, Dividir y Apuntar direcciones.

-/ | Directions Divide Pgint Directions

Si haces clic en un objeto del Paso de Pintura, solo veras la opcion "Direcciones". Por ejemplo, si inicias el
flujo de puntadasy haces clic en un objeto del Paso de Pintura como la siguiente imagen, slo tienes la
opcion "Direcciones" y necesitas hacer clic y arrastrar para dibujar una linea que definira la direccion de las
lineas de pintura. Una vez que sueltes el raton, la direccidn se aplica automéaticamente.

-/ | Directions

Del mismo modo, si haces clic en una forma de relleno de fila de pintura como la siguiente imagen, tienes
todas las opciones de flujo de puntadas disponibles. Haz clic para seleccionar la que quieras usar. Usemos
"Dividir".

Directions | -/ | Divide Point Directions
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Pintura - Pintando disenos

Ahora puedes seguir afadiendo lineas divisorias o cambiar a cualquier otra herramienta. Del mismo modo, si

inicias la herramienta Direcciones, puedes afiadir una o mas lineas de direccion antes de pasar a otra
herramienta.

La tercera opcién de la herramienta de flujo de puntadas es "Direccion del punto" y aparece sélo en los tipos
de puntadas "Pintar en zigzag" y "Relleno de hileras de pintura". Utilizando este modo, puede especificar un

punto en un objeto y ese objeto se rellenara con lineas de pintura desde su borde exterior hacia el punto
seleccionado.

Direccion del punto en las puntadas de relleno de la fila
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Pintura - Pintando disenos

También puede aplicar mas de un punto de direccion a un objeto, pero so6lo si ha dividido el objeto en dos o
mas secciones.

Puedes iniciar la herramienta "Direcciones" usando el atajo de teclado Ctrl+Mayus+D (mac OS
Cmd+Mayus+D).

Puedes iniciar el modo "Dividir" usando el atajo de teclado Shift+D (mac OS Shift+D).

Pintura realista

Puedes activar o desactivar la opcion "Pintura realista” en el menud "Ver". Al activar la opcidn "Pintura realista”
el software intentara crear una vista previa mas realista del disefio de la pintura que has creado. Las lineas de
pincel se volveran transparentes hasta un nivel en el que sus areas superpuestas haran que el color parezca
mas oscuro. Esto le dara una vista previa mas precisa del resultado final. Por otra parte, si desactiva la opcion
Pintura realista, obtendra una sélida cobertura de color que es también la forma predeterminada de rellenar
los objetos con lineas de pincel. Esta es una opcién muy Util que te permite tener una mejor vista previa del
resultado final de Paint.

Pintura realista deshabilitada Pintura realista habilitada
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Preferencias de software




En esta seccion presentaremos el cuadro de didlogo "Opciones" y como establecer las preferencias para
varios aspectos del software. Puedes iniciar el dialogo "Opciones"”, usando "Opciones" del menu
"Herramientas" o pulsando Ctrl+T tecla de atajo. Para los usuarios de Mac OS, vaya al menu "Artistic" -
"Preferencias” o use las teclas "Cmd+ ,". En el cuadro de dialogo que aparece puede ajustar las propiedades
en cada pestaia del men.

& Options

General Tools Monitor View Printing Palette Order Custom Hoops

Haga clic en cada pestafa, en la imagen de arriba, para ver sus opciones.

General

En la pestafia "General" del cuadro de dialogo "Opciones" se puede seleccionar un idioma para la interfaz de
usuario, se pueden gestionar los "Niveles de deshacer" y los "Pasos de copia de seguridad automatica" y, por
ultimo, seleccionar el sistema de mediciony sus opciones. Puede aumentar o disminuir los programas "nivel
de Deshacer" segun sus necesidades. El nimero que usted define es el nimero de operaciones que puede
deshacer.

Nota: Tener altos niveles de deshacer requiere mas memoria del sistema.

Con la opcion "Pasos de copia de seguridad automatica” puedes establecer después de cuantas de tus
acciones se producira una copia de seguridad automatica. Por ejemplo, si los pasos de la copia de seguridad
automatica se establecen en 5, el software realizard una copia de seguridad cada 5 cambios que realice en
su disefio.

Finalmente puede seleccionar el "Sistema de medicion" del programa, por defecto el programa muestra
todos los valores de mediciéon en métrico (mm). Si desea mostrar en "pulgadas” puede usar el boton " A
imperial" y esto cambiara la visualizacion de todas las medidas a pulgadas.

Puedes ajustar el "Limite de tamafio del fondo" escribiendo un nuevo valor. Este valor numérico especifica el
ancho o alto maximo de cualquier imagen importada. Si alguna de las dimensiones de la imagen importada
(anchura o altura) es mayor que el "limite de tamafo del fondo" predeterminado (29,5 cm), los valores de
resolucién (anchura, altura y ppp) sonautomaticamente ajustados para que coincida con este limite.
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Preferencias de software

General Tools Maonitor View Printing Palette Qrder Custom Hoops

Language [ SE& [ Sprache

Engish v]
Undo levels

| 2 2

Auto backup steps

| 5 ]

Measurement system and unit view options

Fhysical length: m
Stitch density: m
Stitch length: m

Cross stitch size:

Defaults | | ToImperial |

Badkdrop

Lirnit backdrop size: | 29.5cm |

Herramientas

En la pestafia "Herramientas" se pueden cambiar algunas opciones sobre las herramientas de seleccion, el
estado de enfoque del administrador de secuenciasy la seleccion de un modo para la herramienta de
digitalizacion.
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& Options

General Toals Monitor View Printing Palette Qrder Custom Hoops
Selection

[] allow polygon selection with lasso
[ ] Make lasso default selection tool
Separated Resize - Rotate

Selection movement step:
Sequence manager

Focus onitem: | On hover =

Digitizer

Digitizer tool : | ContextMenu  ~

Zoom

i) Zoom with wheel, pan with Ctrl-wheel
(® Zoom with Cirl-wheel, pan with wheel

Goncel | [_riop

Seleccion

¢ Si marca la casilla "Permitir seleccion de poligono con lazo" activara una caracteristica extra de la
herramienta lazo. Esta caracteristica te permite dibujar segmentos de borde recto de un borde de
seleccion. Para dibujar un borde de seleccién de borde recto, inicia la herramienta lazo y siempre que
quieras crear una linea mientras haces una seleccion con lazo, necesitas hacer clic dos veces para definir
el punto de inicio de la linea y el punto final de la linea. Cuando el Ultimo borde recto de la seleccién

alcance el punto de inicio, se creara el poligono de seleccion activando todos los objetos de disefio
que lo rodean.

e Puede configurar el "Lazo" como la herramienta de seleccién por defecto, usando "Hacer el lazo
herramienta de seleccién estandard".

e El| software tiene 2 modos de operacién para las transformaciones. El predeterminado es tener
"Separado redimensionar - rotar" y esto significa que por defecto cuando seleccionas un objeto tienes
manijas de "Escala de tamafo" y necesitas hacer clic en el objeto para cambiar a manijas de "Rotar -
Inclinar". Mas informacién disponible en el temaTransformar objetos.

e En el campo "Seleccidon paso de desplazamiento” puede especificar la distancia que desea que se

mueva un objeto cada vez que pulse la "tecla de flecha" del teclado. El paso de movimiento por
defecto es de Tmm.
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Gestor de secuencias

Usando el menu desplegable "Centrarse en el elemento” se puede especificar cudndo los objetos del area de
trabajo se enfocaran cuando se trabaje con el gestor de secuencias. Para aplicar esta opcion haz clic en OK
en la ventana de didlogo y reinicia el software.

e Envuelo estacionario: Seleccionando esta opcién cada vez que se pasa el cursor por encima de un
objeto en el administrador de secuencias, éste se enfocara (se resaltara y centralizara en el puerto de
visualizacion del software) inmediatamente.

e Al hacer clic: Seleccionando esta opcidn cada vez que haga clic sobre un objeto en el gestor de
secuencias, éste se enfocara (se resaltara y centralizara en el puerto de visualizacién del software)
inmediatamente.

e Nunca: Al seleccionar esta opcidn, la opcion de enfoque se desactivara.

Herramienta de digitalizacion

En general, utilizando la herramienta "Formas de contorno"&’b« puedes crear objetos curvos o lineales
conectados. Dado que esta es la herramienta de digitalizacion mas utilizada, pensamos que es mejor
proporcionar varios modos de funcionamiento, de modo que los usuarios acostumbrados a diferentes
programas de disefio, como los programas de disefio vectorial, encuentren mas facil familiarizarse con el uso
de esta herramienta. Utilizando el menu desplegable "Herramienta de digitalizacion” se puede seleccionar
un modo de operacién para la herramienta de contornos. Todos los modos de operacidn tienen las mismas
capacidades, la diferencia esta en la forma de perforar, mas informacién sobre los modos de operaciony su
uso esta disponible enel tema formas de contorno.

Digitizer tool : |ContextMeru =

DRAWINgs
Janome Digitizer
Elna Digitizer
Bezier Tool

Por Ultimo, el boton de opciones de Adv.Scanner incluye una configuracion especial para el escaner. Por
favor, no realice cambios en estas opciones. Estas opciones deben ser editadas s6lo en ocasiones especiales
por personal experimentado.

Monitor

En la pestafia "Monitor" puedes establecer el ancho real de tu monitor. Esto es importante si quieres ver los
disefios de tus bordados en su tamafo real cuando se hace clic en la seleccion del zoom 100% de la barra de
herramientas estandar. Para encontrar el ancho de tu monitor puedes medir el area visible con una regla. El
resultado de su medicién debe ser ingresado en el campo de texto Area visible en el formato métrico
correcto. Otra forma de definir el ancho de tu monitor es conociendo el tamafio de tu monitor en pulgadas, y
simplemente haciendo clic en el botdn de tamafio preestablecido del monitor respectivo. El programa
establecera automaticamente el ancho de tu monitor. Finalmente, usando la opcién "Auto Deteccién" el
programa intentara detectar automaticamente el tamafo de tu monitor. Para activar los cambios tienes que
hacer clic en "Aceptar" en el cuadro de didlogo "Opciones". La proxima vez que intente ver su disefio de
puntada con un zoom del 100%, el tamafio de su disefio sera el real.
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& Options

General Tools Monitor View Printing Palette Qrder Custom Hoops

Monitor width
EJ Visible area: Auto detect
Monitor presets (generic): 14" 15" 17 19" 21T
Wide screen presets: 19* 20" 2z 249" 26"

Please measure the visible area of your monitor with a ruler so as to have accurate 100%: (1:1) zoom

Ok Cancel Help

Vista

En la pestafia "Vista" puedes ajustar la forma en que estas viendo las barras de herramientas. Puede cambiar
el tamafio de los iconos "Tipo de puntada”, los iconos "Estilo" y los iconos de la barra de herramientas
"Estandar" y "Herramientas". También puede seleccionar si el texto "Etiqueta” se mostrara o no y la posicidon

de la etiqueta.

& Options

General Tools Monitor View Printing Palette Qrder

Stitch type Lists

4k

Icons: |Large hd Styles icon size: |64

Text: |Textbelowicons Other icons: |Large

Toolbars

Icon size: I 24 pixels

Text: | Show Text ~

LI scale
Font scale: I 100 =6

Controls scale: I 100 =6 Preview
Reset

Useful area always visible

Defaults

Cance Help
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Iconos de tipo de puntada

e : En este menu desplegable puede seleccionar si desea que los iconos de tipo de puntada de la barra
de "Propiedades” sean pequefios o grandes. Para activarlo tienes que hacer clic en el menu desplegable
y seleccionar una de las dos opciones.

e Texto: Desde este menu desplegable puedes seleccionar si los iconos de "Tipo de puntada"” tendran
visible el texto de la etiqueta y la colocacion de la misma. El texto de la etiqueta de los iconos puede
colocarse "al lado" del icono, "debajo" del icono, o no mostrarse. Por lo tanto, haciendo los ajustes
preferidos puede ver los iconos y sus etiquetas de la manera que prefiera.

Listas

e Tamafio del icono de los estilos: En este campo numérico se puede especificar el tamafio de los iconos
de "Estilo" de la barra de herramientas "Propiedades". El nimero de este campo muestra el tamafo en
pixeles de los iconos. Puede introducir el tamafo exacto que desee o puede ajustar el tamafio haciendo

L
clic en las flechas junto al valor o haciendo clic en el valor y girando la rueda del ratébn "~ si es que hay
alguno. El tamafio del icono de Estilos no puede ser mayor de 64 pixeles.

e Otros iconos: Desde este menu desplegable puede ver los otros iconos de la barra de herramientas de
Propiedades Pequeiio o Grande. Para activarlo tienes que hacer clic en el menu desplegable y
seleccionar una de las dos opciones, hacer clic en OK y reiniciar el software.

Barras de herramientas

Utilizando la barra de seguimiento "Tamafo del icono" se puede definir el tamafio de los iconos para la
barra de herramientas "Estandar" en el area superior de la aplicaciény para la barra de herramientas
"Herramientas" en el area izquierda de la aplicacién. El numero que defina es el tamafo del icono en pixeles.
Ademas, puede seleccionar si desea que el texto de la etiqueta se muestre junto a cada icono o no.

Escala de la interfaz

Usando las barras de pista "Escala de fuentes" o "Escala de controles" puede escalar las "Fuentes” visibles o
los "Controles" del software en general. Usando el botdn " Reiniciar" puede restaurar la escala de la interfaz
de usuario por defecto.

Por Ultimo, con el boton "Por defecto" se pueden restaurar los valores por defecto en la pestafia " Vista",
excepto en la "Escala UI" que tiene una opcion separada de "Reset". Para aplicar todos los ajustes que ha
hecho, tiene que hacer clic en el boton "OK" del didlogo "Opciones" y reiniciar el software. La prdéxima vez
gue inicie el software, todos los cambios que haya hecho surtiran efecto inmediatamente.

Impresion

En la pestafia de impresion se pueden ajustar las fuentes de impresion, el tamafio del texto y los parametros
de impresion.
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& Options

General Tools Monitor View Printing Palette Qrder Custom Hoops

Printout fonts Size of text
When printing to printers use: 10 -  pts.
Truetype font: | Arial b

When printing to plotters use:
Vector font: Modern hi

Printout parameters

Design bitmap DPT: 160

DPI should be around half the printer DPI, For example, on a printer with 360 DPI, you can put it from
120 to 180 DPL.

Company name: |F‘rinb:ut by Artistic Digitizer 1.0

Goncel | [_riop

Fuentes de impresion

En la opcion "Fuentes de impresion” se puede establecer qué "Fuente True Type" utilizara la impresora y qué
"Fuente vectorial" utilizara el trazador para la impresion. También en la opcidn "Tamafo del texto" puedes
especificar el tamafio de las fuentes en la impresion. Haz clic en el menu desplegable y selecciona un
tamafo.

Parametros de impresion

En los "Parametros de la impresion" se pueden definir los "DPI" (puntos por pulgada) de la impresiony el
"nombre-eslogan” que se afadira a la impresion. El ajuste del "DPI" de la impresion es importante para la
calidad de la misma. El valor de DPI que debe colocarse en el campo "DPI del bitmap del Disefio" y debe ser
alrededor de la mitad de los DPI que la impresora es capaz de realizar. Por ejemplo, en una impresora con
360 ppp, se puede establecer el valor de 120 a 180 ppp. En el campo "Nombre de la empresa"” puede afadir
el nombre de la empresa o un eslogan que desee ver en la impresion.

Orden de la paleta

En la pestafia "Orden de la paleta" puede seleccionar cual de las "Paletas de hilos" disponibles sera visible y
cambiar el orden en que aparecen en la lista de colores del "Gestor de colores".
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Palette order

Mame Visible
—-=1
- ) o o 1 ACKERMANM ISACORD | [
Utilice la casilla de verificacion que existe junto a cada oy
una de las paletas de fabricantes de hilos disponibles 2 ACKERMANN ISAFIL : :
para seleccionar cual de‘e'llas estara disponible en la 3 ACKERMANNISALON | |
lista de colores del administrador de colores o en la I |
pestafia de colores. 4 ACKERMANNISAMET | :
5 AMANN ISALON 40 I O :
I
6 ANGELKING 0|
Palette order
Name Visible
1 ACKERMANN ISACORD
2 ACKERMARNN ISAFIL
Ademas puedes seleccionar cualquiera de las paletas 2 ACKERMANN ISALON

disponibles y arrastrarlas a otra posicion de la lista y asi
podras mover las paletas mas usadas en la posicién 4
mas practica.
6 ANGELKING

ri | AMOME

Ll
[]

8 AMGELKIMNG 5 FEEL 5OFT

Establecer la paleta de colores por defecto

También puede seleccionar la paleta de fabricantes por defecto que se utilizara para cualquier nuevo disefio
utilizando el cuadro combinado "por defecto". Si desea trabajar con colores RGB, puede activar la opcidn
"RGB por defecto" en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Pabette arder
Mame Visible Default
1 ACKERMANM ISACORD = O
2 ACKERMAMMN ISAFIL | 0
3 ACKERMAMN ISALON = O
4 ACKERMANM ISAMET ®
5 AMANN ISALON 40 |
6 ANGELKING O

IRGE as Default [ ]
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Bastidores personalizados

En la pestafia "bastidor personalizado" del cuadro de dialogo "Opciones” puede crear aros personalizados si
estd usando un aro que no esta disponible en la lista de aros.Al hacer clic en el boton "Mas", aparecera el
dialogo del aro personalizado, en el que podra definir un nuevo aro personalizado con las dimensiones que
prefiera. El aro que creara se agregara a la lista de aros de la maquina seleccionada, permitiéndole
reutilizarlo tantas veces como desee. Las dimensiones que introduciras deben ser las dimensiones que el
fabricante del aro proporciona para el aro especifico.

General  Tools  Monitor  Wiew | Printing  Palstte Onder L'_th:nl-bops_‘
Hoop Name Width Height Symimetnc Company
L4 }.
[ 1
| =
Cancel | [ e

Para crear un bastidor personalizado hay que establecer las dimensiones que se desean tener, seleccionar el
fabricante y el modelo de la maquina, seleccionar la forma del bastidor, definir un nombre y luego agregarlo
a la lista de bastidores presionando el boton "Agregar”.

& Create custom hoop

Hoop name: |Cus1r:m hu:mp| |

Company: |Janome V|
Machine: | MC15000 v|
Hoop shape:
(®) Rectangular () Circular
Stitch area:

Width: Height:

e Nombre del bastidor - Descripcidn: La primera opcion que tienes es escribir el nombre del aro -
Descripcion en el campo respectivo. La descripcién del nombre que escribira en este campo sera el
nombre que verad en el menu desplegable Seleccionar aro. Si olvida llenar este campo, se le pedira desde
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el software que lo haga. Es una buena practica también agregar siempre una descripcién del aro
(Ovalado, Rectangulo redondeado, etc.) y las dimensiones del mismo en el campo Nombre del aro -
Descripcion, con el fin de que te sea mas facil decidir cual debes usar.

e Compafia de maquinas: Seleccione el fabricante de la maquina en la que esta usando este bastidor.

e Modelo de méaquina: Selecciona el modelo de la maquina, el bastidor aparecera en la lista de bastidores
disponibles de la maquina seleccionada.

e Forma del bastidor: Seleccione si el nuevo bastidor sera rectangular o circular.
e Ancho: En el campo de valor de Ancho puedes insertar el ancho del bastidor que desee utilizar.
e Altura: En el campo de valor de la altura puede insertar la altura del bastidor ue desea utilizar.

Después de ajustar las opciones puede guardar el bastidor presionando el botdn "Crear" que afadira el
bastidor a la lista de bastidores de la maquina seleccionada. Para utilizar el bastidor que ha creado debe
seleccione un bastidor a través de la pestafia "Bienvenido" o usando el icono "Maquina/Bastidor" en la barra
de herramientas.
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-A-

Acurva 169
Alinea 169
Abreviaturas 206
Crear abreviaturas 208
Editar abreviaturas 208
Abrir archivo DRAW 53
Abrir como fondo 61
Abrir disefio 53
Acolchado
Bloque acolchado 261
Acolchado ambiental 261
Actualizacién 16
Administrador de archivos 99
Administrador de color 229
Agrupar 191
Ajuste de fuentede luz 118
Ajustes 489
Al fondo 235
Al fondo del disefio 235
Al frente 235
Al frente del disefio 235

Alinear 186
Altura 148
Ancho 148

Angulo deinicio dela estrella 145
Angulo deinicio del poligono 143
Afadir - eliminar nodos 169
Afadir lineas deayuda 122
Aiadir nuevos objetos como clones 184
Afiadir texto 204
Aplique

Secuencia 334
Areas solapadas en los monogramas 220
Armonia 231
Artistic edge 90
Ayuda 20

-B-

Bajada denombre 243
Barra de Herramientas
Imprimir 65
Medicién 115
Bastidor 120
Biblioteca de imdgenes predisefiadas 249
Bordado 306
Bordado ligero 314
Bordado Normal 314
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Bordado Normal Ligero 314
Bordado pesado 314
Bordado suave 314
Bordado Ultra Ligero 314
Borde automdtico 164
Borrar puntadas 201

-C-

Cambiar bastidor 382
Cambiar los colores 227
Cargar disefio 53
Cerrar contorno 169
Clave del software 15
Clones 184
Colcha 80
Color de contorno predeterminado 227
Color de los objetos de texto 227
Color de los objetos graficos 227
Color derelleno predeterminado 227
Combinar 192
Configuracién de la impresora 65
Contorno 227,482
Seriedesatén 353
Contorno decristal/relleno de pluma 431
Contorno en objeto 193
Contornos automaticos 164
Convertir
Acolchado de ambiente 252
Borde automatico 252
Convertir a curvas 252
Convertir contorno en objeto 252
Convertir relleno en linea central 252
Crear floreado 252
Crear relleno de las formas 252
Crear un contorno de las formas 252
Cuchillo 252
Convertir a curvas 49
Convertir a Redwork 263
Convertir contorno en objeto 193

Copiar 176

Corrido
Espesor 350
Estilos 350

Pasetriple 350
Unsolopaso 350

Cortar 176

Corte
Compensacion del corte 443
Contorno 443
Corrido 443
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Index

Corte
Descartar parte 443
Marcha atras 443
Relleno dered 443
Separar 443
Seriedesatén 443
Cortes 438
Crear el disefio de corte desde cero 438
Crear elipses 136
Crear estrellas 145
Crear floral 254
Crear formas automaticas 133
Crear objetos 125
Crear paralelogramos 141
Crear Pasteles 138
Crear poligonos 143
Crear rectangulos 140
Crear trapecios 141
Crear un disefio con cristales 399
Cristales 395
Insertar formas de cristal 398
Cristales superpuestos 118
Cristales Unicos 134
Cross-stitch 333
Cruz 333
Fondo 333
Tamafio dela celda 333
Cruz 333,338
Cuadricula 119
Cuchillo 260
Cursiva 205

-D-

Desagrupar 191

Desde escaner 50

Desdela cdmara 51

Deshacer 195

Detener angulo de pastel 138
Dimensionar 179

Disefio con cristales 399
Disefio de corte desde cero 438
Distancia del armazén del Aplique 375
Distribuir 186

Doble paso 350

Dropbox 71

DXF 82

-E -

Edicion detexto 205
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Editar curva 169

Editar floral 254

Editar la forma del texto 210
Editar nodos 167

Editar nodos de forma 167
Editar objetos 167

Editar plantilla de monograma 218

Editar puntadas 197

Editar texto 205

Editar titulo 217

Editor de nodos 167

Editor de puntadas 197

EjeX 148

EjeY 148

Eliminar 176

Eliminar solapamientos 195

Elipses 136

Escalar 179

Escritura 204

Espacio detrabajo 23

Establecer color derelleno 227

Establecer el color predeterminado

Estrategia de optimizacion 375
Deabajoaarriba 375
De adentro hacia afuera 375
De afuera hacia adentro 375
De arriba a abajo 375
De derecha a izquierda 375
De grande a pequefio 375
Deizquierda a derecha 375
De pequefio a grande 375

Estrellas 145

Explorador 54

Explorador de disefios 54

Exportar
A Dropbox 71

Exportar a archivo de vector 79

Exportar a Colcha 80

Exportar a cortador 80

Exportar a cortadores 80
Artistic Edge 90

Configuracion inalambrica 90

Exportar a cristales

AHPGL 82
ASVG 82
To DXF 82

Exportar a Dropbox 71

Exportar a dxf 80

Exportar al cortador 83

Exportar disefio 71
Colcha 80

227
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Exportar disefio 71

Dxf 80

Embroidery image 77
Exportar disefio

Archivo de vector 79
Exportar imagen de bordado 77

-F-

Fijar el color dela pluma 227
Floral
Afiade formas como flor 254
Afiadir formas como hoja 254
Fondo 61,333,338

Formar
Cruzar 189
Recortar 189
Soldar 189

Formas 135
Formatos de archivo 63
Fuentedeluz 118

-G -

Galeria de simbolos 174
General 374

General - Propiedades de disefio 374
Gestion de color 472
Gestion del color 223
Gestor de secuencias 236
Grosor del contorno 148
Guardando disefio 63
Guardar 63

Guardar como 63

Guia del usuario 20

-H-

Herramienta de direcciones 368, 485
Herramienta de disefio 125
Herramienta de division 368
Herramienta de medida 115
Herramienta dividir 485
Herramientas de digitalizacion 125
Contornear formas 126
Formas a mano alzada 131
HPGL 82
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lgualar altura 188
Igualar ancho 188
Igualar tamafio 188
Imagen desdecamara 51
Importando imdgenes de mapas de bits 42
Importar
Bordado 39
Mapa de bits 39
Vector 39
Importar archivos de bordado 49
Importar mapa de bits desde escdner 50
Imprimir corte 95
Imprimir disefio 66
Imprimir ilustracion 70
Imprimir plantillas de corte 95
Imprimiry cortar 447
Inclinar 181
Iniciar angulo de pastel 138
Insertar Cristales 134
Insertar formas 135
Insertar puntadas 200
Insertar simbolo 247
Instalacion 11
Invertir seleccion 106

-L-

Lineas deayuda 122
Longitud 350

Los puntos finales en la conexidon mas cercana, incluso en los
recortes 375

-M -

Mantener |la secuencia de objetos superpuestos, incluso si se
recortan 375

Mapa de bits 42
Matriz
Circular 150
Conjunto anidado 302
Rectangular 150
Minimizando los cambios de color 375
Mirror ancho 183
Misma altura 188
Mismo ancho 188
Mismo tamafio 188
Monograma 216
Areas solapadas 220
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216
Editar plantilla de monograma
Editar titulo 217

Mover nodos 169

Mover objetos 175

Mover puntadas 199

Movimiento enganchado

-N -

Negrita 205
Ningun relleno

Monograma

218

200

318
No hay recortes de hilo dentro de los objetos combinados
205

Nuevos objetos como clones

Nombre de la fuente

184
143
145

Numero de lados del poligono
Numero de rayos de la estrella

-0 -

Obtener imagen desde la camara 51
Opciones
General 489
Herramientas 490
Impresién 494
Monitor 492
Orden de la paleta

Vista 493

Opciones de herramienta

495

148
Opciones del optimizador 375
Optimizador 374
Orden 265
En el contorno del objeto
Vifia floral 284
156
Orden de patrén derelleno
267
151
298

293

Orden circular
267
Orden en relleno

Orden rectangular
Ordeny clones
Outline 350
Outline none

-P-

Paint Stitch 341
Painting designs
PaintStitch 341
Paralelogramos 141

Pardmetros de la plantilla
Paso

350

466

460

375

Compensacion 323
Densidad 323
Eliminar las superposiciones
Estilos 323
Longitud 323
Patrones 323
Secuencia 323
Subcapa 323
Pasteles 138

Patrén derelleno de la matriz
Ajuste dela forma 280
Ajustedela linea 282

279

Relleno circular

Linea Unica

273
Relleno de contorno 277
Relleno del rectangulo 270

Patrones de relleno de cristal
Ajuste de forma 425
Ajuste delinea 430
Circular 416
Contorno 421

424

410

Linea Unica

Rectangulo

176

466

Pintura realista

Plantilla 453
Disefio de plantilla

227

143

135

Pegar
Pintura
487

454
Pluma
Poligonos
Prehechas
Propiedades
Aplique 334
Propiedades de corte
Propiedades de disefio
General 374
Propiedades de los objetos
Relleno 476
Propiedades del disefio
Optimizador 375
Propiedades del fondo 61
Propiedades del objeto 316
Contorno 482
Corrido 350
333,338
No se ha esbozado ninguna.
Outline 350
Paso 323
Rellenar ninguno
Relleno 317
Relleno de filas

443

374

Cruz

318

328

323

350
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Propiedades del objeto 316
Satinado 318
Seriedesatén 353

Proyectos de acolchado. 348

Puntada fotografica 339

Puntadas

Invertir seleccion 197
Seleccién con unsoloclic 197
Seleccion de rectangulo 197
Seleccionar ninguno 197
Seleccionar todo 197
Punto decruz 338
Cruz 338
Fondo 338
Tamafio dela celda 338
Punzonado 348

-Q-

Qué hay denuevo 21

-R-

Recortar la distancia en punto decruz 375
Recortar la distancia entre los objetos 375
Rectangulo 140
Redibujar lentamente
Moverse a través de los objetos - Puntadas 120
Simulacién 120
Redimensionando objetos automaticamente 188
Redondez 140
Redwork 263
Reflejar altura 183
Reflejar objetos 183
Rehacer 195
Relleno 227,317,476
Relleno de cristal
Parametros 405
Relleno de filas
Densidad 328
Eliminar las superposiciones 328
Estilos 328
Longitud 328
Patrones 328
Secuencia 328
Relleno de pluma decristal 431
Relleno del contorno del cristal 431
Relleno neto 344
Reordenar objetos 235
Reordernar 235
Repeticiones 333,338
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Requisitos del sistema 11
Rotar 182

-S-

Satinado

Compensacién 318

Densidad 318

Eliminar las superposiciones 318

Estilos 318

Patrones 318

Sequencia 318

Subcapa 318
Secuencia de bordado 388
Secuencia de bordado automatica 388
Secuencia de bordado manual 391
Seleccién de tejidos 314
Seleccidn en el gestor de secuencias 108
Seleccién por color 108, 228
Seleccionar con mouse

Laso 104

Rectangle 104

Unsoloclic 104
Seleccionar ninguno 106
Seleccionar Nodo 168
Seleccionar por color 228
Seleccionar por color de pluma 228
Seleccionar por color derelleno 228
Seleccionar por Cristal 109
Seleccionar por cualquier color 228
Seleccionar por tipo de puntada 107
Seleccionar puntadas 197
Seleccionar todo 106
Seleccionela tela 314
Selecciones 104
Separar 192
Separar contorno 174
Separar objeto 260
Serie de satén

Compensacién 353

Densidad 353

Patrones 353

Subcapa 353
Simbolo 247
Sobre 215
Superposicion decristales 435
SVG 79,82

Tamafio dela celda 333,338
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Tamafio de la fuente 205

Tamafio de los rayos de la estrella 145 z
Tarjeta de referencia rapida 33
Técnicas 28

Zoom
Texto 204 . Acercar 114
Texto en la trayectoria 211 Paneo 114

Tipo de puntada corrida 306

Tipo de puntada derelleno defila 306
Tipo de puntada desatén 306

Tipo de puntada escalonada 306
Tipo de puntada serie desatén 306
Tipo de punto decruz 306

Tipos de puntadas 306

Trabajando con archivos 38
Transformaciones 167
Transformaciones dela pintura 475
Transformar 177

Trapecio 141

Trapecioinclinado 141

Trazos 42

-U-

Unir nodos 173
Uso de abreviaturas 207

-V -

Varita Mdgica 133
Vector 40, 365

Ver - Ocultar nodos 201
Ver Bastidor 120

Ver cuadricula 119

Zoom anterior 114

Ver espesor 117

Ver herramientas 114

Vid floral 254

Vifia floral
Escala de hojas 284
Escala dela flor 284
Ramas dela pelicula 284
Vid de Flip 284

Vista
Contorno 116
Puntadas 116
Puntos de puntada 116
Vista previa 3D 116

Vista de espesor 117
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